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X68000の世界に、思いきって踏み込んでみてください。アプリケーションの達人、ステ- #'!' ・田園
シヨナリーとしてのパソコン、それはそれで吐く輿論はないのですが、もっと新鮮な感動、驚 、
i 発見に出会うはずです。コンピュータが本来持つ創造性、それとあなたの感性との核~ .1 ..， 
点、に新しし、何かが生まれる。グラフイツク、サワンド&ミュージック、エンター テイメント、

)00はさまざまなフィーノレドで、あなたの才能に応えるクリエイティブ環境を{

.クロック周波数16MHzの68000搭載 .ウインドウアプリケーションも続々登場、操作性を一段と高

めたSX-~汀NDOWVer.l.l搭載・メインメモリは標準て'2MB、本体内に最大飢IIB、II

使えIt最大12MBまで増設可能、数値i寅23[プロセ、ノサも本体内lこ取りつけ可能な高密度メモリ環境 ...... .~~ 

・大容量メデ諸ア対応、 SCSIインターフェイス標準装備・X68000シリーズ?とフノレコンパチブノレ設計。 ~‘. .企'

瞬速16MHz、XVIjJ'夫走。.'“圃
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ve出

本体+キーボード+7ウス・トラyクボール
CZ-634C-TN(チタンブヲック)椴準価絡368，000円(税別)

81MB HDタイプ CZ-644C-TN(チタンブラック)機it主filliキ各518，000円(;f北別)

-写真はCZ-644C.TNと別売の15型カラーディスプレイテレビCZ-614D-TN1J準価格135.0∞円(!悶11)

- 会場四谷教室
夢、例りま 骨 1回全日本X6BOOO芸術祭
クリエイティブ、マイント‘を刺激するヒ、ツグ、な実見4菓のオリジナルソフ卜ウェア・作品コンテストです。

7月、四国より始まった全国11ヵ所の地区予選大会も大盛況のうちに終わり、平成4年4月に

東京で開催される全国大会を待つばかりとなりました。ご期待ください。

シャープx680aO，{ソコン教室開催中

-コース入門コース・表集計コ ス・音楽
コース・絵画コース

・申込受付電話番号(03)326日-8365

・受講料 2.000円(税別)。
考~~~

均九 :
キ て十 膏



補選のお知らせ
各地区大会応募締め切りにi間に合わなかった方のために、中m選制i'，、ます。

作品審査を?いたしますので、個性あふれる作品をドシドシお送り〈だきし、。

応募締め切りは、平成4年l月24日樹 必着です。

(応募・IlrJL、合わせ)シ守一プ株式会社-;11:子機器事業本音11システム機器営業音11
rX68000芸術祭」係 〒545大阪市阿倍野区長池町22-22~06-62 1- 122 1刊
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-お問い合わせは

:0.....・4静。械式会ね
子機器事業本部システム機器営製部

干545大阪市阿倍野区長池町22番22号合((lj)62ト1221(大代表)

電子機器事業本部AVCシステム事業推進室

雫162東京都新宿区市吾八幡町8番地雷 (03)3260-1161(大代表)
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41 
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.鏑集長/前回 徹 ・園IJ編集長/植木章夫 .編集/岡崎栄子 浅井研二山田純ニ ・協力/有国隆也

中森章林 一樹 荻窪圭華門真人毛内俊行 吉閏賢司 影山俗昭古村 聡 村回敏幸丹 明

彦三沢和彦畏沢浬樽宮島情金子俊一浦川博之 石上達也.カ メラ/杉山和美 ・イラスト /

永沢 しげる 山田晴久 寺尾響子.アー トディレクター/島村勝頼 .レイアウト/元木昌子 ADGREEN 

.校正/ダループごじら
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(で)のショートプロぱーていその29

時 の流れは早すぎて

146 ANOTHER CG WORLD 
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UNIXI;tAT& T BELL LABORATORIES町 05畠です.

Machはカーネギー〆ロ/大学的05名です.

CP/M， P-CPM， CP/MoluS， CP/M-86. CP/M-68K， CP!M-

8000. DR-DQSはデンタルリサーチ

OS/21~旧制

MS-DOS. MS-QS/2. XENIX， MACR080. MS C， MS 

-WlndowsliMICRQSQFT 

M5X-DOSはアスキー

05-9. 05-9/68000. 05-9000. MW CI; MICROWARE 

UCSD p-systeml孟カリフ方ルニア大学理事会

TURBO PASCAl. TURBO C， SIOEKICKI;l BOLAND附TER

NATlQNAL 

LSI CtJ LSI JAPAN 

HuBASICIJ，ハドソノソフト

の間保です tの他ブロクラム名守 CPUI;l一回に各

メーカーの輩"商揮です.'"文中で(l"TM"，"R"マー

クは明leしてい三ぜん。

本Itに IS鍛eれたプログラム町署作岨1:プログラム

作成者口保留されています.著作偏よ PD5と明記さ

れた bの以外.個人て憧用するほか回無断領製は

じられてい孟す

-広告白;欠

アイピット電子 ・ 171 

アクセス ー・…......... …ー176

OAシステムプラザ 173 

オーエーブレイン 175C上)

オーヱーランド ー 1日
計測妓研 ・ 172

コナミ ー …ー・… ー 11 
J&P ・.......・e・... 表3

システムサコム ...."・・・!・ 0・169 
シャープ …・ 表E・表4・ト4・10

九十九電機 ・ .......13 

デンキヤ ...・e・e・....…… …174

パソコンプラザオクト 14・15
P&A ......................16・17
ブラザー工業..・ e・....・ H ・.......12 

満開製作所 …… 170 

ラインシステム ・e・e・.175C下)



SHARP 

カラープリンタもスキャナも.....

J~ 、、
| 画像処理のベストマッチングシステム forX680000 

w噌令...-7l;。繍宝到t舎紅 干刊54特5大阪市阿倍野区長池町2辺2番22号 含(ω側0郎阿6ω)6臼2引1ト-1221(は大代褒劃) 



入力から、編集、出力、複写まで、カラーの世界は、シャープでまふ

INPUT 
X68000用パラレルインタフェースを標準装備した

高速コンパクト型イメージスキャナ。

カラーイメージスキャナ ]X-220X.....標準価俗168，000円(税1]1])

・A4サイス:O)JJ;i稿を約50秒※lで高速l'B'lみ取り・CCDセンサー採則。さらに中Ii日制処

理でシベ・ープでリ7Jνな画像を再現・デ河ザパターン指定機能叫 ゃirH主補正機能削

なE日IJ[な画像処理!機能で鍛街な読み取りが可能・ 解像度200ドット/インチ(約7.9

ドット/mm)。ズーム俄能で1%きざみの拡大、縮小も可能・色ずれの少ない線順次(1

走査)読み取り・X68000シリーズ用「スキャナツーノν」ソフトを様部装備・プリンタと前:

インタフェース/X68000シリーズIII専JIj

パラレルインタフェースを標準装備。

機1:A4.2値出力.コノヒ.ュータへの実転送時間.
業 2費le慢舵はJX・2初X本体使閣であり.付高ユ

ーティリティ使用時は異なります.
機 3:~IJ売のパラレルインタフェースケーブル(JX-

22PC閣議価格12∞o円(悦ilJ)が必要です.

OUTPUT 
3種類の制御コマンドモードを搭載。

質感も鮮やかに再現する高品住カラーイメージジェット。

カラーイメージジェットIO.735X.B'・・・傑準filli俗 248，000PJC税別)

・シャープ独自の[0シリーズコマンド(Gモード)にJJII.t.NM.9900モード(Nモード)、

ESC/ P24 .84 C1Vl拠モード(Pモード)をサポ一九一般文書の作成局仏各航デザイン、

建築時lパースなEのCAD分野に対応・発色伯にl垂れた普通紙対応の新県インキ採

!日。Z早川紙はもちろんオフィスでよ〈使われる普通紙にも鮮明カラ-r，1I字・7'Yントバッフ

アメモリ(1281<8)の内蔵で、ホストコンピュ-:7の拘束時間

を軽減・'18ノズル{各色12ノズノν)採用の高速印字。A4-

()・ビジネスJH;主にi直した84概IH紙的

対応・OHPフイノ川、(早川fJ)にも鮮明プ

リント・ ノンインパクト方式ならではのm
1l!印字・インキ補充は簡単、経済的

なカーい}ッジj;式

初優261x 174岨制岨

IO-735X-B 
対応アプリケーション

.SX-WINDOW対応ペイントツーJレ

Easypaint .，盟国
CZ-263GW標準価格12.80日円(税別)

-マルチワープロE盟国

Multiword 
CZ.225BS標準価格32.000円(税別)

・高速カード型リレーショナルデータベース

CAROCl盟国 ver2.D
CZ-253BS標準価格29.800円(税別)

• WYSIWYGを実現、ドローグラフィックソフト ・パソコン通信もできるメモリ常駐型ソフト

CANVAS国図 Telepo附onlij盟国
CZ-249GS標準価格29.800円(税別) CZ-258BS標準価格22.800円(税別)

・オリジナリティを，舌かせるポyプアyプツール ・これかりの高速通憶をサポート

NEW Printshop ci窓mver2.D Communication ci盟国ver2.D
CZ-221HS標準価格20.000円(税別) CZ-257CS標準価格19.8∞円(税別)

5HARP 15 COLOR 

資料のご請求・お問い合わせはコンシューマーセンヲー/東日本OA相談室 干162東京都新宿区市谷八幡町8番地 合 (03)3260-1161(大代表)・西日本OA相談室 干545大阪市阿倍野区長池町22番22号

含 (()j)62ト1221(大代表)・名古屋OA椙談室 〒454名古屋市中川区山玉三丁目5番5号 n(u52)332-2611(大代表)・福岡OA相談室 干816福岡市博多区井相国2丁目12番1号 会(092)575-2381(代表)
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カラーディスプレイテレヒ'

14型力ラーテ'ィスプレイテレヒ'

CZ-607D-BK・-TN
煉準価格99，800円(税別)

(チルトスアンド同欄)

カラーテ'ィスプレイ

14型力ラーテ'ィスプレイ

CZ-606D午N'-BK・-GY
棟準価絡 79，800円(税別)

(チJレトスタンド同梱)

檀

14型カラーディスプレイ
15型力ラーディスプレイテレヒ'

CZ-604D-BK '-GY 
*CZ-605D-BK・-GY 標準価格94.800内(税目11)

標準価格115，000円(税別)_， (スピーカー2個;チルトスタンド同梱)
(スピ 力一2個チルトスヲンド同栂)

15型力ラーディスプレイテレビ

CZ-614D-BK'ーTN
栂準価格135，000円(税別)

(スピーカー2個・チルトス?ンド同権)

CRTフィルター

。

高性能CRT7ィJレ'1-

BF-68PRO 

標準価格19，800円(税別)

(14/15型用)

2H盟カラーティスプレイ

CU-21HD 
標準価格 148，000円(税引1)
(;スビーカー21困問梱)

チューナー

RG日システムチューナー

CZ-6TU-BK '-GY 

標準価格 33，100円(税別)

(リモコンイ寸)

商像入力

力ラーイメージスキャナ鰍1

CZ-8NS1 
機準価格188，000円(説別)

カラーイメージスキャナ縦1

JX-220X 
練革価格168，000円(税別)

渋RS-23201パラレJレイノター
7ヱイス槽準装悌

スキャナ用パラレjレボード

CZ-6BN1 
4車準価格 29，800円(視~II)

映像入力

カラーイメージユニント .2

CZ-6VT1-BK 

CZ-6VT1 
棟準価格 69，800円(税別)

映像出力

ビデオボード"3

CZ-6BV1 
標準価格 21，000円(校別)

熱転写カラープリン?

48ドット

黙転写力ラー漢字プリンタ

CZ-8PC5“BK 

槻準価格 96，800円(税別)

(信号ケーブル同梱)

カラービデオプリン?

田園圃
カラービデオプリンヲ

*CZ-6PV1 
保準価格198，0∞円(税別)

(1言号ケーブル同梱)

カラーイjージジェット

カラーイメージジェット‘4

IO-735X-B 

標準価格 248，000円(税別)

(信号ケーブル~IJ 亮)
・:tグレータ イプのゆ 735Xb
あります。

x、1
カラードットプリンタ

24ピン

カラー漢字プリン$'(80桁)

CZ-8PG1 
4事準価格 130，000円(税別)

(信号ケーブル同梱)

掴幽h
24ピン

力うー漢字プリン$'(136桁)

CZ-8PG2 
標準価格 160，000円(税別)

(信号ケーブル同梱)

ドットプ リンタ

24ピン漢字プリンタ(136桁)
CZ-8PK10 
標準価格 97.800円(税別)

(信号ケーブル同梱)

SUPER 

光磁気ディスク

光磁気テ・ィス?ユニット_5

(594MB) 

CZ-6M01 
4軍準価格450，000円(!昆別)
(SCSIケーブル同梱)

日光磁気ディスアカートリッジ

は別売です。別売のJY苧701
MPA標準価格30.∞0円
(税耳11)をご使用ください.

J、ードディスク

増設用ハードティスク

ドライブ(40MB)
(OZ.6020/6030 6520 
6530内道用)

*CZ-64H議

保準価格 120，000円(!昆別)
(取付資別)

増設用J、ードディスク

ドライブ (81MB)
(02品040/6340内蔵用)

CZ-68H擬

棟準価格160，0∞円(税買11)
(取付費別)

>!i取付に関LてItンヤーブ

お客繊ご相談窓口にて

こ・相訟ください。

ハードテVスクユニyト(20MB)

*CZ-620H 
棟準価格178，0∞円(悦制

緩 02-6040/6230/6340/6440
て.'(:1壷周できません。

，.，ご使閣に際しては、カラーイメージスキャナCZ・8NS1.JX-220Xに岡梱のRS-232Cケーブルで後慨するか、よリ高速のパラレルデータ伝送を行う吻合、計売のスキャナ悶パラレルボードCZ-6BNl帰準価格29，800円(悦男11)で揖慨してください.捻2テレヒ

チューナ-'<内麗していないディスプレイをこ世岡町'1含[;S:，RGBシステムチューナーCZ-6TU(別売)が必聾です.淑3ビデオ出力は15_75kHzテレビ棟準曙号ですuまた、拡強1/0スロッHHスロットf愛用します.必4~IJ売の惜号ケーブル IO-73CX

煉準髄格 5 ， 500円{悦~II)で接続してください. 機 5 CZ-600C、601C、602C、603C、611C、612C、613C、652C、653C，662C、663Cにご値問的場合{率、別売のSCSIボ ド(CZ-6B5')が必要です.* 1:. X68000周 OSHuman 68k vor 
2.0以上にてご使用〈ださい.(先祖気ディスクカ トリッジは別売のJV・701MPA標準恒描30，000円(悦別)をこ恒周〈ださい.) 点 6ご世間に際しては、あ勺かじめ別売の 1MB噌段RAMボード CZ.68El慨薬価格 3自白羽円{悦別

も'trベBも械式会ね・お問い合わせはンャープ州電子機器脚本部γステム機器営業部門45大阪市阿倍野区長担町四2号宮附臼1ー1221開 表



お望みのパワーシステムへ。

PROI 

l x雪崩砧 [

f広~メモリ

2MB増設RAMボード

(C2-634C/644C専問)

CZ-6BE2A 
標準価格59，800円 (税別)

渋2MB増設RAM(C2-6BE
28)専用‘ノケットを21固用

意しています

インターフェイス

匝到

SCSIボード副

CZ-6BS1 
4車準価格29，800円(税別)

(ソフトウェア(SC日ユーティリティ)問掴)

匝到

2MB増設RAM
(C2-634C/644C専用)

ニパーサル1/0ボード
CZ-6BE2B 

*CZ-6BUl 
繍準価格54，800円 (税別)

棟準価格39，800円 (悦別)
撰本増設RAM(C2-6BE2 
日)は、 2M日増I~RAMボ
ードがoji'嬰で"_，C2-6BE
2A上田専用、ノケット(21園
用意)に装着ください。

議採取付に関してはyャープ

お客織ご相舷窓口にて

ご椙設ください。 GP-IBボード

肯CZ-6BGl
4車準価格59，800円 (j見別)

1MB増設RAMボード

(C2-6∞C専用)

*CZ-6BEl 
棟準価格35，000円 (税別)

1MB増設RAMボード

(C2-601C/61IC/652C/ 
653C/662C/663C用)

CZ-6BE1B 
帰準価格28，∞0円(糊lj)

2M日増設RAMボード縦5

CZ-6BE2 
4購準価格79，800円 (税別)

4MB増設RAMボード機6

* CZ-6BE4 
機準価枯13日，000円 (悦別)

増設用RS-232Cボード

(2チャンネル)

*CZ-6BFl 
標準価格49，800円 (1見glJ)

MIDl 

匝画

モデム

モデムユニ yト減8

CZ-8TM2 
機準価格49，800円(j見別)

(RS-232Cケーブル同梱)

RS-232Cケープル

。一RS-232Cケーブル

(平行接続型)

CZ-8LM1 
栂準価格7，200円 (!見別)

。
RS-232Cケー71レ
(クロス接続型)

CZ-8LM2 
4車準価格7，200円(税別)

LANボード

LANボード

CZ-6BL1 
棟準価格268，000円(税別)

(イーサネット用)

CZ-6BL2 
1車準価格298，000円(税別)

{イーサネ汁チーパネット両用)

楽電車ユニット目ソ7トつェ7
(ネ汁ワークドライパVerl.O)問掴

インテリジェントコントローラ

CZ-8NJ2 
標準価格23β00円{税別)

マウス・卜ラッ7ポール

CZ-8NM3 
機準価格9，800円 (1見別)

トラッフポール

CZ-8NT1 
標準価絡 13，800円(悦別)

マウス

CZ-8NM2A 
楓準価格6，800円(悦別)

官会
ジョイ力一ド

CZ-8NJ1 
標準価格1，700円 (悦別)

f広張スロット

鉱張1/0ポ yクス(4スロット)

(cz.axlC1印IC/ID2CI印3C/脳C/
611C/611C1613C品23C/6>lC刷4C用)

CZ-6EB1-BK 
*CZ-6EB1 

悌準価佑88，000円(税別)

スピーカー

7ンプ内蔵

スヒ.ー力ーシステム(2本l組)

AN-S1∞ 
相R皐価絡36.600円(税申J)

システムラッ7

同月
ンステムラック

(CZ.axlC/60IC/ID2C/603CI似C
61 1 C/611C/613C/623G/6>lC/'釧 C用)

CZ-6SD1 
帽単価格 44，800円 (税別)

.，ド広告に掲醒して釘ります拡彊ポート矧のうら CZ-634C/制刊の16MH2'モ ドで動作し弘、ものがー師あります. 肯印の商品は在庫僅少です。

.製品位E誌のため仕掛の一部令予告なく宜更することがあります皐たこの広告白色聞は印刷出た由実物とは多少典弘る喝合もあります町であbかじめご了承ください.

CZる血児用).CZ<i8EI8栂準価格沼田旧円{続別・CZ<i01C、CZ<i1IC倍加、653C、662C、6630用}令省設して〈ださい. 議 7CZる000.6010.6020、印30.611C町612C、613Cに甚婚のえ1-ft.I/Oスロ汁2に甚婚〈ださL、.OZ-6520.6530‘6620、
6630に護婦の渇合凶10スロット4に甚着〈ださい.また、 CZ<i日01.68U1. 6BLl. 68L2， 68Nlなどのポ ド{手、後続コネクタとの聞係で窓ボードとの併用ほで含ませんのでご，主意ください.なお.;t;:ボードI;t.X68000fflOS Human邸K ver.2.0以ょに

てご使用〈ださも、 機8モデムユニ yトOZ-8TM21こ間梱由ソフトI:XIIXlターボンリーズ周です。

MIDIボード

CZ-6BM1A 
様単価絡26，800円(税別)

FAX 

FAXボード

CZ-6BCl 
標準価格79，800円(税別)

数値演算フロセッサ

数値決算プロセッサポード

CZ-6BPl 
4車準価指79，800円(悦別)

田岡
数値，買算プロセッサ

(CZ-634C/644C専用)

CZ-6BP2 
練準価格45，800円(税別)

淡取付に関してはンャープ

お客機ご相麟窓口にて

ご相談ください。

l~ 特別ケース入りです。

電子機器事業本部AVCンステム事機推進室 〒162東京都新宿区市谷八崎町B帯地 3(03)3260-1161(大代表)



SHARP 

旬、
c、。'1
匂 ↓〆キ~.:; ，
今 千 円 号F

( 刊を装備した印ウトソフト )

CZ-266BS 標準価格28，000円(税別)1月発売予定

簡単なマウス操作、まるで机の上で‘紙を貼1)合わせる感覚で、文章、図

形、罫線などをタィスプレイ上で、向由にレイアウトできますL側ツアイトの「書

体倶楽部」全アウトラインフォント(明朝体、ゴ、シック体、毛筆体、教科書

f本)に対応。

- 袋文字、 ';~l PJ1，j、 回転、 i必文字、 斜体 t など I~~~ (if.な文学装自iliを装備・フォントの文下サイズ、

文字装飾、文字色を1文字ごとに指定でき、級苦:な文 ~I;.制~*が可能な「文 II }枠機fiE J ・ スキ

ャナ読み込みや、Z'sSTAFF、NewPrintShop PRO-68Kのデータファイルの読み込みも

可能な「図形枠機能」・1024x 1024ドットの大きな文'(Cから24x24ド‘ットの小さな文字まで、

任1lのサイズで文字が描ける「隠I1fs字枠機能」・カラーlolllU'j対応・ページプリンタ対応

※メインメモリ2MB必要です。

( 多彩なグラフイツク機能搭載多機能ワープロ ) 

Multiword 
CZ-225BS 標準価格32，000円(税別)

WYSIWYGを採用したウインドウモード、エデそイタ感党で入力できるテ

キストモード。さらlこ;クリエイティフボマインドを刺激する多彩なグラフイツク機

能を搭載。X68000のパフォーマンスをフルに活かしたヒューマンワーフ。

ロの誕生ですL

. 11~大10文 i 1 fまでの被数文J?を|吋ー I'lq閣で編集可能。 文 -. ' f l fl Jのカット&ぺーストも可能・

スピーラ弓な文'，'':人)Jをサポートするテキストモード・20観%iのベンを装備したクヲアイックエ

デ苛タを装備・ 多彩な文字額、 文字11¥1隔もドット単位に指定可能・盟'.!;I;な改行、出1:線機能

・mi企に合わせてj'll¥ベる私/[iJ，広いプリンタサポート、多彩な)fj紙設定、 印字設定が可能・イメ

ージスキャナ人1Jはパラレノνインターフェイスに対応。ハンタfスキャナ入力もサポート。

~~メインメモリ2MB ~必要です。



MONτHt.Y 

PICK 
UP 

-高速カード型リレーショナルデーヲベース

CARDI盟国

ぶY68000 J¥PPL削TION
REVIEW 

-シユーテイングゲーム -コミカルアクションゲーム

中華大仙 l ボナンザブラザーズ F タッシユ野郎

-バイクレーシンク.ゲーム

CZ-268AS 標準価格7.900円(税別) CZ-270AS 標準価格9.000円(税別) cz・269AS 標準価格B可800円(税別)

fI 
。TAITOOORP. 19伺

-ビジネスグラフチャートソフト

o 
CHARTI盟国

。SEGAI990REPROGRAMMED BY SHARP/SPS t!:)TOAPLAN 00. Ltd. 19却

後メインメモリ2MB必要です.

.Zeit日本語ベクトルフォントをサポート ・SX-WINDOW対応ペイントツール
E『“Sh!'p盛幽I Easypaint函圏

CZ-253BS棟準価格29.8∞円(税別) CZ-267BS 2月発売予定 CZ-265HS標準価格20.000円(税JJIJ) CZ・263GW標準価格12.800円(税別)

操作性の向上、高速化を図った

新マノνチウインドウシステムを

搭載したニューノfージョンで、太

一覧表画面入力、グラフ機能

などをサポート。

キーボード操作にも対応します二
被〆インメモリ2M日必要です.

搬 OARD・PRD-68K(OZ-226BS) lをおf寺もの方には

有償パージョンアップを行います.
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各種データベースで作成した

データをもとに、多彩なグラフが

作成できます二 3次元表示やグラフ

の複合機能も装備。

また作成したグラフを文章と

レイアウトすることもでき、

プレゼ、ンテーションや車圭営シミュレ

ーションなt，こ活用できます二

楽しい印刷ツーノVカてさらに

高機能になりました。

フォントの充実、処理速度の

スピードアッフ。はもちろん、

カセットレーベノVやカレンダ一

作成にも対応。
様メイノメモリ2MB必聾です.

初優 NEWPflnl Shop PRO-68K (OZ-221 H S)告白持もの

方には有慣I'I-yヨンアップを行"1す.

o 
グラフイツクライフ'ラリ VOL.3

CZ-283GS 標準価格8.∞日円(税別)

マウスによる簡単操作、65，536色

中16色の多彩なカラー表現、

SX-WINDOW対応初の

ペイントツールです二

同時に複数のウインドウを|持I ~ 、て

編集でき、各ウインドウ悶て‘

データのやりとりもOK。
減メインメモリ2MB釘よびSX.WINDOW ver. 1 . 1が必嬰

です. ， 
SX-WINDOWイラスト集 VOL.1

CZ-280GW 標準価格8.000円(税別)_岨

SX-WINDOWイラスト集 VOL.2・F

CZ-281GW 標準価格8.000円(税別)

※CZ.253BS. CZ.265HSへの有i杭パージョンアップについては、下seにお1111'、合わせ<1:'<:¥、

・お問い合わせは γャープ州電子機器事業本部 AVOシステム輔推進室 干162東京都新宿区市益八幡町8番地 雷 (03)3260-1161(大代表)へ。 もグ噌'IF-~。楠司会事1



SHARP 

全国のユーザーを熱くさせているXB即日日芸術祭地区大会も、

大盛況のうちに終了いたしました。多数の作昂ご応募ありがとうございました。

ここに紹介される大賞作品・入選作品は、平成4年4月に東京で開催される全国大会で、

グランプリを競い合います。どの作自が日本一の栄冠に輝くか、

まだまだ目が敵せません。
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LOGICRUSH(四週)

SX-MEGATONE (北，両i革
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TV川TV(中国)

BALANCER PROωK 
t首都留]

でど警|
USEFUL (近畿)

圃圃園田園田園圃

見上げてこらん T urn on tl1e Run 
(中部) (中部)日IrndTOllul1 68K (九州)

関鑑地区 賞 受賞作品名 部門 機櫨 受賞者名(敬称略) 開催地区 賞 受賞作品名 部門 機4量 受賞者名(磁称略)

四園地区大会 大賞 LOGICRUSH ゲム X68∞o 笥居大吾ー麗原智行 近畿地区大会 大賞 RUSH/ ゲーム X68000+ PC!宝田l且大マイコノクラブ

北海道地区大会 大賞 SX-MEGATONE その他 xω∞o 沼田，享一 11 入選 EYE ク・ラフィッ7 X68000 鎌田優・ロ本隆行

車北地区大会 大賞 CYNTHIA ゲーム X68∞o 今橋晃一 11 入選 USEFUL その他 X68∞o 荒田隆仁

中園地区大会 大賞 TVlnTV ダラフィ yク X68000 前田浩 首都圏地区大会 大賞 PENGUIN~，よよ品位、 ゲーム X68000 竹内久徳

11 守入守男迦oj 自セン薗くん その他 X68000 厳本幹雄 11 入選 レイトレアニメ4 クラフインク X68000 木村哲也

北関東地区大会 大賞 C力検査 ゲム X68000 小林康弘 11 入選 BALANCER PRω8K ゲーム X68000 伊服売介

神奈川地区大会 大賞 TORNADO グラフィ yク X旬。。。 文月 ，車 11 入選 タ'ンスディスク その他 PC-88Ql 唐沢幸一金井獄

中部地区大会 大賞 見上げてご勺ん ミュジ，7 X臼OOO+CM-64 寺田光太郎 九州地区大会 大賞 ああっ/釘i~さまノ ゲーム X68000 高書正克

11 入選 T urn on the Run ミュージック X680∞+etc 伊膳忠彦 11 入選 日IlndT ouch 68K その他 X680∞ 岡冗健一

北陸地区大会 大賞 IFORTRESS灯 TACK ゲーム X68000 |柴原章宏

日のお知らせ Z:1542Lifti可決日lilt2212512u mL!民自yb締め切川竹，)t!il'.l) J 2411 (制必 i'Í" -C'i~
( !.i:，;~長・ !日J~ 、合わせ) 干5 1.1大阪 rli倒的Jfl~ JL酬rU'22 "~'-711.八針1 1い 11\(，:'11 .\': 1，，111ンステム州問，':11 fXs80001.IH!，tJ{'品ftIIli-621 I W '1¥1 

・お問い合わせ日 γ ャ-7叫子慣抑制部 ンステム酬廷闘 〒545大阪市阿倍野区畳，也町22番22号 宮 (06)6211221 (大代表，=1..，園事繍封書ね



シャープX68000の事なら何でも揃う/ツクモにおまかせ/秋葉原を歩き回る必要はありません。情報が沢山。分からない
事は何でもお尋ね下さい。自に優しい10.4型カラー液晶ディスプレイ(LC-10C1)も取扱い中/詳しくはお尋ね下さし1。

在庫晶・展示晶一掃大セールグ認;T:55:221;?のl-- E…一山イメージスキャナ- 1+ディスプレイ 明浜村守口
展示品1台限り 15セット限り 示由v台~r、.

特価￥タタ，8'00 I特価主[238'，000

|X…o2 |…叩+スピ-カ-付デイスフレイ+デイスプレイ
展示昂1セット限り 5セット限り

特価主[l~タ0，000 特価主[2タO，OOOlfi

ぶYBBOOO'X、汀使速76MHz
.X68000XVI 
(CZ-634C圃 TN)
標準タイプ￥ 368，000

.X68000XVトHD
(CZ-644C-TN) 
HDD内蔵タイプ￥ 518，000

砂特徴‘・CPUクロック周波数

スピードアップ(16MHz
・増設メモリ本体内

(8MBまで)・NEW
sX-WINDOW付属

大容量が欲しい方に f
ツクモlまSONY MOの認定庖です。

ツクモX68000用TSドライブ
「目のつけどころがツクモでしょ。」
X6B凹日シリーズ用3.5インチフロッピー
ディスクドライブ
・3.5インチ2DD/2HD対応ドライブ使用。・2口口周デ ィパ
イスドライパ付属。・1.44MBディパイスドライパ付属。

様相代X68KはROM交換が必要です。

l霊1J213Ts・3XRl :ロ ~~TS・3XR2
'で了 定価'"44， 800 定価V57，800 

園ツクモ特価Y35，100 ツクモ特価￥46，100
(i備費組制適_1.074) (消費揖刷出t，Yl，40・1

X68000用ハードディスク
100MB SCS I 対応タ イプ TX-100 定価 、~ 108，000 

特価Y76，000SGSIボードセ ットY，OO，OOO

130MB SCSI対応タ イ プ

TX-130定価 引 38.000

特価Yタ6，000
SCS川fー ドセッ ト

￥，eo，ooo 
180MB SCSは寸応タ イ プ

TX-18日 定価 V185.0∞ 
特filliYI90，000
SCSli1tードセッ ト

￥154，000 
SCSIタイプ白HDDの喝合‘本体が5UPER/XVll仏外
出喝合に~SCS I :r.- ，，'(CZ-6BSけが必裏です。

X6BOOO用メモリーボード
.1MB増設RAMボード(CZ'600C専用) 特価V20，OOO

'"襖えち是非
お尋ね下て''''。 .RMO・S350(メディア付)..V 235，000 

.SCSIケープル V6.900 .戸 シャープ純正rCZ'6MOIJt.・1MB憎設RAMボード旧日PRO/P剛シリーズ周)特価Vli，500
ツクモニューセンター庖

ft03(3251)0987 
.SCSIインターフェースボード

V29.sOO 特価販売中f ・2MB泊設RAMボード{鉱張スロ ット専用) 特価V34，fOO
合計定価>'<271，700 ツクモ特価￥230，000

-~(:I:I・I・1・Ji~~危4茸目F司~"'Iß:圭
アートツール(ハード) 鳳XBASTO C CHECKER パソコン適個

PRO.68K 定価守守沖ao...JX.220X A4サイズカラーイメー ・モデム 2400ポー/MNP5&V42bis

ジスキャナー ・ 定価h眠側 SX-Windowツー)11 対応 ツクモ特価Y29，100
.HGS・687ァインスキャナーX68 .5X'Window Verl.l 定価V寸述。ι・通信ソフ ト た~みのる2

ツクモ特価Y29，100 .Easypaint SX・68K ツクモ特価Y14，000 

アートツール{ソフト) .5酬 D5州 K 23諒22電子手帳
.CANVA5 PRO.68K定価牢主脅迫00.・CommunicationSX -68K .ハイパー電子システム手帳

.NEW Print5hop PRO.68K 近日発売予定
Ver.2 定価lI'21l地ω

PA.9500 定価市苛世:000.

.Z's STAFF PRO'68K Ver.2 

ツクモ特価Y46，400
.マジ γ?パレット

ツクモ特価Y15，(00 

開発ツール
.C Compiler PRO'68K Ver2.0 

定価可荷苅aι

ツクモ特価Y14，000 
ビジネスツール PA.9550 定価rn;.ooo.
.Press Conductor ツクモ特価Y53，000

ツクモ特価Y~ ・^~ンダードタイプ電子システム
.Multiword 定価吉公伺止 手帳 PA.51 定価寧官会OQQ

・FIXERVer4.0 ツクモ特価Y19，100 
ツクモ特価YI5，(00 ・TelepotionPRO・68K

.CARD PRO'68K Ver2.0 定価平沼地瓜

定価rn沖a且・CHARTPRO.68K 近日発売予定 ※価格はお問い合せ下さい。

・4MB摺設RAMボー ド(拡慣スロット専用) 特価V61，500
*肘澗技研白メ モリーボー ド色取リ扱っておリますので、価格についてはお・ね下さい。

コンビュータミュージック(X68000用)
CmI温maID
.CM-32L V69.000 ・SX-68M-11 v 19.800 ・MUSlcstudlOMu-I Verl.4 . V 19.800 

合併定価VI08、600

ツクモ特価Yrr，ooo
〈消費制別i，sv2.640)

クレジツト拙町長期叩回目叩固

G国国lliEID

CmI四~
.CM-300'" v58.000 ・SX-68M-11 V19.800 ・Mu'lSUPER" .y 39.800 

合断定価-1げ.600

ツクモ特価Vタ2，000
u耐.悦別温 V2.160)

クレジツ品guFitiT語いID.l凹 '9回
G国国l!EI1D

.CM-500' y 115.000 ・CM-64.... "YI29.000 ・SX・68M-1I ... Y19.800 ・SX-68M・11 'V 19，800 ・Mu-1SUPER Y39.800 ・Mu-1SUPER.. v39.800 
合計定価V174.600 合針定価Y188，600

ツクモ特価Y141，000 ツクモ特価Y154，000 
〈消.'"捌穐 V4.230} (i附貸 縦訓途 V4.620)

クレジッ品留品明治GT言LM肌四日 圃 クレジ吋組理常むt14詰々削 9佃叩回
…この{也の組み合わせは、お問い合わせ下さい。宮日3-3251-9911へ
ローランド ステレオマイヲロモニヲ-CS-l0 定価 v17調。
適加オプション・. MIDIキーボードコントローラー PC-200 定価V鴻坤ω

iY;本掲的MIDIは7号居2F M1DIフロア古03-3253・4199へ

与京芸認証言説る:海:vO唱20・377・999鞍 開;里?11
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-庖頭にて、新作ゲームソフト25~30%OFF.ゲ(税JJIJ)、超低金利オクド、ッピークレジットをニー利用下さい.ゲ

オ弁明3川シワ-M E 

公 03・3730-6271
・営業日寺問 AM11:00-9:00/日曜・祭日PM7:00 電話一本で、ハイ即納
〒144東京都大田区蒲田4-6-7FAX 03-3730-6273 園調E・定休日毎週火曜日祭問合翌日になり杭全岡岨眼ーか |品13.51品14.51国16.01語16.01昌19.01昌111.0

恒国瓜Z，dA7フ77 ジツト |自11201白112.51首11701茜11751首12301菌1330 

OCT-lシステムインフォメーション
惨 全商品保~iI付 (メーカー {来日iE)
'超低金利ノ、ソピー7レジット(11"1-601"1)制 令ナシOK/
'ボーナス.j}";~1，.、 OK/ ボーナス 2 1111払いOK.//

ー配達臼の指定OKノ()j全なサポート14>:(1;11)
ー1m品の車11f'iせ1'1山/院ヲ下ヲ1)二ヲ'1-."ヌ子1-.1
怪人可iii'iデモンストレーション実方't!!'-I-'

オクト
セレクテ、ノドシステム

広告掲載商品以外の
製品も取扱っておりまする

事崩4毎ノ参毎もやります/也→bの嵐グ
-A Happy New ocr Yearll-蒲

田図~下4
可..T 可. ....司z・16MHz・
可.，.. "1・・SX-WINDOW ve同，1・

ぶXBBOOO.L、VI・州市め212;11rho日)
エクシヲ二ィ

SHARP 

正
主
寄
り
下
さ
い
c

• CZ.634C.TN C定価￥368，000)

③f MD-2HD(10枚)
Iシリコンキーボードカバー

※とoちらかお選び、下さい.グ(ど、っちが得かヨーク考えてネ/) ~ もれなくグサービス.ゲ

周辺機器コーナー (送料無料I
.SX-68M MIDインターフェースボード 11・CZ.fjBEIIBM増設RAMボード (半 35，000}砂特価￥ 乱250・CZ.jjNSIカラーイメージスキャナ ( ~ 188，000)炉特価￥140，蜘

(システムサコム)半 19，800 特価￥13，60011~ ~~~~~旧 l州都州ボード (半 2川)凶 畔 21，000・凶日α刊附X材ポ卜糾一イド (作半 M
，UUU刊II.m日E白22訓M日噌設RAMポ一ド (半 79，8ω00川}t>特価￥ 1叩9，8邸刷5卯o• CZ.jjTM仰2モデムユニツ汁ト @………@“……@“…@“………………“... (作半4刊9，8印00的}t>特価￥ 3幻7，お0

• Fine Scanner X刈68飢(HAし研究月所庁)__l1μ'C討瑚日回日 4制MB叫増設帥RA州Mポ卜糾-イド (単引川川l日138沼B叩，
(仰HG白s-ω叫6ω附8的)半判3却9，80∞0ιト.一. 特価￥25，20刷1・“CZ討』伺B閉F円l噌設翻用R陥S.羽η232C印ポ一ド (作平 4刊9，80ω附0的)凶 価畔￥ 1幻7訓 .“CZ討叩』訂T刊UGωY/泊日KRG臼Bシ河ステ弘ムチhユ寸一 (作平 ね，IOO}凶 価￥ 24，800

.増設RAMボード=1・0データ 11・CZ1iBGIGP旧ボード 0・….....................(半 59，800}附 価半州50・BF1iBPRO高性能CRTフィルター (平 19，800}附 価半 14，650

一 ① :~?_--6~~~_L~).1!'!~) 11 :滋間忠出品川 1211比例:11::22|lJ21323-ド (;4おお;野側
半25，000…特価￥16，00011・CZ.fjBPI敢闘算プロセッサボーr......・.....( ~ 79，即日)附 畔削50・CZ1i日L2LAN制 作198，800)附 価削刷

② PIO-6BE2・2M(2MB川|・CZ.fjBOIユニパーサJ川/0ボード (平 39，800}附 畔 29，蜘 ・CZ1iBVI(ビデオボード) .•.••••••.. (平 11，000)附 価￥ 15，750
半50，000'.特価￥31，80011 • C~~E~VBK 棚/0ボックス (平印刷)附 畔 66，000・CZ.fj日間 2MB増設RA附ード (平 59，800}時 価半 44，蜘

③戸|OR6BE44M(4MB)リ|:22M117ωーット 16ttiJ:ii日:!1::iiiijBdt諸説21Y加 (::::;!;;::ii;:;1 
半88，000 特価￥55，00011・CZ-8NTIマウストラックボール (平 9，800}附 価￥ 7.350 ・ AN羽田スピーカーシス弘(2本側・ ( ~ 36，600)附 僻 27，ω

(※クレジツトの回数は1回.......60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下弘、。

・本体セット送料無料(;主)本体セット以外の周辺機器(プリンタ一、モデム、HDD等)及びソ7トの送料は、北海道・九州地区=1ケロ ￥1500、・その他離島地区は、1ケロ ￥20∞となりまれ

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますのて¥詳 しくは、電話でお問合せ下さ L、。

E主主ヨ周防Z漫芸軍医璽図盟国



⑧山肌+ω140 定価合計制刊…￥剃判4刊83∞ω0怜砂印伺∞ '
1ロ2回| ￥判叩2幻7句ι加80州日

⑮CZ-6白53C+CZ-6引14叩0..一….一.定価合計￥420，000砂主279;60oグ
|12回|￥25叫 2叫 ￥13.40013阻 |￥9叫 48哩|竺立型|印回|￥6.300lパ

⑥CZ-623C+CZ・6140 定価合計￥633，000州 総&伺21
| 12旦 j_~33.200 124_@l 1￥17叫 3叫 ￥12.30014叫￥ 9旦91旦回|￥8型 iゲ

ン
⑬CZ-604C + CZ-6060……定価合計￥427，800砂主2e8;6Ooセ

|12回1~~4 叫哩|竺型|塑 |日 000 j ~哩 |子 7.000 1阻 | ￥ 6.1日o 1 1 
⑤CZ-653C + CZ-6060' …定価合計￥ 364 ， 800附~o ル
|盟l￥19叫 24回|￥10叫 3叫 ￥7，3∞148回|竺日 型|叩 |竺 900|実
⑨CZ-623C + CZ-6060'・…定価合計￥577，800・'主.3a&舟OU誕百

|12回|四 90012叫￥15.300136回|山 口0148哩1~ 8，川咽|￥7.200l市

⑥CZ-604C+Cい加D 定価合計￥496，000砂沼崎伺04
|12回|￥28，400 1 2~ @l_lと日旦 |塑|と?， 500 1 4阻 |￥ 8 州 60里 1 ">( 7，100|イ

⑪CZ-653C+CU之1HO 定価合計￥433，000.砂主2ea舟0o1 
|12[回|￥23 州24回 !と12 . 6旦1 3咽 1~， 800 1 4阻 | ￥ 6 型叫|恒旦塑回|臼也ム0∞川D∞叶日サjf行う

①CZ-62幻3C+CU之引1HO 定価合計￥6臼46，0∞0∞0砂￥s芋告舟oσ ニ4二
i団1恒翌￥旦旦旦型2旦旦型3 ，日ム， 9日~ I恒岨l四出盟掴[同凶M川判州山…1悶削8.0叩0∞叫0

.俳タルレジ釣vト悶錨蹴抱樹iはま、ムω渉フフ列1，抑唱ツ3かかフ予1'.....抑何何面定乱EL比し窃:t1J'もs鋤楽札しみMgE
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・212VO(W)|グ
定価￥29，800

大戦略 IT
【キャンベン服}生中継68 11韓請畠

野草ゲームの決定臨 E宍唱

(定価￥9.800)~・ (定価￥9.800)

さらに/ 食-.JOYCARD(連射式)X2i固

さらにさらに.グ 女MD-2HD10枚

ぶYBBOOO・SUPER/PROII/SUPER-HD
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E畠寓置iS蓮田図切畑・・・園時!.......I州 国

.アイテック

I X68000/TOWNS用 I.~~瑚(肌SC5V5AS 対 応)
: ~ I飢醐)砂大持価半η1目E・TX.l刷咽¥lSCSU!Io)

，，~醐1・大特面半 73，00)
ITX.I到(llM5C却す応)

，"沼I醐IT大特面平95，00)・TX.l制咽¥lSCSU!1o1

1.185剛砂大特面半129，回閣
議事'1哩(5CSボード)

CZ-6B51(.1S帥琳畳半乱卸

，'l~'.lC冨A電E置"~.lI図姐I!!l圃

-システムサコム
|M川 ingsird|匡国
れ倒鵬/ÌO\I ~品川 ・H[kJ帥(42M'お問)

{専問，醐)片特画￥ 64，1蜘・H臥 J1oo(1∞W泊四)

(11四，0凹)同特面￥ 92.1MX1
.H[kJ1却(1却M/却問)

(1148刷片側￥106，1MXI
.HD.J170(173M/20四)

(1 189 ，剛) ~ *特価￥ 1 35 刷
費男'1開(SCSIカード}

FMT.1211四!聞)特面開細

..[!illIillI]ソフト大セール実施中ul← ムソフト;.lO_!llilIIo!iI=- !送料￥lrUIIJ.

〈デーヲベース〉・CARDPR068K Ver.2.0 
定価￥29，800CZ-253BS 

特価￥20，800

〈開発ツール〉・cコンパラPRO印KV.2
定価￥44，800CZ-2451S 

・特価￥32，800

〈デラ7ィック〉・Z'sSTAFFPR侃8KVer.2.0 
(シャフト)定価￥58，000

-特価￥37，800
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/
て 〈音牽〉・Musicstudio PRO印KVer.2.0 

定価￥28，800CZ-261MS 
特価￥21，200

<C言語〉・C& Professional Pack 
定価￥58.000

ハ特価￥40，000

〈デラ7ィッデ〉・C.TRACE印Ver.3.0
定価￥98，000

特価￥69，000

〈通信〉・TlepotionPR068K 
定価￥22，800CZ-258BS 

・・ 0特価￥17，000

〈ワープロ〉・MultiwordPR068K 
定価￥32，000CZ-225日5

特価￥23，800

<CGシーJレ〉・CANVASPR068K 
定価￥29，8∞CZ-249GS

。特価￥22，200

-・・・・・・・・・・・・・・岨・"...図面軍~...Ii医~~lilil~II"""""""1II

底頭新作ゲームソフト25，.....，30%OFF.グビジネスソフト25%より特価中
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特価

￥8，800 

@5段キャスター付
スライド式キーボード台

・1150(H)X640(W) 
X 600(0) 

定価￥ 38，000

特価

￥12，500 

aF一一一一一一弘司・・"i~・圃圃園町祖圃圃圃刷
lお T開聞附[デジタルクラフ吋 |￥ 39，8001￥21，300 
テラッY才いミングパード) ￥ 19，'001￥13，800 
KAMIKAZE(サムシンググッド) 1￥ 68，0001￥44，500 
F刷 IVer.3.2はーエスビー) 1_ 38，0001￥29，500 
サイクロノEXPRESSa68 ￥ 98，0001￥69，500 
Gツール(ザイノソフト) ￥ 28，0001￥18，800 
たーみのる2侭P到 1_ 17，回01￥13，200
G帥KVer.2開 o 1_ 22，0001￥17.500 

Cz.259551 5払WIN凹WVcr.LQ 'If 6，8001￥ 5，000 
cZ.251B51 '巾ドワード 》羽，8001￥29，600
cZ.2印L51XBA5刀CHECKERPR師 臥 ￥ 9，8凹|￥ 1，500
cZ.234L5 1 AI.68K 1_ 188，0001￥139，000 
cZ.255G5 1 CANVASドローグラ7刊クし阻 |￥ 8，脚|￥ 6，600 
CZ.255GS 1 CANVAS印ーグラフィック刷21￥ 8，8001￥ 6，600 

'If 68.000￥ 48，000 
_ 18.8001"1 13，40日
'If 15.800￥11，400 
'Ij. 17，800￥ 12，800 
11 29.800 ￥ 21，日目。
_ 58，000 I "1 41，000 
'Ij. 19.800￥14，200 
'Ij. 9.900￥ 1，500 
￥ 9.800￥ 1，5閃
1(. 9.800￥ 1，5叩
_ 9，8001"1 1，5叩
_ 28，8001"1 20，8【阻
￥ 4，8001 "1 11，5曲
￥ 9.800￥15日200

CM田明照明黒
CZ.21抑 51MUS1C P問曲K
CZ.214M515酬 oPR0-68K 
cZ.215M515o叩同 開 叫 肌

CZ.21日目 105-9川田叩

cZ.22085 1 DATA PRQ.j;8K 
cz.223c51 c酬間回llOnPR0-68K
cz.224L51 THE描詰 V2.0
cZ.初 出 |システム手帳リフィ1レ集

CZ.242851活用フr ム集

CZ剖 出 |川町田KVcr2.0 
CZ剖lM51MU邸内白 州MIDI)
CZ.240851加畑町PRO.6肌
CZ.24385 1 OY臼ERNOTE PRO剖 K

*通信販売お申込みのご案内食 干 144東京都大田区蒲田4-6-7 TEL: 03-3730-6271 
お '"込みはお泊。lfíでーぉ刷いしますL お客憾の< 11:1昨>(氏名 ><屯.!li帰り >&び〈尚M，1'í >をお知らせ F 部、。 ・ 人 ~~ ÞI~泌後ただちに l向，111 をご送iれ 、たしますLE … ト峨裂 一三折

2当凶占山お為叫論出五すr引 山 山 山4「1哨柚|同凶肋附山い歯副酌伽恥山一|い川川川9日川叫0叶巾|同昔|いいl川l川哨0刊怖山|凶自

雪哲?お申帖土盟史附正陀t?あM凶主空Tlりj吟平T爪 J片|同品剖|い3.51凶品副14.5叶|温副酌16.01凶首副16.0叶| 矢広工扇遥、支庖 蒲因支庖

|自 117.01首117，51自123.01留133.01 株式会社 億人(オクト)

BEιド釦附叩r械振純……込M山山…お凶拙的近邸仰〈切の
お振込み下さい

現金書留・封筒の中に住所・氏名・商品名を

ご記入の上当社までお送リ下さい

※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。

※上記料金には、消費税は含まれてお りませんc消費税が付加されますので、詳 しくは電話でお問合せ下さ L、。
※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。
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注目グ
平 成4年4月一括払い

手数料(金利)無料

カラーイメージジェット !カラーイメージスキャナ

・IO-735X-B 1・-.JX-l00S
定価￥ 248，000 定価 ￥89，800

特価平159，0001特価半44，000
(送料目消費税込み引64，8ω)I (送料・消費税込み平46，350)

X回凹日メモリボード(1/0・DATA) (送料￥5∞)
①SH-6BE1-1M(600CE用)定価￥25，000
②rJV?たみ~19，364)肺￥18，300

(送J.，肖ぷ 込民16，789)紬￥15.8∞
③[訟?晶弘zftr明。 楠￥31，3∞
④ユVT47AZ忠130細￥54，5∞

X68000-XVI ※クレジ汁表は、送料・消費税込みグ I 

&11 もれなく与レJLJ》いtfo)1ilこ

AII (~士ピごう(!113

X68000-XVI砂セットでお買い上げの方に・引スケット1附・ジョイカード2ケプレセ川中グ

⑧セット:CZ・634C同TN+CZ・606D-TN…定価￥447，800附 価価格はTEL下さい。

112回 128.000 124回 114，800 136回 110，200148回 18.000 160回 |

⑧セット:CZ-634C-TN+CZ-614D・TN…定価判閃，000附 価価格はTEL下さい。
11但)rダウ:/~，~ン 1 喜 ~B.BOOJ

6.700 

詔1lL;:口(開記(￥問。)J

Jrt-11 J'v r生中継6B(￥9.凹O)J

|12回 131，600124回 116，700 1 36回 111.600 148回 19，000 160回 |

X68000-XVI司HD ~セットでお買い上げの方に・ディスケyト 10枚・ジョイカード2ケプレゼント中グ
⑧セット:CZ -644C-TN + CZ・606D・TN，・・定価半597，800州 価価格はTEL下さい。

7，600 

1.I:r. 11ニ，r信長の野望武将風雲録(判.BOO)J

~ I t号室沼野fb |12回 137.800 124回 120.000 136回 113.800 148回 110.8旦団盟j
⑮セット:CZ-644C-TN + CZ-614D-TN …定価半653 ， 000~特価価格はTEし下さい。

9，100 

利161E回
ク

|12回 141.800 1 24回 121.800 1 36回 115.100 148回 111.800 160回|

};t上自己のモニターを、CZ-604D(定価￥94，800)、CZ-605D(定価￥115，000)、CU-21HD(定価￥148，000)に変更の場合、TEL下さい。

超特価で販売致しまも

9，900 

レ
記-

X[;I:IlIIIIJシリーズスベシャJレセット (送料粍伽

-E冨JJ:1ヨ=-・ さらにお安(なりlt.~/ TE L下さい。
⑧セット・CZ-604C+ CZ-604D 

-lIiI:t百四圃 さらにお安(なります.ゲ TEL下さい。
⑮セット・CZ-653C+CZ-604D

tlli脳 出 狐 |… 特選セト

定{耐442，800'...，.特価主忽制師

。セット・CZ-604C+CZ-607D 
定価半447，800・・附 価迫鈎剣q

⑬セット

.CZ-604C+CZ-614D 

@セット:P&A特選セット・CZ-653C

定価半379，800'・静特価単お同旬

。セット

.CZ-653C + CZ-607D 
定価半384，800・附 価単助制

⑬セット

.CZ-653C+CZ-614D 笠11①、⑧+q)-抑制2本 ・CZ-604C(本体定価￥348，∞日)

@ 
t '，' 11 そして、

利111~⑩特価の
・CZ-606D

(モニター定価￥79，即日)

ーP&A￥26H占冊1超特価~旬。'UUU

定価単483，000・炉特価単純制0lT

⑤セット

.CZ-604C +CU-21 HD 
定価半496，000"''''特価差おあ旬。

(本体定価~285，000) 
@ ・CZ-606D

(モニター定価￥79，800)

...~~主l2.1Sl沼町n超特価ご~，uuu

定価半420，000"'H寺価単お念切町

⑤セット

.CZ-653C+CU-21HD 
定価￥433，000・ー特価主総制叩

用1 スコイ価格め -=t.・1::1司=冒置l・E さらにお安(なり正す'.~/ TEL下さい。EEヨ::.1:1:11_・さらにお安(なりまtゲTEL下8い。
111 さらに安くしての

く11大ご奉仕値!!
だ1今すぐお電話下さ川

キ
』

しl
dグ

※セットでお買い上げの方に、

・ディスケット10枚
・ジョイカード2個

プレゼント中.グ

⑧セット:P&A厳選セット・CZ-623C
(本体価絡￥498，∞日)

@ ・CZ-606D
(モニター定価 ~ 79 ， 8 00)

...~~￥~訓nn超特価コt:4J省。，UUU

⑮セット・CZ-623C+ CZ-604D 
定価半592，800'砂特価単お&切U

Oセット

.CZ-623C+CZ-607D 
定価￥597，800'令特価主343;側0'1(⑤セット:P&A厳選セット

⑬セット |・CZ-603C
.CZ-623C+CZ引 4D 1 (本体価格~338，∞0) 
定価半633，000・令特価主お肘仰 1 ED 

⑧セット・CZ-603C+ CZ-604D 
定価半432，800'や特価挙2持制。
。セット・CZ-603C+ CZ-6Q10 
定価単437，800・..，.特価単お初旬

⑬セット・CZ-603C+CZ-614D
定価￥473，000'"附 価単抑制『

|・CZ-606D
②セット 1-(モニター定価》町刷 ⑤セット

?J7iiお+持品川崎弘担舗網gri:11311L品細
.*広告の渇載の商品の価格については、 消費税は含まれておりません。 ・営業時間=平日AM10:00~PM7 ・ 00 、日祭AM10:00~PM6 : 00
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“公判・肉費制るみ ~ 77，250) 

定イ面￥ 108，000"特 価￥ 73.500 
C<<判消債岨砧み Y76，735) 

ー定価￥ 138，∞0..特価￥ 93，000
C iIó判 il~'.拙込み \1 96，820) 
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.Z's STAFF PR068K Ver.2.0('Yァイト)
・Z'sT町PHONYデジタルクラフト(ツァイト)
・テラ γン才(ハミングバード)
.KAMIKAZE(サムンング・ダッド)
・C& ProfCSSlonal Pack (マイクロウェアジヤJぐン)・FinalVer3. 2 (エーエスビー)
.C-compller PR068K Ver.2 CZ-245LS ・CARDPR068K V.'.2.0 CZ-25385 ・XBAS10 C CHECKER CZ-，60L5 ・05-9/X68000CZ219SS 
.HYPERWORD CZ-25185 ・THE福袋 V2.0CZ224L5 

! ・50UNDPR068K CZ-214ルIS
l・MU51CPR068K CZ213MS 
l・5am帥ngPR068K CD215MS 

.MUSIC-studIO PR068K CZ-252MS ・MU5IC-PRD68K(MI日1)247MS

. t:Jew-pnnt Shop 221 H$ 
• CommunlGallon 22305 
.Communlcallon Ver.2 CZ・257C5・C-TRACE68V...3.0(キャスト)
・サイク口ンEXPRE5Sα68
• G68K Vcr2 PRO 
.5X-WINDOW CZ-25955 
・G';;ール(サ'インソフト)
・たーみのる2(SPS)
・マジ yク，ぐレット{ミュージカルプラン)・Hyperword 02-251 BS 

・ゲームソフト20%OFFOK // (一部ソフト除く)

.MD-24F85V 
(オムロン)定価 ~39 ， 8∞ {i是料消費1見込み1

特価￥26，300¥ ~ 28， 119 I 

.COMSTARZ CLU824/5 
(NEC)定価￥ 39，800 I送料・，巨 関税込み}

‘特価￥26，300 ¥ ~ 28， 119 I 

P&A特選パソコンラック(消費税別m送料無料I
③5段￥12，500
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@4段￥8，800

(j)CZ-8NSI 
(l)CZ-SVTI 
QJCZ-Sγu 
(!)BF-S8PRO 
(l)CZ-8NM3 
mCZ-8NTl 
3m8E2A 

CZ-SBE2B 
CZ-SBFI 

IJfCZ.{)BPI 
IjCZ-6BMI 
('CZ-SEBI 
ilAN.Sl∞ 
nCZ-SSDI 
(fSCZ-SBNI 
1向CZ-SBVI
(jJCZ-SBCI 
C[I'CZ-SBGI 
QfCZ-SBUI 
dげCZ-6PVI
q出CZ-SBSI
画CZ-8N~2
aiCZ-6Bし2...
15~X- I OOS 
⑮~X-22日X
骨10-735XB.'

①3段￥7，900

全機種=移動自由(キャスター付)・キーボード収納可(5段のみ)=1230( H) X600( 0) X650(W) 

〔振込先〕 住友銀行新小岩支庖 | 
普通預金 irlIo11 .. ti~ 働ピーアンド・工ー |

-現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上てお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さL、。

〔現金一括でお申し込みの方〕

・商品名およびお客様の住所・氏名・電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金

書留でお送りくださL'o{プリンター・フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと)

〔銀行振込でお申し込みの方〕

・銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客機のご住所・お名前・

商品名等をお知らせください。

(電信扱いでお振込み下さL、。)

(クレジッ卜でお申し込みの方〕

・電話にてお申し込みください。クレジッ卜申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入

の上、当社までお送りください。

・現金特別価椅でクレジットが利用できますL残金のみに金利がかかります二

・l回一84回払いまで出来ま1九但し、 l回のお支払い額は￥1000円以上。

超低金利クレジット率 1 

-E・E・-眠1庫駅伝奮起謹111M!沼細睡!ヨ~・E・-| 中古パソコンは[;l;~におまかせ.グ |目
その場で高価現金買取り・高価下取り OK.イノ

・まずはお電路下さい。 ・下取リ・貿取りでお急き'の方、直接当社に来庖、また
03-3651-1884、FAX:03-3651-0141 は、宅急便にてお送り下さい。

.下取リの場合 価格は常に変動していますのて'査定額をお電話で確認して下さい。
(差額は、P&A超低金利クレジyトをニ司IJ用下さい。)
E見品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、振込み、又は書留

でお送り致しま1'0
.近郊の方は、 P&A本l苫まで、直接お持ち下さい。即金にて、￥1.000，000までお支払い致します。

-買取りの場合 。

〈便利な超低金利クレジットをご利用下さい〉
・月々￥1，000円からOK.イ'1 .ボーナス払い OK(夏冬10固までOK)
・支払い回数 1 回~84回 ・お支払いは、8ヶ月先カ、らて・もOK.イ/

アフターサービス万全 l・
全商品保証付w専門の担当者がお客織の立場で対応します I

初 期不良、愉送トラブル・
|万かー初期不良、納送トラブルが発生しました際には、即交換させていただ皐まホ，|目
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流通事情により、広告表示価格は、

お安くなる場合がありますので、ドンドンお電話下さい。

OAランド4寺価

惨￥ 18.000

砂 1.18~ 2 ・17

①デfスク¥lI←20敏
⑧適射式.JOYH¥lIt-=-
③ク-Llνフト2本

⑨，H¥lIクアッフ!!J-JIJを
フレ包シト11

X8即日日用のゲーμ
ビジネスνフ←と

ヲイパーステ-r':!lクが

3D%off 

-見やすい漢字4桁表示 H
情 報 伝 時代田必需品グ・PA-9500( ~ 48，∞0) 砂特価￥38，000

.PA-8500 (~28 ， 000 ) 惨特価￥15，000

.PA-7500(￥22，∞0) 惨特価￥12，000

XVI+HDD限定セット |厚

①言論b~ I i
特価￥375，0001互

補:》 ¢ !?

圃・・・2・:1:1111111自問民宰自--_.~哩E歯車問盟V亙・・・・・・・・・・・W!.)1J届:::::1・・・・・・・・・・・=陸軍阿回国:::::I;S;__ 
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特価￥ 51，0∞
特価￥ 24，800

TX寸80B
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特価￥122，000

m

m

ω

ω

ω

ω

ω

ω

 

慣

れ

リ

4

6

E

山

内

め

宮

山

内

酌

7

9

7

8

1

2

2

2

 

ハH

リ
H
H

リ

、，，
、
，，a
E

，
、B'肉

4
4

、，，

町
￥

町
￥

U
T

m

￥

剛
学

即
日
h
m
u?

剛
￥

m
価

叩叫

価

価

m.価
飢
価

肌
価

叩
価

低
価

￥
特

訓
帥
何
特

訓
特

別
特

剃
特

判
特

伴
特

価

一
価

ぃ
士

価

…

価

…
価
…
価

日

調

定

一
定

い

涼

定

・
定

・
定
一
定

日
〈

促

(

(

・

2
〈

(

(

(

-

(

・

1

旧

…
旧

…
朴
畔

P
山

門

…

川

m
…
州
…

'
…

4
r
m
…

:
旧

…
日

…
丸
川

M
引

-
f
…
引

…一
J

…
日
引

…

町
v
k

…
×
…
本
川

H
Z
・

z
…

z
…一
ア

…

c
z
…

比

T
…
T
…
日

U

S

C
・
C
-
c
…
メ

…

s
c
…

・・・

・・
・・
・
・
・
※
・

抑

制

御

抑

制

抑

制

御

仰

抑

4
a
a
n勘
九

&

'

h

q

由

民

凶

&

9

4

'

q

'

-

q

4

4

'

a

d

d『

a

u

q

M

9

d

R

M

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

￥

 

価

価

価

価

価

価

価

・一
価
価
価

枯

刊

特

特

特

特

特

特

特

特

特

*ソフト
'Multi Word(CZ-225BSJー ￥23，500
・Ccomoiler II (CZ -245LSJ ￥33，000 
・ニュージーランドストーリー ￥ 1，000 
・Vボール ￥ れ000
その他TEL下さい。

IO-735X-B 
定価￥248.000
ケーブル/
IO-73CX付 • 

• 
CZ-8PC5 

定価￥96.800 • 
• 

大特価TEL下さい。 1・
• 

.CZ-6PVl (定価￥198，000)
I.MC-68881円C

・・ H ・H ・....特価￥142，0001
.CZ-8PGl (定価￥130，000) 1・1/0データ

……………特価￥ 92，8∞|・PIO-6BEトA嶋田刷) 細川卿
• PIO-6BE2-2M (定画￥凪卿)......・特価￥31，αJO・PIO-68E4-4M(~画糊朋} 特・￥54，α調。.CZ-8PG2 (定価￥160，即日)

…・特価￥114，000
.SHARP ・CZ-6B日 (~画崎朋) . 矧面￥25，8ω・CZ-6BE2A(定値判.800)........…特価￥43，αJO・CZ-6BE2B(~圃柑脚)....... . 特価￥39，8∞

.CZ-8PK10 (定価￥ 97，即日)

特価￥ 69，900
会すべて用紙とケーブルが付いてま昔、

全国通販 →→ ピ之
.銀行振込で申し込みの方は商品名比血盆

及ひお客緩の住所・氏名・電話番号
I _~ _ __ _. :z:e.比"

をお安日らせ下さい。 II ~~;~ ~. (・弓マ一戸)
〔娠込先〕第一勧業銀行東新宿支庖l0" 一

普通No.l051605側オーエーランド ・年中無休です.グ
・現金書留て1基金されるお客機は電話番号と商品名、数置を明記して同封して下さ

い.クレジットでご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記

入の上返送して下さい。20才以上の方は、原則として保証人不要です。クレジy卜は
1 ~60回払で月々 5.000円よりご自 由に設定できます。

クレジット表

.オー・:1:-・ランド
干150東京都渋谷区桜丘町3-13アルカディア2F

ft(03)3770・8855
関東エリアの送料は、1個につき￥1，000で本 FAX(03)3770-7080 

肯金商品保置正司寄付。専門の7 や《イザー が 、お客様のニーズに対応しますb
肯 初期不良・愉送トラ7'Jレ等 に迅速に対応し、闘交換させていただきまれ



熱い興奮グ君は宇宙最強戦士

O"Heavy No向』になれるか!?
地球圏防衛軍の中核を為す部隊rH品、yDb百IJ隊。

そのパイロット養成所から今、壮大な物語が始まろうとしている

目的はただ1つ/宇宙で偉大な戦士だけに与えられる称号

fHe8VY NOV8Jを獲得することだ/君はHe8VY0001を擦り、

果たして宇宙最強の戦士になれるか?
返し妓、投げ妓、ミサイルetc多彩胆熔方法、ゲームとの一

体感を約束する、スムーズSパワフルなロポットの動きE人
対戦プレイモード揺繊/
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|価格￥l;I:IIII]雲監 京 叫回卜 1

:守山可 l
バ主計l

手軽に遜べて、かつおもレろいゲームの誕生です。主人公ディノくんは可
愛い恐竜。このディノくんがボールになったり逆にボールを操作したり、パラ

ヱティ豊かなステージ上で大活B躍。

‘冨函誠司'
論KE揺￥7 ，800~
・対応機種 X6ω∞ ・企画/開尭。ウルフチーム

凶幽.!lI!i:IIa!!.II盟国圃血血亙i蹴~草畠超国幽岨i:1I\I!雌畠U.I!II!圏直島-幽坦草山昌也隆昌且園調車血a圃圃園田園園田園圃園田園田園田園圃・・圃園田園国掴.IIlII.f.姐
・札幌 デンコードーOaC事似居1F(日11)614-2101.函館 デンコードー画館本庖(日136)23-1121・足利 パソコンランド21足利居{位64)43-1621・伊跨崎パソコンランド211安野闘后 (0270)21-3121・君溜 ラオッヲスケーヨ一世溜庖 ω43日)54
0721・相 Piwlびゅう拍庖2F(日471)63-9702・市原 ラオッヲス市原居2F(0436) 21-5331・智日剖 ラオッヲス曹目前東后叩46)761・9171・大宮 ラオンヲス大宮庖(倒的644-3551・軌草原 ソフマップE号庖ソフト館(0313253-4047・斬宿マ
イコンショッブCSK1F(日313342-1901・池袋 ワールドインアオヤマ池袋庖佃3)3967-7771・代々木 ファルコムショッブ(目的3379-7723・国分寺 サン工イパーツセンヲー (0423)23-2441・国立 Piwlびゅう国立居{仰25172・7160・立川 ...1& 
PlZJlI162F (0425)36-削41・町田 P.C.and O.A. MEC本盾(日427123-5169.小田原 P.C.and O.A. MEC小田原庖 叩465124ー咽96・よ越 ビデオトピアコスモス1F(日255)25-5日67・柏崎 パソトピアコスモス柏崎居2F(025))2H503・
R野 ラオンヲスヒナヲコンビユ ヲ 舘{日目的37-2221.甲府 丹沢喝檀 105521詑-5033・静岡 すみやパソコンアイランド静岡国吉田庖(日54)163・590日/すみやパソコンアイランド静岡駅前庖佃54)255-66 19.浜松 コムロード渓松居 (053)453・

0615・沼遣すみやパソコンアイランド沼海庖 ω559123-570日・名古屋マルゼンムセン名古眉第Eアメ柵后(日521263-6161・岡崎 工イデン岡崎庖(0564)53-2722・伊軒 河合ムtンELFA3F(日596)22-1111・京都 タニヤマムセンやましt6電直
飽(日751595-0200・岡山 タイイチ岡山パソコンC1TY佃662)27-30111ベスト電器岡山OAI1IJ(日自62123-71日7・広島 ずイイチ五日市パソコンC1TY (0即日)24-21114・呉 タイイチ呉パソコンC1TY叩623)25・6511・久留米 ベスト電器久留米OA
mω942136-01111・開本 ...I&P熊本底 (096)359-7即日・取手 ラオッヲスマルスズ取手庖{日297)]4・1311・木更溜 コンビューターハウスき古らづ{日43日123-6466・よ困 マイコンランド西友よ回庖 ω印刷 26-3969.焼連 メJレパ11'!酒庖 105叫626
0181・浜総 コムロード浜松庖 ω531453-0615・名古屡 EIOEN晴海庖佃52)695-2271・北九州 鳳闘パソコンステーシヨン(日93)61ト3541・佐世保 ベスト電器佐世保OA館(0956)22-66日日 ・宮崎ベスト電鶴宮崎パソコン阻 10965122回目・山
形デンコードー山形本庖 ω236)23-1日55・意図 デンコードー酒田庖 ω234)24-5665.-聞 デンコード一 関居(0191)25-1440.福島 オリエンタルレコード{日245)2ト2101.泡袋 ソフトピア池袋庖(閃)沼田-3266.横浜 Plwlびゅう横浜届
ω45)66卜1543・扇沢フズーミュラ (0466)24-3913・岩田 タイイチ岩国后(閲17121-2111・徳山 タイイチ徳!U庖{日目34)11-1590.三圃 ラオッヲス三膚庖(日412)32-3741・浦和 ラオンヲス南和庖{日46)614-5311・東京ヤマギワテクニ力居 (03)
3253・0121・調布 ラオンクス調布PA円CO庖 (日414)69・5341・高知メルパ潮江届(日閲日)33-6001・弘前 デンコードOaCひろさき竪回バイパス后(日172)34-6130・様車 ジョイメイト徳島庖(日日目的55・4559・事治見 EIOENテヲノ幸治見庖{白)1)

13-5131・園田コムロード盟国居(0565)31-3931・川闘 シーヲシヨヨプ満の口 ω叫)644-5115・浦和ラオッヲス間浦和庖 (倒的66卜3111・厚相田 上新電慣犀和田居 107W37・1021・米子ずイイチ米子庖叩日59)33-7211・船偏 ラフt'.:Iヲス船幅
居(日474)34・3971・中巨摩郡 ライフインナ力ゴミ昭和信(日552)75-6即日・千代田 インテッヲ(ショールーム)佃3)3292-2911・武宣 告ヨウンズヲケベ ω77日)22-9595

|方向鮒武書往 ……ー凶器 開肌
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時計住掛けのハート

盤 Z

20 Oh! X 1992.2 

..，j In 

「久しぶりだね」

とつぶやきながら，ゆっくりとネジを巷きます。

1回， 2固， 3回…

いつもと違う手ごたえ。ぱちんと奮がしましだ。

そう，ちょうどプラスチックの下穀きを曲げて，

それが折れだときのような，それから巻いても巻

いても，ネジは空しく回るばかり。

子供のときから，大切lこしてきたハート型のオ

ルゴール。表面ガすこしでも雲ると，その都度て

いねいに磨いてきました。澄んだ音色ガ濁ってく

れば，分解してほこりを取り除き油を差して組立

て直しましだ。元通りの音ガ出るようにと。あま

り!こも小さいので，無くさないように肌身はなさ

ず持ち歩いてきたのlこ。どうしちゃったんだろう。

パーツ
っくりだいかたちのイメージ。ハート型のオル

ゴーjレをつくってみたいと思いました。いきなり

寺 尾 響 子

わ......... J~ど、
全部にとりかかるのは大変なので，細かいパーツ

に分けることを考えます。どういうふうに分けだ

らよいか，まず紙lこデッサン。パーツはたくさん

にして，それぞれを怠るべく少ない紋の物体で帯電

成するようにくふうします~

7コイデ戸は気まぐれに浮かんでくるもの。気に

入ったかだちを思いついたら， B隈をみてX68000の

前に座ってモデリングします。そしてこまめに

SAVE。作昆に使うかどうかは別にして，面白い

デザインガひらめいたら，どんどんつくってスト

ックしておきます。目的もなくつくってあいだパ

ーツから，逆|こ作自のイメージガ湧いてくること

もあります。

プリミティブとよばれる基本立体2)の組合せだ

けで，少し複雑な，それでいてなめらかな美しい

かだちを得るのはけっこうむずかしい。直線と曲

線をスムーズにつなげるのに，空間図形の知総|ま

欠かせません。コンビュータのそば|こは，高校生

活 れ な い よ う に

こわさないように

守らなければ芯らない



のときから愛用している公式集が T冊おいてあり

ます。関敏電卓も頼もしい昧方でした。 最近こわ

れてしまったけれど3)。キーボードのわきで，メモ

にささっと図形を箔き，手計算して座標をはじき

出します。ロクハチガ自の前!こあるのになんだか

戸ナログ的怠作業だけれど，これはこれで結構楽

レい。費史学の知識ガおもわぬところで役に立って，

うれしくなってしまいます。

こわれてしまったオルゴール。山のなかで，オ

ーパーホールを繰り返します。ていねいにパーツ

を分けて，ひとつひとつを点模。古い油がこびり

ついて，回転ガ重くなつだ歯車がありましだ。ぱ

ちんと音ガして割れてしまった輸は，ここの部分

だつだのかしら。新しいものと受換しなくては。

ふむ，全体にずいぶんとほこりがだまっているな

あ。忙しさにかまけて，面倒を見てあげなかった

のがいけなかつだのかもしれない。そんなことを

思いながら，基本立体を足したり，ヨ|いたり，掛

け合わせるみたいに少しずつ手入れをしていきま

した。El.独な時間ガ過ぎ去るのも忘れて。

1) 物体数が増えれば培えるほど計算時間がかかります。数値演算プロセッサや トランスピュ -7がなければ

なおのこと。パズルのようにくふうして，っく りたいかたちを最小限の数の組み合せて・得るようにします。

2) プリミティブには直方体，球，楕円形.円錐，円柱， 一葉双曲面体があリ ます。ソフ トによっては平面や

=葉恕曲面体を扱えものもあります。

3) 介解して，修理してみたけれど，結局直りませんでした。関数電卓も高校生のときからずっと使っていた

ので，こわれたときは本当に悲しかった。

響子 inCGわーるど 21 
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199陣度ゲームソフトの鯛司と対策
1991年。湾岸戦争の緊張に始まり，ソビエト連婦の崩嬢で終わ

った激動の 1年ρ 日本でもバブル経済の終駕;PKO問題，ガット ・

のウルグアイラウンドなど，いろんな場薗で国が，個人が選択を

迫られた 1:年でした。

政治経済の話も1..¥いけど.選択といえばあーた，なにか忘れて

やしませんか。そう.そうです。，199i年度のGAMEOFTHE
YEARのノミネr ト。正月はだいぶ前にきたけれど，.これがなけ

りゃ新年が始まらない。昨年手にしたあのゲーム，とのゲーム，

腹の立つゲームも伊かすくゲームもみーんな君め声によって審判

が~だされるときがやっーてきたのです。去年のゲーム.シーンを振

り返り.今年の新11=に胸をワクワクさせるためにも，ますは去年

を盛り上げてくれたゲームたちをビジッと決めて，表章2してあげ

ようじゃありませんか。さあ，受験が迫っている君も，円AMを槽

設するた'めにアJレバイトをしている君も，ますlまハガキを手に取

るのだ。

設置した貨の顔ぶれは今年も同じです。fJh!Xゲーム大貨を頂

点として，ノミネート作局の中から受賞作が決まる「選択応募部

門」の貨が 5ウ。読者の皆さんの自由投票で結寒が決まる「自由

応募部門」の貨がdっ。あなたの投票(;:ょっZ賞に輝く作昂が決，

まります。アンケートハガキでももちろんOKですが色官製ハガ

キに書きたいことを思いつきり書いてくれ・たらこちらも大歓迎。

それから忘れちゃいけないのがOhlX恒例の「勝手にGAME
OF.THEY_EA円」。とごは読者が勝手に貨を作って勝手に表彰

できるというGAMEOF THE YEA円の場外乱闘の場。反則

ナシの戦場です。思いっきり持ち上げるも恩いっきり笑いを取る .

もあなたの自由。「あのゲームにこれだけはいっときたいじとい

う態見をどんどんハギキに書いて送ってき3亡くださいネ。

そしでみなさんの意見を聞くコーナーがもうひとつ。r1991年ゲ

ーム回顧録」です。今年のゲーム界について自分なりに総括した

いとカ¥愚近のゲァムの傾向はこうだとか，年末の新作ではこれ

かゼツタイにお勧めだとカ¥勝手にGAMEOF THE YEA円
では書きにくいような話があOましたらこちらへどうぞ。

さ.で:はいよいよ19日1年度GAMEOF THE YEA円ノミネ

ート作品発表です。ずらり揃った顔ぶれをご覧いただきましょう。

後ろにはTOP10年間集計による今回の傾向分析もついてますか

ら.投票の参考にしてください。では，行ってみようっ11

22 Oh! X 1982. 2 

， 

• • • 
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降最初にはまったゲームのイメージは強烈である。かなり長い

間，その人φゲーム観を左右する。 ゲームというシャン J~の広

さはいうまでもない。だとしたら，最初に出会ったゲームに将

来が左右されるのはとても悲しいことでH ・H ・ああ，イブの夜だ

というのに，なにが楽しくて編集部でゲームの話なんか書いて

いるんだあ。せっせかせっせかと。でも実は，クリスマスから

逃避しでいるんだぜ。ヘヘ。

そもそも， ~ 1)スマスだというのに，ゲーム界は停#し?てい

る。技術力とか演出力とかは・どんどん上1がっているのに，なん

で停潤して\.~るのか。 停滞っていうのはいいがかりかもしれな

いから，安定期だとしておこう。安定しているのだ。それが気

に入らない。新Lいノリのグームは生中継68くらいしかなかっ

たぞ。ゲームはインタラタティブなメディアなのだ。クリスマ

スなんかやっている暇があったら，高い宏、を持つべきである。

で，私のいちばんのお勧めは， 4D-Bo..xingなんだな，これが。

エレクトロニックアーツのボクシングゲーム。IBMPC周で恐

縮だが，ニれは凄いのだ。できたら， Sound Blasterを搭載し

て， 486マシン，で遊んでもらいたい。ゲーセンにあった， .30ボク

シングゲームさえ超えたリアルさを味わえることだろう0.まだ

まだ未開拓の分野はあるのだ。X68000版でも均ないかしら。

(荻窪圭) ， 

* * * 
砂これは毎年の傾向かもしれないけど，いいゲームの発売日が

一時期に集中するのでとても困ったものである。特に春のラッ

シュは凄かった。遥かなるオーガスタとか， A列車で行こう E

とか，マーブルマッドネスは買ったけど，とうとうパロディウ

スだ !を買う金は残らなかった。

アクションゲーム系が苦手な私としては，オーガえタやAm
のような，ジミユレーシヨン系めビッグ年一ムが発売されたの

はとってもうれしかったな。いや，別にアクションゲームが嫌

いなわけじゃない。ただ手ムは，フヤランクスとかジエノサイド

2のような，反射神経を酷使するようなゲームが苦手なのだ。

だからスターウォーズは買いました。あれは反射神経が鈍くて

も遊べますから(ああ，ニんなこと書くとズームのファンに殴

られそう……)。

まあ，それでも今年はゲームの当たり年だったと恩号ね。い

いゲームはたくさん発売されたし。ただしかたのない・ことだが，

やはり PC-9801からの移植が多い。今後は， X 68000オリクナル

にも.頑張ってほしい。そういう意味ではズームの一連のゲーム

や， M.N.Mのスターウォースが頑張っている。今後も，見捨て

るなんでいわないで，どんとeん頑張って新作を出してほしいと

ころだね。 (毛内俊行)

. 
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選択. 部門

.~毛手§毛þ@毛浜~こここごで討§毛手§毛診宅担§毛手~幸毛恒§毛4三 一二ごごここ一一一一

GAME OF THE YEARのなかでも最高の そういう目で今年のOh!Xゲーム賞の動向

栄誉奇符るこの賞。出来のいいゲーム，話題 を予録すると，パロディウスだ ! を筆頭ι-‘
を呼んどゲーム，感動を与えてくれ吾ゲーム 生中継68，出たな11 ツイ拘ンピーの完1壁な布陣

と，いいゲームヰいろいろあるけれど，その で臨むコナミ陣営とiこれにファランクスJ'
なかでも r1991~手よいえばやっぱりコイツだ ジエノサイド 2で対抗するズームという，ソ
-づたね」という 1本だけがOh!Xゲーム大賞の フトハウス聞の戦いという二とができそうで

栄冠を手にするごとができるのです0 ・まさに す。 貫禄からいえばパロディウ~だ! にな

去年のベスト・オブ・ベストというわけです.な。 ると二ろですが，昨年から続いてきた人気も

それだけにiミネート佳品も絢湖たる陳ぶれも さすがに衰退気味。それに‘比べて出たな!!ツ

ニd)1t<Jj面白いにころは，その年の受賞作‘ キンピーとジ江てノサイド 2は， どちらるいま

だけでなく，どういう賞レースの展開になる が人気の最酋値で努いだありますから油断怯

かを見ても 1年の動向がわかっ;亡しまうと コ できません。さらにスターウォーズという大

ろです。去年ほ海外移植作が話題を呼び，ダ 作がノミネート直前に発売になり，これもま

ンジョジ・マスター‘ポピュラス，シムシテ た勢いを生かして温い込んできそう。これら

ィーといったところが激しい戦いを繰・り広け' の逆境をはねかえして， 1年間息のながーい

てくれました。 .人気を得てきたパdテ'イウスだ! が栄冠を

パロディウスだ!
生中継問
ファランクス
遁かなるオーガスタ
イース
スターウォーズ
エメラルドドラゴン
メルヘンメイズ
A列車で行こう E
シムシティー
ソル・フィース
サイレントメビウス
出たなHツインビー
カオスの逆襲
アクアレス

. 

手にするこ主ができるのかどうか。この貨の

.ゆくえを左右するポイントは，皆さんがどう

いう基準で二のohixゲーム大賞にふさわし .

L- I 

欄'
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タラフィック賞
X6800日が登場してはや5年。ょうやくツフ

トハ・ウスも， X68000のグラフィックパワーを

生かした作品を作るようになうてきました。

どの作品も平均して高いクオリティを持って

いて，ノミネート作品を選ぶのに苦労したぐ

らいです。その中からさらにX68000のグラフ

イックを生かした作品を選ぶのですから，投'

菓tる皆さんも悩むかもしれませんね。

ノミネート作品を見渡すと，さすがにアァ

・'"ケードゲームの移植作はどれもグラフ.イック

を生かしてう事〈ムードをして，います。クリ

スマスのような賑やかさの出たな!!ツインピ

ー， LEGOブロックのような独特の質!惑がた

まらないボナンザブラザーズ，不思

議の国のアリスの世界をディスプレ

イ上に再現したメルヘンメ.イズなど，

‘ 

ファランクス
出たな日ツインピー
ノスタルジア
ポナンザブラザーズ
イース
メルヘンメイズ

ゲームにおいて臨場感を一段と盛り上t1.て
ー くれるのが~GMやSEのような音響効果。 そ .

の演出や音楽の質にもうとも冴えを見せてく

れた作品に贈られるのが二の音楽賞です。

e とかくゲームセンターの移植作とι、う側面

ばかり捕らえられがちなパ・ロディウスだ!

ーですが，音楽的に見てもクラシックのノーテ

ンキなアレンジという，新しいBGMの世界を

切り開きましたo.MIDI音源内蔵音源ともにク .

どれも雰囲気作りに関しては

文句なしの実力派ばかり。

対するパソコンオリジナル

作品も，最近ではアーケード

.tこ迫る実力を持つものが増え

てきました。イースの表現力

は誰しも認めるところだし，

セピア鯛の独特ωムードを持

'つノメタルジア， 256X256モ

ード t~冴えを見せるファラン

クスなども，才一ケードとわ

たり合えるだけの力をつけて

いま・す。きて結果は?

オリティが高.<，支持層も広そうVです。同じ ウグイ又嬢のアナウンスなどのS'Eにも力を

くコナミの生中継明は，野球ゲームには珍し ・入れて臨場感を盛りよげてくれていました。

〈フ且ージョン風の8GMをづけ，応援の声や この 2つに挑むのが， MIDI音源て'アクショ

ンゲームらしい激しいビ

ートを響五、せたジエノサ

イド 2。ズームが 1作ご

司'

り上げるためのアイテムとして使いこな・した

作品が多かったようです。ノスタルジア，ジ

ーザス Eなどはどちらも油としての出来具合

うんぬんよりも，ゲームと一緒に聴いてはじ

めてよさがわかるよ吟な裏方的な音楽の使い

方をしています。ニういう BGMを皆さんがど

とにメキメキとカをつけ ういうふうに評価するかも注目すべきポイン

24 Oh! X 1992.2 

てきているのは，誰じも トです。

-認めると二ろよですが， は

たして王者コナミの牙城

を崩すことはできるので

しょうか。

去年はMIDIがものめ

ずらしかったことも，あっ

て，やや音楽だけが先走

った作品もあったようで

すが，今年はゲームを盛

パロディウスだ!
生中継68
ノスタルジア
ジェノサイド E
スコルピウス
ジーザスE
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フログラミンク鰻鏑薗
昨年はラスタースクロールを使いまくうた

ナイアスが受賞 し，ラスタースクロールの表

現.カが注目を浴びましたが，今年はむしあい

ままで発見された技術をどのように生かすか

に目が向いた年だったように思います。

ゲームセンターと同じ処理をさらりと二な

すパロヂィウスだ!とイーメージファイト

スクロール技の表現力に挑戦を続けるアクア

パロディウスだ!
アクアレス
イース
スターウォーズ
ドラッケン
イメージファイト

ゲームデザイン
昨年はシムシティーをはじめとして海外γ

フトの激戦区になったこの賞。今年は海外勢

にやや元気がなく，日本勢にも受賞のチャン

スが出てきまし千ニ。

去年機甲師団て'涙を飲んだアートデインク

は， A列車で行るう Eでぞームデザイン賞制

覇を狙います。これはかなり勝算がありそう 。

レス0 ・イースは洗練された形で各種の技法を

盛り込んでみせました。そしてプログラミン

グテクニックといえば，なんといってもスタ

ーウォーズの 3D処理が圧巻。はたしてどれ

が賞をとるのか非常に予想のつきにくい，今

年のプログラミング技術賞だといえそうでず。

ほかにも過去の作品でありながら立派にリニ

ューアルし，対戦プレイ :C'新しい魅力を掘り

起こしたボンパーマン，シュールな世界のキ

ャメルトライ， ゴルフコースをパソコン上・に

という，単純ながら難しいテーマに取り組ん

だ遥かなるオーガスタと，コンセプトの違っ

た顔ぶれが並んでいます。

A列車で行こう E
パワーモンガー
キャメルトライ
ボンパーマン
マーブル・マッドネス
蓮かなるオーガスタ

定歩幸喜-ζ室参毛--号電委主吾をま苦言噌3毛多毛主毛苦マ雪与を3唱号室jþ<j~~@宮~屯~王手王手@ε垂~v夕、でF毛予を~~

主演・‘助演キャラクター賞
ゲームのキャラクターの中にも印象に残

る人というのはいるものです。その名主人

! 会・名脇役に与えられるのがニの主演・助

演キャラクター賞。 しかし，テトリスの直

線ブロックとかポピュラスの騎士とか冗談

のようなものが受賞してじまう伝統を持つ

へンな賞でもあります。今年は何が受賞す

るのやら。今年印象に残ったへンなものが

自由&¥義部門

底抜け脱線ゲーム賞

話を聞いたときには結構期待 bていたけ

れども，イザ見たり聞いたり遊んだりして

みると何か脱線したまま「おーい，どニへ

行くんだあー」となってしまっていたヂー

ム，それを表彰してあげるのがニこです。

まあ過ぎたことは過ぎたこととして，クヨ

クヨ ιないでここでみんなで明るく笑って

あげて，次からの頑張りに期待しよう.とい

う，そういう投票をお願いしますよん。わたらなん吋察 L-rくださて_j~~

その他「鵬手にGAMEOF THE YEARJ宛て

今年も登場，勝手に qAMEOF THE 

YEAR。貨の数が少なすぎる，このゲームの

こういうとニろは絶対ホメでやらなき ゃい

かん，ちょ aっとオレにいわせろという 意見

はどうぞこちらまで好き放題書いてきてく

ださいもホメるもケナすもあなたの自由。

面白ければなんでもありのバトルロイヤル

です。あなたの練り上げたネタで見事 4月

号の誌面スペースを勝ち取りましょう 。

1991 GAME OF TH6 YEAR 25 
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グラフでわかる話題作の結果 |

‘、.
a・
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TOP10で年間通じて好成績をおさめたソフトたちの

順位変勘をグラフにしてみました。あの作昂が期待遇り

の支持を集められたのかどうか，わかっちゃいますぞ。

、.
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年間総括
;:'I{. ] ;r:.J ;a(.]:ta-J BB)r= 

GAME OF THE YEARの投票をする前に，ちょっと1991年のゲー

ムシーンがどんなものだったか考えてみましょう。そこでお贈りするのが

このTOP10の年間集計のページ。憲外な作昂が意外なl順位にいるかも?

No， タイトル 制作 ジャンル 3 4 5 6 
l パロディウスだ! コナミ アクション 9 10 10 10 

2 生中継68 コナミ アク ション 4 。。。
3 フアフンクス ズーム アクション 。3 。。
4 透かなるオーガスタ T&Eソフト シミュレーション 。。。9 

5 イース 日本フ ァルコム アドベンチャー 。。。。
6 ス~ーウォーズ M.N.Mソフトウエア アクション 。。。。
7 エメフJレドド 7ゴン グ口一ァィア RPG 5 9 B 5 
8 メルヘンメ イズ SPS アクション 。2 9 8 

81A列車で行」う E アートデインク シミュ レーション 。 3 

10 シムシティ ー イマジーア シミュレーション 7 6 7 。
11 ソル・フィース ウルフチーム アクション 10 7 。。
12 サイレントメビウス ガイナックス アドベンチャー 。。。7 

12 出たな11 ツインピー コナミ アクション 。。。。
14 カオスの逆襲 ピクター音産 RPG 。8 5 2 

14 アクアレス エグザクト アクション 。。。。
16 ポナンサ.ブフザーズ SPS アクション 。。。。
17 キャメ Jレトフイ 電波新聞社 アクション 。。。。
18 キャ ンペーン版大戦時 システムソフ卜 シミュレーション 。4 。4 

19 フグーン ズーム RPG 8 。2 。
19 イメージファ イト アイレム アクション 5 4 。
19 マープル ・マ ッドネス ホームデータ アクション 。。。6 

22 ニ国志E 光栄 シミュレーション 。。6 。
22 ポンパーマン シスァムソフト アクション 。。 。
22 ロードス島戦記 ハミングバード RPG 。。。3 

22 黄金の羅童尚喜 リバーヒルソフ ト アドベンチャー 。。。。
26 銀河英雄伝説E ポースァック シミ斗レーション 6 。。。
26 パワーモンガー イマジーア シミュレーション 。。。。
28 f書長の野望・武将風雲録 光栄 シミュレーション 。。。。
28 7ンス 3 アリスソフト アドベンチャー 。。。。
30 ナイアス エグザク ト アクション 3 。。。
30 ジェノサイド 2 ズーム アクション 。。。。
30 グループ ・エ ックス コムノfック シミュレーション 。。。。
33 ワールドスタジアム SPS アクション 2 。。。
33 マジカルショ ッ卜 M.N.M.ソフトウエア シミュレーション 。。。。
33 ダッシュ野郎 SPS 

36 ダンジョン ・マスター ピクター音産

36 フプフスの魔 ハミンク.バード

毎月毎月 SOFTOUCHのページの片隅で，

皆さ%の推薦する市販ソフトを集計Lている

TQP10。その年聞の移り変わりを見るため

に，二こで 1年商のTOP10の結果をドカンと

まとめてみました。 l'位のゲームに10点" 2 

.位 9点H ・H ・10位 1点とポイントを与えてラシ

キングしてあります。

ご覧のとお'1)，もっとも高いポイントを挙

げたのは，コナミ町のパdディウスだ! でし

た。さすがですね。なにせ110点が満点なのに

98点ですよ。ニれはGAMEO巳THE.YEARの

ほうでもかなりの強さを見ぜそうな予感。

今年の特徴としては，なんといっても

X68000専用ソフトが増毛，しかもラン宇ング

上位に顔を出しているニとでしょう 。 2位の

生中継68， 3位のファランクス， 6位のスタ

. ーウ 年一ズなどはいずれもオリジナル，それ

から 5位のイースIjX68000用スペシ zヤルパ

ージョンです。X68000ユーザーの優越感をく

すぐるだけでなく，ソフトのフィニ クシュレ

ベルも・高くできるので，ユーザーにとって二

の傾向は歓迎したいところですね。

アーケードからの移植物は，パロディウス

だ 1 に話題をさらわれて" ，まかの作品は陰

アクション 。。。
RPG 。。
RPG 。 。

に隠れてしまった感があります。そんななか

でメルヘンメイズが 7イ立を取っているのは，

出来のよさとカワイイ路線というポジショニ

ン，グによるとニろが大きいでしょう 。電波新

。。。

.聞社もキャメルトラメをランクインさせ，ど

ちらもパロディウスだ I と直接対決を避け

る形で健闘しています。

全体的には，ニのジャンルはニニというふ

うlこ，ーソフトハウスの色分け・'7'ランド化が ・

. . 
応募要項

GAME OF THE YEARへの投票は，アンケー

トハガキか官製ハカ'キ，封書でお願いします。

アンケートハガキの場合は， OhlXゲーム大賞の

作品名&推薦理由を犯人する欄と，ひとつ自由

に投票したい賞を選んで作品名&理由を書 〈欄

が用意されています。両方に記入のうえご役粟

〈ださい。官製ハガキや封書の場合は，投察し

たい貨と作品名，推薦理由を明!i".のうえ，編集室

内GAMEOF THE YEAR投葉係までどうぞ。

受賞作品発表の際にメッセージを採用させて

いただいた方には抽選ですてきな景品をプレゼ

ン卜いたします。なにかはまだヒ・ミ・ツ。

7 8 9 10 11 12 計

10 10 9 9 8 5 8 98 。7 7 7 10 6 6 47 

8 9 10 B 5 3 。46 

9 8 5 6 4 。。41 

5 5 8 10 7 2 38 。。。5 9 10 10 34 。。。。。。。27 。。。。2 。。21 

7 6 3 。。。。21 。。。。。。。20 

2 。。。。。。 19 。4 6 。。。。 17 。。。。。8 9 17 。。。。。。。 15 。。。。 7 7 15 。。 2 6 4 。 13 。 。。。9 2 12 。3 。。。。。11 。。。。。。。 10 。。。。。。。 10 

4 。。。。。。 10 。。。。。。7 

6 。。。。。。7 。。。 3 。。7 

3 。4 。。。。7 。。。。。。。6 。。。。。 5 6 。。。4 。。。4 。。。。。。4 4 。。。。。。。3 。。。。。。3 3 。。。3 。。。3 。。。。。。。2 。2 。。。。。2 。。2 。。。。2 。。。。。。。。。。。。。。
• 

進んでいるなという感じの絵界でした。 ヒフ

ト作を生むとニろは何本.も生んでいるけれど，

‘ちょっと実力の足りないところは残酷なくら

い順位が悪い。ユーザーの見る目が'しだいに

厳しくなってきているということでしょうか。

アーケード作品とオリジナルの実力も.しだい

に指抗してきているいパロディウスだ!の

例外的な強さを除けば， .どのジャンルもポラ

ンスが取れてきているよ号です。 .. . 

ゲーム回顧録

勝手にGAMEOF THE YEARもいいけれど，

もうちょっとビシッとしたことがいいたい，今

年のゲーム界のトピックスについてちょっとい

わせてほしい二とがある，スタッフばっかり偉

そうにコメントしゃがってずるいぞという方の

ために用意されたのがこのr1991年ゲーム回顧録J

録」です。ひとつの作品を取り上げて畏守と輪

じるのでも，今年のゲームの傾向を総括するの

でも，内容は問いません。封書・官製ハガキど

ちらでの投稿でも結構です。編集室内 r1991年

ゲーム回顧録係』宛てて'どうぞ。こちらも秘密

の策品を用意してご応募をお待ちしてます。
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[速報]

MIRAGE MODEL STUFF 
MIRAGE MODEL STUFFI.:tモデラーに重点

を置いたレイトレーシングソフ トfご。1024X

1024ドットの仮想|直|商をフルに使ったモデラー

を中心にシステムが机成されている。

機能としては，基本的な 3次曲面(いわゆるプ

リミティプ)を初め簡単なポリゴ‘ンも扱える。も

ちろんマッピンクーなど，ひととおりの機能をす

べて含んで29，800円という驚典的な佃絡設定と

なっている。

できることはこれまでのレイトレツールとほ

ぼ同じ，ちょっと違うのは金属の質感を向上さ

せる反射率マッピングt:.，。反射率マッピンクーと

は視点との角度て反射率の設定を変λるもので，

たとえば写其の「蛇口」はステンレスの設定がさ

れている。

モデラー中心とはいえ， ーから物体制学るの

はたいへんなので、データ集の発売や市l仮3Dツー

ノレからのデータコンノfータな Eも計画されてい

る。

MIRAGE SYSTEM 

しかし， MODEL ST AFFは低価格なだけのν

イトレツーノレて]まない(それだけでも熔しいけ

u。最初から拡張性を考慮して設計されてお

り.MODEL STUFFはh狙RAGESYSTEMの最

初の作品ととらえるのが正しい。

MIRAGEシリーズ‘て1ま，アトリビュー 卜を自

在に変更できるrATT悶BUTESTUFF J.光iJjj(

を自在にエディッ卜する rLIGHT STUFFJ. 

MODEL STUFFのポリゴン機能を格段に強化

する rpOL Y STUFF J， メタボ、ーノレを指よ張iする

rl¥必どTASTUFFJ. アニメーションを:liIJjifllする

rMOTION STUFF Jなどがラインアップされて

し、る。

MODEL STUFFはこれらの核となる システ

ムだ。単体で使えItごく普通のパソコン用レイ

トレーシングソフトウェア。強イヒしたしJ賓自の

サポー トツーノレをJh'/i.入すればMODELSTUFF 

モデラ一部分の画面，ま ず物体を置いて位置や大き

さを変更する。物体の構成パーツを四角形で表す高
速モードもある。

の環境のままどんEん強力なCGシステムが構築

される。組み合わせは恭本的に自由だ。手際に始

められて.ic妙冬的にはグラフィックワークステ

ーション並みのCGjJ)IJ作までステップアップでき

るというシステムカfffJ~~される。

MIRAGE SYSTEMの特徴
、

阻 RAGESYSTEMではべ一スレンタダ'リンクグ

という新Jj附1計刺ト円1発のアノルレコ、、りリスズずムをイ使史用しており，

いつたんνンタeリンクググ、守、したq物均f本に声対サするア 卜リ

ヒピピ、ず‘ユ一トの変買更zが附

STUFFでで、可'1i!史:用可向能Eり)。たとえば，部屋の中をレン

ダリングして壁紙をJili卒t剣策に変えたいとか，

lEllli.を青いのに変えたいとかもできるし， 一度

F16を作っておけば実I1境配備の低視認塗装に極

東岩国基地配備のあマーキングからNATO寧導

入用デモ機やFTLαiJf究所の笑験用機体，ブルー

エンジ‘エノレスに変a:....ーなどということがひょ

いひょいと可能なのだ。 うーん凄い。

MOTION STUFFては通常の物体を動かすア

ニメーションのほか 2つの物体をプレンドす

実際にレンダリングされた画像。簡単なポリゴンも鑓える。ステンレスの

質感に，主意してほしい。

28 Oh! X 1992，2 

るメタモルフォーゼのようなことも予定されて

いるらしい。途中はポリゴ、ンに分割して描iilIl

いなEという， そら恐ろしい話も I!fJこえてい

る。

そして，そういった木J俗的なCG制作のために

rw ARP ENGINEJとして，レイトレーシングを

高速化する拡張グラフィックアクセラレータ&

νンダラーが追加される模様。アクセラ νータ

には他全l製品 t同様に トランスピュータの導入

が予定されている。fiB長の トランスピュータボ

ードのほか， 4CPUを載せた超高速ボードも開発

1;1.1とのこと。

さらに.iiii;ii!;のレンダラーのほか，数値演'!Jプ

ロセッサを直接ドライブする:IT1i高速版とか，開

発磁波が主主えItSX-WINDOWへの移行も…・・・

なE話題は尽きない。

現在はPC-9801て‘先行開発されX68000に移

植作業中。春頃には第 1~jìlのh狙RAGEMODEL

STUFFが発売される。次に ATTRIBUTE

STUFF，以下続々と登場してくる予定だ。発売

はX68000版から行われる。以降， Macint吋 1.

mMPCなどにも移摘されるという 。

入門者にも手力主席〈値段から， このような思

い思いの拡張ができる。1992年期待のシリーズ

である。

MIRAGE MODEL STUFF 
メデイックス 29，800円(税別)



2Dクラフィック
Z'sST AFF PRO-6BKは初めて高解像度

アナログ円GBの威力を示してくれたソフト

だった。 PICFILE円はPICファイルの入出

力だけでZ・sSTAFFの操作性を格段に向

上させた。 Z's-EXはPICFILE円の手法に

倣い， Z'sSTAFFの機能と表現力をさらに

向上させた。そして，ツールの能力はユーザ

ーがあとから鉱張しうるということが示され

た。

もっと.広がりを持った世界が構築できるの

ではないか?

， 
' 

‘ 電

3忌-

さき回， Z's-EXIこ外部コマンド実行機能を持

たせることにより， Z'sSTAFF(もはや古

典的ツールの感もある)は事実上無限の可能

性を持つことになった。ここでは舎回鉱張さ

れたさまざまな画像処理機能を中心に新しい

グラフイツクシステムの可能性を完ていくこ

とにしよう。
Z's-EXではお馴染みのフレア処理。光を表現する

画面に波状の変化を加える

mグラフィック入門
映像は加工される…・H ・H ・.....・H ・..中野修一 33 

z・S開 EXの鎚扱(その1)

発表Z's-E)(ve仁1.1…H ・H ・...・H ・..御木徳高 35 
CONTENTS Zs-EXO>鉱張{その2)

外部ファイルの織成と招接・…...・H ・-御木徳高 41 

纂鑓からの画像処理

平滑化フィルタの作成 H ・H ・...・H ・..御木徳高 46 

Zs-EX v巴r.l.lの外部コマンド作成法
据置用スケルトンを作る …H ・H ・...丹明彦 52

縦横に強〈波状の変化を加えたところ

Z's-EXシステムのなかでも特徴的なフ

レア処理。マスク部分を光源に見たてて，

あふれる光による過露出の状況を表現す

る。実際には高速化のためにいろいろな

制限を加えているので，ニの手法の可能

性はまだ十分には発揮されていないとい

える。高速化を含め今後の改善に期待し

よう。

波処理は適度にかければ水面の表現に，

大きな周期でかければ画像の変形の一環

として，強〈かければ特殊効果として級

えるフィルタだ。Z's-EX周には用意され

ていないが，問機なものを組み込むこと

は難しくないはずだ。

変形用のフィルタというものもある。3D

っぽい変形が最近の流行でもある。もっ

と柔軟な変形機能を用意すれば表現の幅

も大きく広がることだろう。



空の部分をグラデーションに換える

二れが元画像

アクセント処理

ぼかし処理

メディアンフィルタ

30 Oh! X 1992.2 

こちらはディザ付きのグラデーション

さらにランダムフラクタルをかけるとニうなる

サブ局所領域分割

輪車日強間



'歯車E強関

色強胴+験事事強胸

元函像

古典的かつ実用的ななフィルタとしてはノイズ除去

(平滑化)や輪郭強聞などがある。ノイズ除去のうち

メディアンフィルタなどは取り込み商像のA縮率を上

げるのに貢献するだろう。メディアンフィルタは何度

も軍ねるニとで写真を絵画鯛表現にするニとでも知ら

れている。Z'sSTAFFのtまかしは遠近!棋をつけるため

に多用されるが，今回はZ'sSTAFFのものとは違うア

ルゴリズムによるぽかし処理も用意された。サプ局所

領域分割は申歯車Eを残しつつノイズ除去を行うアルゴリ

ズムだ。ただし，非常に時間がかかるので注意が必要

だ。

色強飼

カメラのシャッターが降りてから完全に閉じるまでの時間内の被写体の動車が

rぶれJ となって動l協を表現する。それをシミュレートしたのが上の写真だ。

元は 1枚絵なのだが.中心方向への動車をぶれとして表している。あまり

くかけると「特殊効果」になるので注意。

特集 2Dグラフィ ッ



セピア化とモノトーン化

アクセントで色彩を強鯛

上部を反転し波をつける

32 Oh! X 1992.2 

サイクリックはRGBのプレーンを入れ替える

色反転するとこんな感じ

1つひとつではあまり使いものになりそうにない特殊なフィルタも

うまく組み合わせることで効果を発揮することがある。特にリパー

スや色回転などは函面上の特殊効果としてだけでなしさらにフィ

ルタをかけて裏画面からヨ|くなどの処理で使用すると面白い効果が

得られることがある。下の例は波処理と水面の色をCOMPOSEした

もの加えて，さらに最弱のランタムフラクタルを加えて不自然さを

消 した。7 スクや3D変換などを組み合わせることでより自然な水面

をイ乍ることもて'きるだろう。

さらに色を加え，軽〈フラクタルを加える



[特集]2ログラフィックの拡張

映像は加工される
Nakano Shuichi 中野修一

いわゆる 「グラフィッカー」 の仕事ぶ り

を見てみると，

スキャナで主線を取り込む

着色

ノレーぺで修整

となる。

マウスて描くという作業も，下絵をスキ

ャナで取り込むという作業もインタフェイ

スを介してイメ ージを入力するという意味

では変わりない。エディッ卜はマウスてや行

い，最後はノレーぺとの格闘となるようだ。

見たところ，非慌に限 られた機能しか使

用されていないように，思える 。ク守ラフイツ

クツーノレ本体に要求される機能はそれほど

多 くないのかもしれない。 しかし， ところ

変われば， J.:IJの人はほかの機能も愛用 して

いることがある。 ツーノレの機能は画材に相

当する。少なくても少ないなりに絵を描く

ことはできる。たくさんあれば表現力の|隔

を広け、ることができる 。同時に必要な機能

はそれはどないが，機能自体はいくつあっ

ても困ることはないのfご。

. 酪路からの脱出

Eんどん機能力f強化される。するとファ

イノレサイス。は巨大化し，使用メモリは肥大

する。起動まで、の|時間だって長 くなる。

そこで¥たまにしか使わない機能は必要

ら，いきなり l亙|前にブロック崩しが現れて

もいいし，音楽演奏を開始 しでもいい。言

語を走らせてタート ルグラフィックを描く

とか， レイ トレーサがl呼び出されるとかで

もかまわない。可能性は無限である。

手作業でできるものは手作業でやればい

い。手作業では難しいものをコンピュータ

が支援するのである。

どんな機能がほしい?

問J@はなにを拡張するかだ。

幸い， 12月号の愛読者はがきのアンケー

卜はrCGツールにほ しい機能を挙げてくだ

さし、Jt.ごったので，自についたものぞいく

つか拾ってみよう 。

「白一副生成」

書いている人は冗談半分かもしれないが，

けっこう 多い意見だし，あらゆるCGツール

が目指すべき最初の目標だろうと，思う 。 そ

れは実現可能なことなのだか ら。

Z'sST AFF PRO-68Kのク守ラデFーション

機能は誰にでも電信柱を描くことを可能に

させた。マジッ クパレッ トは球体を無限に

生み出せる。ポピュラスは簡単に大陸を作

り出し，Z's-EX以来，雲を描 くのに困る人

はほとんどいなくなったに違いない。

Eれも偉大な機能である。 ここで¥ちょ

いちょいとマウスをいじるだけでi!!il商に家

なときだけ呼び出すようにする。ついてに， が 1粁建つようなことがあってもそれほど

新しい機能を加えることもできるようにす 不思議で、はあるまい。

る。グラフィックツーノレから l呼び出せ る拡 実際， AMIGAのSCENARY，SCENE 

張機能， それはプラグインフィノレタと 呼ば GENERATER， VISTA PRO， SCENARY 

れる。拡張性を持ったグラフィ ックエディ ANIMATERとい ったソフ トたちはマウ

タは最近の流行でもある。 スで数値を変えるだけで自在に(?)風景

機能としてはばか しを入れたり ，ノイズ を作り IJ~す Q さらに，ちょいとい じればの

を加えたり，色調を変えたりといったもの どかな 山岳風景が氷河に削 られたフィ ヨノレ

が多い。ツールが特定の機能を持ったプロ ドに， 生命のかけらも感じさせない月商に

グラムを呼び出してい くわ けfご。 と変化する。

うすうす勘づいている人もいるだろうが， 今回は間に合わなかったが，丹氏は哀画

なにも匝1像処理に限ったことではない。 外 国の状況によって幽面仁木々を生成するプ

部プログラムにllilJ御が回ってくるだけだか ログラムを作成 していた。 自然物を生成す

画像処理プログラムといっても，それ

ほど難しいものではありません。ここ

ではX-BASICを使って処理のアル

ゴリズムを検討してみましょう。大切

なのはどんな処理がほしいのかをしっ

かり認識することかもしれません。

るな り人工物密生成するなり，それぞれ方

法は考えられる。 これは，きわめて限られ

た用途て、あれ， コンピュータの機能ぞ生か

す最良の道といえるだろう 。

自重)J生成の次に多かったのが，

「アニメーション機能」

だった。確かに自分が描いた絵が動くとい

うのは大きな魅力を持つ。 日本ではコンピ

ユータ画像が動 くこと自体がまだ珍しいた

めか，カ、、タカ。タの!fIIJきでもあまり文句をい

う人はいないみたいTごし， DoGACGAシス

テムの消・らかなデモを見た人なら自分でも

なにか作ってみたくなるのも無理!はない。

QuickTimeを初め，動画データまで共通

化す るのがマルチメディアの悲願らしいが，

AMIGAていはずいぶん前から達成されてい

たよなあ(といいつつX68000て、AMIGAの

動画データを再生する…・ぃ)。

で，次。

「モザ、イクを解〈機能」

……実はかなり以前からアノレゴリズムは

検討していた。線形に有Ii閉するだけではイ

マイチなので，矩形内の濃度分布を強調す

るとか， 3次元フィノレタにかけるとか，べ

ったりした色に素材をマ ッピングする tか，

動き検出て、情報量を婚やす とか・ 。でも

1年くらい前からそういうハー ドウェアも

出て きたのであまり面白みはなくな った。

誰かうまく いったら投稿 して きてほ しい。

* * * 
荻窪圭氏にも 聞いてみた。

「どんな機能がほ しい ?J 

「マジックワンド」

，J 
F
E
 

マジックワンド(魔法の杖) というのは

Adobe PhotoShopの機能て、ディスプレ イ

に表示された写真に対して適当にマワスを

操作すると，指示された物体の輪郭を切り

出して くれる という ツールだ。比II凌的単純

なアノレゴ リズムで実現できそうな気は しな

いではないが，切り出してからどうする

.・・・ とい ったこと まで考える と誌面に絞る

特集映像は加工 される 33 



大きさではできまい(? )。

園 画像に変化を

ということで， ここでもなにか拡張機能

になりそうなものを作ってみよう 。

今回各氏に作成されたサンプノレは Z'

sSTAFFなしでも動くものが多いので rz-
MUSICがありません」のような苦情はあま

りないだろう 。でも， C言語ばかりだとい

うのも変なのでアルゴリズム中心に X-

BASICで記述する。X-BASICで作って C

言語;にコンパ、ー卜し，そのままスケルトン

プログラムに流し込むことも考えたが，マ

スク情報や裳iml而あたりになると手出しが

剣iしいので、アルゴリズムの才食討に留めてお

いた。アセンプラが多少使える人なら簡単

にハンドコンパイノレできるはずだ。

. 波を作る

簡単なところで，画面に淡をつける。

ちょっ t考えると BASICでは遅そうな

気がするが， get，putてラインごとにやって

いるので， まあまあ速いといってもし、いだ

ーノレだって不可能で。はないはずだ。

. 動きをつける

jjjjJきといってもアニメーション生成では

ないし，スクローノレや高速描き換えでもな

い。 1枚:絵で重1J!惑のある絵を作ることを考

えてみる。

まずは写真の話。運動しているものを写

すときは基本的に高速シャッターを切る。

1/250秒， 1/1000秒もあればたいていのもの

は止まって見えるが最近では1/8000秒もそ

んなに珍しいスペックではない。風船が割

れる瞬間を織りたいという人以外には過剰

なスペックといえる。

しかし，スポーツグラフ3志な Eを見ると

完全に静止した写其などはほとんどない。

遅いシャッター速度で，運動する被写体を

捉えたままカメラを動かすと背景がぶれた

流し織りになる。 こちらのほうが動感にあ

ふれている絵ができるのだ。カメラマンは

勧告が速い部分を適度にぶらすようにシャ

ッター速度を間援する。 それで動いている

被写体を織るのだから大変である 。

ぶれを干)'(極的に取り入

ろう 。コンパイルしでも速度はほとんど変 れることはCGではモー

わらない。 ションブラーというテク

i皮は何回でも合成できる。ちょっと関数 ニックにあたる 。写真な

化すれば釆~もできる 。 単なる SIN波fごと ら超高速シャッターを切

単調でつまらないが， 2つの波を加算する らなければ，たいてい適

だけでも結構変化が表れる。 Eうしてゲ一 度に(? )ぶれるので特

ムのラスタースクロールでは 2i皮合成した 殊なこと tはいえないが，

ものがないのだろうか。 アニメーションも静止画

ついてに縦にもかけるとか，ムチャクチ を組み合わせて作成する

ヤかけるとかすれば特殊効果としてら使え CGのt世界では高等テク

なくはないかもしれない。 ニックとされている。

上下で振I~t.\や周波数を変えていけばより たいていは 3Dのアニ

リアルな表現もできそうだ。よくある波紋 メーションで計算される。

のように円形に広げるとか斜めに 2波を重 が，ここでは 2D画像を

ねるとかすればさらにいいのだろうが，こ 元に疑似モーションブラ

こで1まBASICのget，putを~準にしている ー効果を与えてみよう 。

ので縦横以外は難しいにともないが，極 先l.ft:" !:追い，Eうし

端に遅い)。 てもピクセノレの l佃ずつ

このプログラムでは縦横にずらしている について処理が必要なの

だけで「波」 というのは白々しい気もしな で(別にぶらす方向はど.

いてはなし、。やっぱり 3D処脱が必要だろう うでもいいはずだから)，

か? Z's-EXの3Dマッピングは結局のと ここでは画面の中心に向

ころレイトレーシングのテクスチャーマツ かつての動きを表現して

ピングとあまり変わらない。扱うオフージェ みた (31ページ参J!日)。

ク 卜が限定されているだ、けだ。ならば，パ ちなみにミノルタの

ンフ。マッピンクごを行ーってもいし、ので、はない α8700i !:いうカメラてザ

かとか，光源の指定をしてもし、 L、のではな は，カードを使っていろ

いか，という話も出てくる 。色指定の代わ いろな機能が拡張できる。

りに質感を指定するようなグラフィックツ そのうちのひとつに露光

34 Oh! X 1992.2 

中にフォーカスリングを動かして特ゐ殊効果

を演出する「ファンタジーカード」という

のがある。効果自体は tもかく，原理!とし

てはこれに近いかもしれない。

アノレゴリズムを向平説ーしておこう 。

ある 1点につき， 8つの点をI紋りそれら

を平均してその点の色を決定する。その 8

点というのは，その点から中心に向かう線

分上から選ばれる 。点の選び方は距離の 2

釆に反比例する形式なので，最初の点とそ

の近くが重<， IlIWれたところが峰くなる重

みつけ平均と同じことになる 。 中心から 1~1f，

れているほど点のパラけ方は大きくなる。

て，結局， t"のへんの点になるかは 2つの

パラメ ータで決定される。

ここでは中心に向かつてX，Y成分を定

事て変化させているが， X車111が対数車111だっ

たりすると， IIJIがった軌道を経て中心に向

かおう tするfごろう。 X，Y車111ともなにかに

変えれば渦巻きもできょう 。 また，中心の

位置をずらすのは簡単なので解説は省略す

る。基本的な考え方がわかれば械に流すと

かも簡単だ。応用は手IJくので，あとは各自

10 int m=5，n=4 :/*m=周期 n=振鋸
2白 screen 1，3，1，1 
30 pic_load("i:~ainbow") 
40 PROG(m，n) 
5白 end
60 func PROG(m，n) 
70 int i 
B0 char d(1自24)
9白 for i=白 to 511 

10白 get(日， i，511，i，d)
11白 put((sin(i本m/l白)+ 1) *n， i， 511 ， i， d) 
120 next 
130 endfuTlc 
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" 
発表Z's-EXver.l.l 

Miki T山 taka御木徳高

Z's-EXはX68000の楳当主的ク。ラフィック

ツーノレZ'sSTAFF PRO-68Kの機能を拡張

するプログラムとして登場しました。Z'

sSTAFFが， X68000のグ、ラフィックをフノレ

に発者~できる高機能性と表現力から実質的

標準グラフ ィックツーノレとしての地位を確

立 していることは異論のないところでしょ

フ。

今回はZ'sSTAFF拡張プログラムである

Z's-EX (1991年 1月発表)のパージョンア

ップを行います。丹氏多忙(? )のため，

今回のパージョンアップは私，各11木が担山

させていたfごきました。

今回のパージョンアップの主な目的はユ

ーザ、ーの作った外部ファイノレを扱えるよう

にしようと いうことてやす。EFFECTプログ

ラムは外から読み込むようになりま した。

その他にも強化したい部分はあるのですが，

ディスクによる配布ではないので今回は見

合わせました。また，ノfージョンは1.1とい

うことにさせていたfごきました。

ノfージョンアップの方法ですが， 前回の

Z's-EXからの変更部分を掲載する という

ことになりま したので， 1991年 1月号の談

賀新年PRO-68Kを持っておられない方は

ノfージョンアップ。を4子うこ とがてーきません。

すぐに書庖に走りパックナンバーを注文し

てく fごさい。1991年 2月号もあるとい L、か

図1

￥Zs_EX￥SOURCE￥ 

window.c 変更更

effect.c 修正正

picfiler.c 修正正

mappmg.c 変更更

zs.c 
rfbuild.c 
startup.s 
XpIC.S 

transfer.s 修正正

rev.s 修正正

compile.bat 各自の環境に合わせて変更

makefile 
rfbuild.x 

もしれません(ただし 2月号は在庫切

れ)。また，ソースレベソレて、変更を行います

ので， 各 自でコ ンノfイノレできる環境にある

方のみの対象にな ります。たfごし，XC ver 

1.0てやはコンノfイノレてきません。ライブラリ

がver.1.0であればGCCでも同じことです。

モノがモノだけに，すくーに買 いに行きまし

ようとはし、いませんが，各自の責任におい

て悩んで<t.ごさい。

. 入力方法

謹賀新年PRO-68KのZsEX￥SOURCE 

ディレクトリには図 1にあるファイノレが収

録されています。 このうち変更と 警かれた

ものは全リストを，修正と警かれたものは

修正部分のみを掲載 しました。 それ以外は

手を加える必要はありません。更新したら，

古いものと差し欝 えてコンパイルしてく Tご

さい。

.zs.c 

外部ファイノレを登録するための変更です。

前パージョンと共通部分もかなりあります

ので，見比べながら書き足 していくのがい

いかもしれません。

.effect.c 

外部ファイノレ営実行するための変更です。

EFFECT部分をごっそり削除しています

が， そこは外部ファ イノレを作 るときに使う

ことになります。

.picfiler.c 

Aドライブもしくはラストドライブがフ

ロッピーディスクで， しかもディスクが入

っていないときに出る「ディスクが入って

いません」というパグの修正と ，transfer.s 

の修正に伴うものです。 リス ト3，こ従って

修正してください。

.mapping.c 

XCライブラ リver.2て、、コンノfイノレしたと

きに起こるオ ーノfーフローを防ぐための修

正です。225行をリス ト4のように修正して

<tごさい。

[特集]20グラフィックの紘蹟

を自作すれば外部ファイルとして起動

することができるようになります。な

お，操作は1991年 1月号の謹賀新年

P円0ー聞Kに収録されていたソース

.transfer.s 

EFFECTウインドウをスクローノレさせ

るための修正です。rollup12!:. rolldown12 

を リス ト5のように修正 してください。

.rev.s 

MONOTONE~十計き出したことによ っ

て不要になったgmonotone部分，16行と

285-366fi'を削ってく fごさい。

. インストール

今回のZ's-EXは， ファイノレ読み込みに|燃

して少し柔軟さを持たせておきました。Zs

EX.XとSTAFF68K.Xは必ずしも同じテ。

イレク トリにある必要はありません。ただ

し，必ずSTAFF68K.Xのあるディレクトリ

から起動してください。Z'sSTAFFが起動

した tきに読み込む諸々のデータフ ァイノレ

が，カレン トにない場合 「いや~ん」 とな

るのを避けるために， ST AFF68K.Xをカレ

ン卜からしか探さないようにしています。

その他，起動l時に読み込むMAPICON.

DATとあとで述べる ZsEX.SYSはZs

_EX.X!:.同 じデ‘イレク トリに置いてく fごさ

い。 また，外部コマンドファイノレはパスを

通 しであればεこに あってもかまいません。

iEFFECTが外に掃き出されたので¥メイ

ンメ モ リ1Mバイ トでも動作するのでは?J 

と思われた方，あなたは甘い。それどころ

か今度はメインメモリ 2Mバイ トの方に悲

しい お知らせがあ ります。ASKが登録でき

なくなりました。 ご冥視をお祈りいたしま

す。 ひょっ tする t次のパージョンアップ

て"， 2Mパ、イ トではま ったく丞JJかないという

ことにもなりかねません。いまのうちから

メモ リ基金を設立しておきま しょう 。

最近では秋葉原を歩いていると，ハー ド

デ、イスクをかつ いて。うろうろ している人を

必ず2-3人は見かけます。以前に比べれば

ずし、ぶん千企及してきているようですが，まfご

ま fごフ ロ ッピーデダイスク Tごけて‘頑~&ってい

る人も多いことでしょう 。 そのような方の

特集発表Z's-EXver.I.1 35 



ために，システムディスクの構成例を挙げ

ておきます。

今回は前回ほどZ'sSTAFFのシステムデ

ィスクをいじくりまわす必要はありません。

2枚組になるのは変わりありませんが，デ

ィスク OはZ'sSTAFFのシステムデ?イスク

のCONF1G.SYSとAUTOEXEC.BATを

書き換えるだけですみます。ディスク 1の

内容は囲みを参照してください。

なお， この例はメモリ 2Mバイト用ていす

ので，それ以上のメモリを積んで、いる方は

CONF1G.SYSの中のDEV1CEの前のアス

タリスクを取ってASKを有効に し，デ、イス

ク1に辞書ディスクを転がしておけばいい

図E

システムディスクの構築例

[CONFIG.SYS] 

FILES = 10 

BUFFERS = 15 

で しょ う。

. 使い方

操作方、法は前ノfージョンとほぼ同じです。

ただ，起動|時に は，

Zs EX.X > NUL 

として， NULデパ、イスにリ タ守イレク 卜して

くfごさい。Z'sSTAFFはテキス卜 RAMぞ待

避領域に使用しているので，たとえば外部

ファイノレにテキス トRAMに文字を 出力 さ

れたりしては困るのです。また，外部ファ

イノレが悪いことをしていないつ もりでも，

Cで書かれた外部ファイルを読み込u'とき

*DEVICE = A:￥ASK68K.SYS B:￥X68K_M_DIC B目￥X68K_S.DIC

図3

DEVICE = B:￥FLOAT2.X 

(AUTOEXEC. BAT] 

PATH = A:￥; B:￥; 

B:Zs_EX > NUL 

[テ・ィスク 1]

￥ 

キーコードグループとキ一入力状態ビットの関係

キーコード

グループ 。 2 

。 ESC l' 

7' 8 ( 9 ) 

2 TAB 。 W 

3 。 P 

4 D F G 

5 Z 

6 M く 〉

7 ROLLup ROLLdw UNDO 

8 / 判ド

9 5 6 

A 記号

日 XF4 XF5 かな

c 全角 BREAK COpy 

D F.6 F' 7 F' 8 

E SHIFT CTRL OPT.I 

F 

36 Oh! X 1992.2 

Human68kσ〉ファイ Jレ

Z's EX本体

外部 EFFECT定義ファイル(後述)

謹賀新年 PRO-68Kに付属

以下外部ファイル(後述)

議賀新年 PRO-68Kに付属の rfbuilt.xで作る

キ一入力状態ピット

3 4 5 6 7 

2 .. 3草 4 $ 5 % 6 & 。 '‘ 
、‘ BS 

E R T Y U 

@ CR A s 
H J K L 

X c V 日 N 

/? SP HOME DEL 

← → CLR 

7 8 g + 4 

2 3 ENTER 。
登録 HELP XFI XF2 XF3 

ローマ字 コード CAPS INS ひらがな

F' 1 F' 2 F' 3 F' 4 F' 5 

F.9 F' 10 

OPT.2 

にメモリが足りないと，標準出力にエラー

メッセージを出してしまいます。必ずリダ

イレク卜するようにしてく Tごさい。

外部ファイノレはEFFECTウインドウで

選択できますが，外部ファイノレが増えてく

ると当然ウインドウにJI又ま らなくなります。

その ときにはP1CF1LERt同様にマウス の

左 右クリックて、ROLLUP/DOWNし，

EFFECT名の左の四角レボタンを左クリ

ックすることで選択できます。

E起動キーの変更

Z's-EXはSキーを押すことで起動しま

すが，起動キーを変更したい方はソースを

書き換えることで簡単に変更できます。Z's

EXは10CSコーノレ$04B1TSNSを乗っ取

ってSキーが押されているかどうかを調べ，

もし押さ れていれば起動するという方法を

とっています。したがって， r Sキーが押さ

れているかどうか」を rESCキーが押され

ているかどうか」に書 き換えてやれば， ESC

キーで起動するようになります。

B1TSNSはキーコ ードグループとキ一

入力状態ビットでキーの入力状態を調べま

す。 STARTUP.Sの67，68行がそれです。

キーコードグループが 3，キ一入力状態ピ

ットが 7，すなわち rSJ を表 しています。

これを，

671子

clr.w key _group 

681子

move.w再1，key bit 

とすればESCキーで起動するようになりま

すい

move.w #$e，key _group 

move.w 者2，keybit 

とすればOPT.1キーで起動できます。

. 未登録の割り込みです

前回のZ's-EXて到jかないという報告が

何件かあったようです。編集室での再現が

困難な場合が多しいまだに原因は解明さ

れていません。考えられるものとしては，

常駐物やFLOATtの相性などがあると思

われます。不要な常駐物をすべてはずし，

フリ ーウェ アなどのFLOATをイ史用してい

る場合は純正のものと差し替えて試してみ

てください(あんまり関係ないけどFLOA 

T3F.X はパグがあると思う)。 それでも動

かない場合は，編集部までご一報ください。

また，諸悪の恨i原が判明したときも報告し

てくださると幸いです。



1: {UUU Z's支傾ツール.メインメニュー(NE肌J)...事*'/
2: 
3: iincl岨e <doslib.h> 
4: finclude 句 凶io.h>
5: linclude <stdlib.h> 
6: finclude <mouse. h> 
7: linclude <gra帥 .h>
8: linclude <string.h> 
9: Unclt凪e <sprite.h) 
10: 
11: Idefine BLACK o 
12: Idefine WHI1宜 65534
13‘ 

14: lypedef short ITIN[ 10]; 
15・

16・struct( /*外部77イJほII剥有の』荷造体り
17・ char title( 18]; /*外部ファイル名り
18: char no， pann， min[2]，阻x[2].def(2); /り汚メ-':1'/
19: char filen町田12](31)，option[2][6]; /本コマンドライン'/
20: ) .ffect_filel32]; /'32個までり
21 : 
22・externinl 叫n_xO，叫九州，叫n_x，叫n_y， win_nj 
23: extem lTEM ・ωin_i;
24: 
25・ 山signedshorl tgram = (叩signedshort *)0xCOOOOOj 
26:叩 signedshort tbuffer = (unsigned short 本)0xE00000;
27・ 田signedshorl anolherl512本5121; 
28‘ 

29:山田町、edshorl 阻 picon(78*54)i 
30: int. *effect_work; 
31: char mem_flag=0; 
32: 
33: char effect_no=0; 
34: inl effect_l町lem:::O;
35: 
36: void 
37: void 
38: void 
39:四 M
4自 void
41: void 
42・

43: extern int child();パ誕の且岨rcライプラリ附散り
44: パ ver.lのインタルードファイルには入っτいない本/
45: /. しかしなぜかライフ'ラリファイルにはある*/
<16: extern void seton ( ) ; 
47: extern void setoff() i 
48: extern void alternate(); 
49・externvoid g_paint() i 
50: extern void copy_with一町風sk(); 
51 ・

パ =VIWI./ 

。戸n_:冊 nu(); 
陪 nu(};
alte町田岡田同町();

ma.sk_戸 int(); 
""'_同ady(); 
slO_bt掴 y();

52: extern void 
53・externvoid 
5.1: extern void 
55: ext怠rnvoid 
56: extel'n void 
57: extern int 
58: exlern void 
59: extern -void 
60: extern int 
61: extern void 
62・externint 
63: 
64: int lhain() 
65: [ 
66・ FlLE 'fp; 
67: int i， j， k; 
68: char effect buffer[256}; 
69: char no; 
70・ char tbp; 
71: stn且 tPDBADR ，同.bp;
72: cl国 r filen町田[90]; 
73: 
74 : 
75: 
76: 
77・
78 
79: 
80: 
81 : 
82: 
83: 
84: 
85: 
86・
87・
88: 
自9:
90: 
91 : 
92目

93: 
94: 
95: 
96: 
97: 
98: 
99: 
100: 
101: 
102: 
1自3:
104: 
105: 
106: 
107 

picf'iler() ; 
reset_fr.国間();
slapping() ; 
eff.田 t(); 
ti tlebar(); 
臨 阻ge_window(); 
move_windo叫);
close_wind刷();
8.1配 t();
cont'inn() ; 
get_point ( 1; 

同bp.=GE'I下回();
8trcpy( filen田辺~ ， txibp-)exeJ組出);円自分と問じディレヲトリから町
strcat( filename， "Zs_ロ.SYS"); /事Zs_EX.SYSを視すり
fp = fopen( filen国間， "rt" }; 
日(fp==肌且ム) ( 

fprlntf( 8tdeπ， "Eff配企定義ファイル(Zs_EX.SYS)がありません.Vn" ); 
問 tum( 1 }; 

fgets( effect_buffe-r， 255， fp ); 
bp = eff田 t_buffer;
while( 'bp<Ox30 ) bp++; 
while( 'bp>=Ox30 }! 

effect_no *= 10 j 
effect_no +=事(bp++)-0x30;

パ外郎ファイJVl!l*/

叫、ile( tbp<0x30 ) bp++; 
while( *bp>=0x30 ) { 

eff目 t_mem*= 10; 
eff田 t_m日n+= *(bpt+)-Ox30; 

/*~郎ファイル周メモリサイズ'/

for( no=0; no<effect_no; no++ ) ( 
while( 傘effect_buffer!= I : t ) fgets ( effect_凶 ffer，255， fp ); 
bp = effect._buffer+1; 
for( i=0; i<17; i++ )( /本外部7ァイルタイトルり

if( *bp==Ox0A )( 
eff配色 file(no].title[i]= 0; 
break; 

effect_file{no) .title[il = *(bpφt) ; 

effect_file[no].title[171 = 0; 
fgets( effect_buffer. 255， fp ); 
bp = effect_buffer; 
while( 'bp<0x30 ) bptt; 
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113: 
114 : 
115: 
116: 
117 : 
118: 
119 
120: 
121 
122: 
123・
124: 
125: 
126: 
127 : 
128 
129・ 1
130: ef file: 
131: for( j=O; j<2j jt+ ) ( 
132: fgets( effect_buffer， 255， fp ); 
133: bp = effect_l:xJffer; 
134: effect_file[noJ .filen町、e[jJ[O)= 0; 
135: eff.民七一file[no].option(jJ[0] = 0; 
136: 1f(・bp==':' ) break-; 
137: 附hile( *bp<=0x20 ) bpt+ i 
13日 for( i=0; i<255; i++， bp++ ) { 
139: if( *bp==0x0A ) break; 
140: if( 'bp<=0x20 ) ( 
141: while( *bp<=0x20 )同>++;
142: for( k=O; k<5; k++ )( 
143: 日(柏戸=0x0A) ( パオプションり
144: effect_file[no].option[j )[k] = 0; 
145: bre叫<;
146: ) 
147: eff自にfilelno].option[j][k)=叫bp++); 
148: ) 
149: effect_file[noJ.option(j]15} = 0; 
150: bre凶<;

151: ) 
152・ effect_file [no J . filenam陪 [JlIil= 'bp; /*7yイル名*'
153: ) 
154: effect_file{no]. filename{j )fil = 0; 
155: } 
156: } 
157: fclose( fp )j 
158: 
159・ .t問 py( fil.n血時，阿bp-)exe_J18th); 
160: Btrcat( filen副 ne，"MAPIα:>N.DAT"' ); 
161: fp=fopen( filename， "rb" ) j 
162・ if( fp==阻JLI，) { 
163: fprintf( stderr，可也pping 用のアイコンデータファイル{~且PIα:>N .DAT} がありま
せん.￥n"); 
164: 四 turn("1 ); 

bp+t; 
while ( *bp<Ox30 ) bp++; 
eff自にfile[no]・開nn= ibp-0x30; /*パラメーヲ散り
for{ 1=0; i<effect_filefnol.parn;け+ ) 1 

叶1ile( 拍 p!=':' ) bp++j 
bp++; 
while{柏戸Ox30) bp++; 
effect_file[no] .min(i] =叫bp++)-0x30 i 川最小('1*/
while( 向 p!='-' ) bp++j 
while( 'bp<Ox30 ) bp++; 
effect_filelnoJ .~li l =叫句>++トOx30; 内最大値*/
叶lile(傘bp!='，') bp++; 
while( tbp<0x30 ) bp++; 
effect_file[no].def[i] =叫bp+tト恥30; /吻随錠(11*'
ωhile{ *bp!=':' ) bp++j 

165: ) 
166: fread(町'lapicon，2， 78*54， fp ); 
167: fclose( fp ); 
168・
169: reset_fr回削); /*トIAPPING座恨の初期化 W
170・
171・ erf聞に同時 = (int傘}貼Ll.OC(efft坦に問m*1024); 
172: if( effect一四rk)自x81曲。朗自)(

173: fprintf( stderr， "EFFECT用のメモリカ簿保できませんでしたoVn" ); 
174: return( 1 ); 
175: ) 
176・
177: seton(); パ起動キーの削り込みへ1':1設定"
178: if ( child( "釘'AFF6自K.x" )<日) ( "Z'sSTAFF o狗t出し./
179: fprintf( stderr， "Z'sSTAFF PRO-68Kが実行できませんでした.Yn" ); 
180: } 
181: setoff{); 
182: 
183: retum ( o ); 
184: } 
185: 
186: IT由同nu_win_i{]={
187φ255， 1， 3，3，13，13， 4，4，12，12， 
188: 254，0， 16，3，104，13，0，0，0，0， 
189: 1. r， 3'，16.104，27， 4，17，103，27， 
190: 1， 1，3，28，104，39，4，29，103，39， 
191: 1， 1，3，40，104，51，4，41，103，51， 
192: 1， 1，3，52，104，63，4，53，103，63， 
193: 1， 1，3，64，104，75，4，65，103，75 
194: 1; 
195: char h問、u_item[51={"PICFILER"， "AL'r官制M宜 SCREEN"I "MAP" ，"MASK PAINT"， "EFF 
EC!"'"]j 
196: 
197・void open_l岡山{油， y0 ) 
198; int x0， y0; 
199: ( 
200: int i; 
201 : 
202: 
203: 
204 : 
205: 
206 
207: 
208・

209: 
210・
211 : 
212: retun、;

/本起動キーの削り込みベヲ世解除り

/* 0: close */ 
/* 1:町lQve*/ 
/. 2: PICFlLER本/
パ 3:ALT宮山K陀 SCREEN村

川 4 : ト也P*/ 
/' 5 ・~~岨K PAurr ./ 
/' 6: EFFECT '/ 

win_x0=x0; 
win_.l;0=y0j 
win_x=108; 
win_y=80; 
W込n_n=7j 
Wl.n_l司・..nuー“in_i;
tiUe出叫 "NENU" ); 
box( x0+3， y0+16， x0+l04 ， y0t76 ， BLAClし 0xFF宵);
for ( i=0j i<5; i++ ) 

B抑叫田l(x0t6， y0+16+iU2， menu_item[i}， 1， 1， 0， BLACK， 0 } i 
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213: ) 
214・
215: tdefine N官 T(X) (((X)<256)?((X)+80):(IXト80)) パ現在のウインドウの近くに
lXを開〈 り
216 
217: void menu( I 
218: I 
219: int i， x， y; 
220: 
221・ if(皿 m_flag;;;0 ) t 
222: ト1FREE(effecl_work 1; 
223: mem_flag = 1; 
224・ 1
225 
226: 
227・
228: 
229・
230: 
231 
232: 
233・
234 : 
235: /* 
236: 
237 
238: 
239 
240: 
241 : 
242 
243: 
244: 
245: 
246: 
247 
248 
249: 
250: 
251 
252: 
253: 
254 : 
255: 
256 
257・
258 
259 
260: 
261: 
262: 
263: 
264: ) 
265: return j 
266: ) 
267: 
268: void alternate_screen() 
269: I 
270: 官官'_busyl);
271: alternate( buffer， another ); 
272: 配 readyl); 
273: return j 
274: ) 
275 

open_menu( 256， 128 ); 
for 1;;) 1 

同祖国gewindol.;(); 
x:¥un_x0j 
y=叫 n_y0;
close_window() i 
SI-litch ( i%記56) 1 

case o: /* close本/
r'eturn; 

case 1: '*冊ve*1 
C8se 2: /* PICFILER */ 

picfilerl NEX'I'(x) ， NEX'l'ly) ); 
x=NDIT( wi n_xO ) j 
y=1IロTI叫 n_y0); 
break; 

case 3・/事 ALTERNATESCREEN */ 
close_window() i 

!*i=select( 12自，200， "画面を裏画面と切り扱えます0" );本/
/Hf ( i==O ) alternate_screen();り
81 ternate_screen() i 

bre副<;
ca血 4:/* HAPPINロ*/

阻 ppinglNEX'l'lx) ， 11町 Tly)); 
x=NEXT( win_x0 ) i 
y=NE¥'1'( win_yC ) i 
bre叫<;

case 5: /* ト仇SKPAINT */ 
阻 sk一 戸 叩tl);
x=¥un_x0; 
y=win_y0; 
bre凶日

case 6: /t EFFECT */ 
effectl Nぽ T('I，NE¥，，]，(y) ); 
x=NEXT( win_油);
y=NE.¥'T( win_yO ); 
bre国<;

。戸九岡山1x， y ); 

276: int pcount; 
277 
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pcOLU1t++; 

i f ( pcount>O ) I 
tnC_busy() ; 
copy_with“_mask( 0， 0， 511， 511， buffer ); 
mc_readYI) ; 

リスト2 EFFECT.C 

1: /UUU  Z's支燭ツール・特殊効畢IEFF官了fl**..**/ 
2: 
3 指include <stdlib.h> 
4: #include <stdio.h> 
5: #include <graph. h> 
6: lincluue <doslib.h> 
7: #include <iocslib.h> 
8: #inchxie <string.h> 
9: 
10; #define BLA.C宜 O
11: #de fine WHI1τ65534 
12 
13: typedef short lTEl'I[ 10J; 
14 : 
15・exte町、 int win_'、0，win_y(l， win_x， win_y， win_n; 
16・externlml *-win且，

17 : 
18: extern chflr effect_no; 
19・externstr凶 t1 
20: char title(18)o 
21: char no，開1m， minl2]， ma刈~ )， defl21; 
22: char filen即時12)(31)，optionI2JI6);
23: ) eff自にfilell;
24・
25: extern unsigned short tgr邸n;
26: extern unsigned short *bufferj 
27・ externunsi町、edshort anotherLJ; 
28: 
29: void open_effect(); 
30: 'void effect(); 
31: void disp_effect(); 
32: int effec凶日();
33: void disp.一戸nn();

34: void effect_load(); 
35・
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/* 0: close */ 
/* 1: move事/
/* 2: SC即 LLり
/* 3・EFFECTIl./ 
/・ 4:optionl-2怠/

/* 5: optionl-1 */ 
/* 6: EF官宜:CTn・/
/* 7: option2-l .. / 
/* 8: option2-1 *1 
/* 9: EFF宜CT#3・/

/* 10: option3-l */ 
/* 11: option3目 1./ 
/* 12: EFF町 T#4り
/* 13: option4-2 */ 
/* 14・option4司 l奪/

/* 15: EFFECT鯵5*/ 
/* 16: option5-2寧/
/* 17: option5-1 */ 
/* 18: EFFECT#6 */ 
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1，99，97，110，110，100，98，109，109， /* 19: option6-2傘/
1，85，97，96，110，86，9自，95，109 /* 20: option6-1本/

一一
凹 r_e伯 ct =_u~ 

77: char t旬m叩p[J=ピ"@警@
78: 
79・void 0問 n_effect(x0， y0 ) 
80・int x0， yOj 
81: ( 
82: winーλ0=xO;
83: 凶 n_y0=yO;
8屯 1000n_:λ=117;
自5・'<lin_y=115;
86: win_n=ll; 
87: ，.dn_i::.effect_win_i; 
88: titlebar( "EF官主CT" ); 
89: 
90: 加 x(x0+3， yO+16， xO+113， Y(}+l 11 ， BLACK， 0xFFFF ); 
91: disp_effect(); 
92 問 turn;
93: 1 
94・

95: void effect ( xO， y0 ) 
96: int x0， y0; 
97: ( 

98: int i， j， k， x， y; 
99: int xl， yl; 
100: 
101: open_effect( x0， YO ); 
102: for 1:;) ( 
103・ 日阻nage_""indol-l(); 
104: x=win_x0; 
105: y::win_yOj 

106: Bwitch ( i%256 1 I 
107: case 0: /念 closei/ 
108: close_windOl-l(); 
109: return; 
110: 1* case 1: /* 四回 ve傘/

111: case 2: /考 SCl'oll本/
112: x1=win_xO+ll; 
113: yl=win_yO+17; 
114 日-:itch (孟/256 1 I 
115: ca~e 1・/本 RightButton: Roll Down */ 
116: if ( cur_eff回りo) ( 
117: cur_effect--; 
118: rolldmm12( x1， yl， 102， 94， 16，同UT官 1;
119: symbol( win_xO+6+8， win_yO+16+2， effect_file(cur_effect]. 
title， 1， 1， 0， BLA:α.:， 0 ) j 

120: disp_parm( 0 ) j 

121: 1 
122: break; 
123: case 2: パLeft.Dutton: Roll Up */ 
124: i=effectdir( cur_effect+6 ); 
125: if ( i>0 ) ( 
126: cur_effeo~++ i 
127: roll¥lpI2( :-:1， yl， 102，94， 16， WHITE ); 
12B: 5阿 国l(旧 n_叫 吋 吋 ， win_yO+ 16+5事16+2，eff自にfileLcur_eff
ecU5].title， 1， 1，0， BLA口しの 1;
129・ disp_戸 nn( 5 1; 
130: 1 
131: bre剖吋

132: 1 
133: bre出;
134: c回 e4: case 5: case 7: case 8: case 1C沼田e 11:パ option

‘I 135: case 13:case 14:case 16:case 17:case 19:case 20: 
136: j = (( i%256ト4)/3;
137: k = {(i%256)-41%3; 
138: if( effect_filel j+cur_effect].}祖 nn==O ) bre副日

139: げ( effect_file[j+cur_effect)・I祖 nn==1帥 k==1 1 b回出;

140: i f( effect_filel j+cur_effect]・戸nn==2 ) k = I-k; 
1<11: i f ( (i/256 )&1 &.& effect_file[j+cur_effect] .def[k] >effE坦 t_file(
j+cur_effect) .min[k] ) effect_file[j+cur_effect] .aeflk]-ー;
142: if ( (i/256)&2 && effect_file[ j+cur_effect] .de!'[kJ <effect_file[ 
j+cur_effect] .11'温.x[k] ) effect_file(j+cur_effect] .def(kJ++; 
143: tmp[O]='0'+effect_file[j+cur_effect] .def[k]; 
144: - if( effect_file{ j+cur_effect].J国 nn==l ) k = l-I{ i 
145: fill( win_λ0+86+k*14， win_yO+ 16+j* 16+2， win_x0+95+k*14， win_y0+ 
16+j・16+13，W1IIT官 1;
146: symool( win_x0+88+k*l4， win_l'伽 16+jiI6+2，tmp， 1， 1， 0， BLA口<，
o ); 
147: 
148: 
149: 
150: 
151 : 
152: 
153 
154 : 
155・
156: 
157 
158 
159・i
160・

b開山，

default:/* Select n Effect in Window率/

j = ({i%256)-3)/3; 
It = effectdir( cur_effect+j ); 
if( k==0 ) bre曲;パ ThereIs No Effect * / 
close_wind。“();
effect_load{ cur_effect+j ) j 
open_effect( x， Y ) i 
break; 

l 
同 turn;

161: v。凶 d日 p_eff.田 t{1 
162・1
163: int i; 
164 
165: fill( win_:て0+4，win_yO+l7 I win_xO+ 112， win_yO+ 110 I い引lTE1; 
166: win_n = 21; 
167: fo1'( i::.O; i<6; i++ ) 1 
168・ if{υ=effect_no) return i 
169 回 x(win_:泊 +6，win同+16+l*16+5，win_x0+6+4，叫n_yO+16+HI6+5+6，BLAC 
K， OxF内市川

170: 叩 n回 l(win_x0+6+8， win__y0+16+H16+2， eff'ect_file[i+cuT_effect]. title 
， 1， 1， 0， BLA口<，o }; 

惨199911'7月 7日に「ジェノサイド 2j を起ffiJJしてみよう 。ほかにもいろいろあるよ。

日野市幸 (21)愛知県

171: disp_戸 nn{i ); 
172: } 
173: return; 
174: 1 
175: 
176: int effect.dir( n ) 
17.7: int nj 
178: ( 
179: if(" n>=effect_no ) return( 0 ); 
180: return( effect_file(n] .pann+1 ); 
181: 1 
182: 
183・ void disp_r盟問( n ) 
184: int nj 
IB5: I 
186: switch( effect_file[cur_effect+nl ・凹nn)( 
187 : 四日 1: box{叫n_油時9，wi九州+16+n*16+1，叫n_叫+110，叫にyO+16+n*1
6+14， BLAC!{， 0xFFFF ) j 
188: tmp[01= '0' +effect_file(cuT_effect+n].def[O]; 
189: 叩由ol(win_xO+l02， win_y0+1S+ni16+2， tmp， 1， 1， 0， BLAα， 0 ); 
190・ bre曲;
191 : 曲目 2: 出 x(win_泊 +85，wi九州+16+n*16+1，win_:叫+96，win_yO+ 1品川 16 
+14， BLA'α ， 0xFFFF ); 
192・ tmp[01='0・+effect_file[cur_effect+n].def[01; 
193: symool{ win_xO+88， win_y也+n*16+16+2，tmp， 1， 1， 0， DiACIし o1; 
194: box( ，"，in_~ば0+99 ， wミn_yO+n*16+ 16+ 1， w三n_x0+l10，win_yQ+16+nH6+14， B 
LACK， 0xFFFF ) i 
195: t.mp[0]= '0' +effect_fUe(cur_effect+n].def( 1}; 
196:-_ symbol(叫n_xO+102，win_y0+16州事16+2，tJnp， 1， 1， 0， BI.J¥α ， 0 ); 
197: breal{; 
198: ) 
199: return; 
200: 1 
201 : 
202: int eri 
203: char fil(90J， p1[256J j 
204・

205: void effect_load.( n ) 
206: int n; 
207: { 
208: int i， e=O， xl， y1， x2， y2j 
209: char *paro.meter="0"; 
210: char buf_str[10) i 
211: char 8_x1[4]， 8__y1[4) ， 5_x2[4]， 5_y2[4)j 
212・
213・
214 
215 
216: 
217 
218: 
219: 
220・
221 : 
222: 
223 
224: 
225: 
226: 
227: 
228: 
229: 
230: 
231 : 
232: 
233・
234 : 
235: 
236: 
237・
238: 
239 
240 
241 : 
242・
243 
244 : 
245: 
246・
247 : 
248: 
249: 
250: 
251 : 
252・
253: 
254 
255: 
256: 
257: 
258 
259: 
260: 
261 : 
262: 
263: 
264 : 
265: 
266: 
267: 
268: 
269: 
270 
271 : 
272: 
273: 
274: 
275: 
276: 

it皿(曲other，buf_8tr， 10 ) i 
while ( e==0 ) t 
for( i:0; i<2; i++ 1 ( 

if( eff田 t_file[nJ.filena鴫 liJ[0]=坤)continue; 
strcpy( fil， effect_fi1e[nJ. filename[iJ ); 
5trcat( fil， " " )i 
st同 at(fU， buf_str ); 
8trcat( fil， " ，. ); 
switch( effect_file(n).no ) ( 

case 0: パ実行のみり
xl ::: yl :: 0; 
，2 = y2 = 511; 
e = 1; 
配 _b岨 y();
5witch( effect_file[nl・psnn) 1 

case 0: /*パラメーター岳し./
5t四a~~ fi1， effect_file[n] .option[i) ); 
bre国口

岨 se1・ パパラメーヲーlつり
psr町肥ter(0]:: '0'+eff自にfileln].def(0); 
strca.t ( fil，同r回 eter); 
st問 at( fU， " " ); 
strcat( fi1， effect_file{nl.option[il ); 
bre剖日

ca8e 2: /事パラメ-$'-2つ./
psr回 eter[白) : 'O'+eff田 t_file[nJ.def[0); 
5trcat( f且1，parameter ); 
str田 tlfil， " " ); 
parameter(0) = '0' +effect_file[n].def( 1] i 
5trcat( fil， par.副 neter); 
strcat( fil， " " ); 
strcat( fは， effect_file[n) .optionlil ) j 
breakj 

bre叫し

/本矩形指定を行うりcase 1・
if( i==0 ) 1 

e :: get_area(. &.xl， &.yl， &"，，2， &.y2 ) j 
if( e!=O ) return; 

同 _b国 y();
itoa( xl， s_xl， 10 ); 
it抽( yl， s_yl， 10 ); 
it岨(x2， 8_x2， 10 ) j 

itoa( y2， 8_y2， 10 ); 
strca.t( fil， s_xl ); 
strcat( fi1， " " ); 
strcat( fi1， s_y1 ) i 
st町 dt(fi1， " " ) j __  

st同 at( fil， s_x2 ) i r ，，/ 

st町 at(fil， 11 .. );  

strcat( fil， !:LY~.J~~' ¥ 
st町 at(fil， (" "-); 
switch( eff田 it_file[n).psnn){ 

case 0: I事パラメーターなし本/
strcat( fi1， effect_file[nl .option[ i) ) i 
bre副，;

C回 e1: /.パラメーヲー1つり
psr町田ter[0)= 'O'+effect_file[n].def[0]; 
st四 at( fil， r抽 r即時ter); 
st目 at( fi1， " " )j 
strcat( fU， effect_file[n] .option(i) ); 
bre副口

case 2: 川パラメーター2つり
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277・ parameter[o，.='0'teffect_filernl .def[0) i 
278・ strcat( fil， p町 田neter); 
279: strcat( fil， " " ); 
280: pa.rameterL01::: '0'+effect_fileln).def[1); 
~1: ~目at( fil， parameter ); 
282: ot問 at(fil， 11 " );  

283: 民 間st( fil， effect_file[n].option(i J ); 

28.t: break; 
285: } 
286: bre国h

287: } 
288: ifl EXEC2( 2， fil， pl， 0 } <0 ) [ 
289: 間~_re創:iy (};
290: . confinn(帥，240， "コマンド指定に誤りがあるか、ファイルが見つかりません“ };

291: retum; 
292: 1 
293: er ::: EX配 2(0， fil， pl， 0 ); 
294: if( or<0 }I 
295: mc_ready( ) ; 
296: confエnn( 140， 240， "指定のコマン ドは奥行できません" ); 
297: return; 
298: } 
299: if( or)0 } 1 
300: 配 roady(}; 
301: c。五finn(160， 240， "エラーが発生しました" }; 
302・ buffor2grarn(buffor ); 
303: return; 
304・ 1
305: copy_with_108.sk(χ1， yl，移2，y2， buffer ); 
306: } 
307: mc_ready(); 
308・ 1
309:' return; 
310: ) 

1: @transfer.s 
2: u傘uuuu・・..事傘...事*uu*****・・...奪$・...怠...・***u掌s・率..・...

3: $: void rollup12( xl， y1， x2， y2， d， c ) 
4: ， ウインドウ内の一部在dドッ トだけスヲロールアップする
5: * cは下地の色(つまり 同UT官=65534) 
6: t事本$傘本****奪・8・..本*****u本..事事$事$事*事事..本，..事事事事$本...奪事..事$奪事..，

7: 
8:. _rollup12: 
9: 1主同-1: 86，針。
10: 同 V四 .1d3-d7，-[sp} 
11 
12: t 目白veq.l'O，d0 
13: * movea.l d0，al 
14: * IOCS B SUI屯E
15: ，耐:lve.l d0，-(sp) 
16: 
17: move.l 12(a6) ，dO 率 GRAl-1+(xl+yl*512)*~ 

18: 101.1 #8，d0 
19・a.dd.l d0，d0 
20: add.1 81a6} .d0 
21: add.1 d0.d0 
22: lea.l GRAM，a0 
23: adda.l d0，s0 
24: 
25: 冒田vea.180，sl
26 町田vo.1.24(a6} ，d0 • dot 
27: move.l d0，d5 
28: 町tOveq.l#l0，dl 
29: lsl.w dl，d5 
30: adda.l d5，sl 
31 : 
32: move.l 番512，dl $: skip = (512-dx)*2 
33: sub.1 16(a6) ，dl 
34: add.l dl，dl 
35 
36: move.l 16(86) ，d3 事 d，，-l
37・ 剖同 1 #l，d3 
38: move.l 20印刷，剖 * dy-l-d 
39: BU同 1 #I，d4 
40: sub.l dO ，d4 
41 : 
42・ru_loopl:
43: 何回ve.l d3，d5 
44: n七1，珂p2:
45: move.w (81 H.， (a0)+ 
46・ dbra d5 I rll_loop2 
47: 
48・ adda.l dl，s0 傘 skip
49: adds.1 dl，a1 
50: dbra d4， I'U_loopl 
51 
52 官町ve.l d0，d4 
53: Bubq.l 書l，d4
54: 盲目ve.l 28(86) ，d7 $: backg四回世 colorれ..hite)
55: 
56: ru_1oop3: 
57 :町 t Ove.l d3，d5 
58: ru_1oop4: 
59: move.w d7，恒例φ

60: dbra d5，rtl_1∞p4 
61・
62: 郎副a.l dl，a0 $: skip 
63: dbra d4 I ru_loop3 
64 : 
65: $: movea.l (sp)+，sl 
66: 怠 IOCS _B_SU1喧R
67 
68: movem.l (sp)+，d3-d7 
69: unlk a6 
70: rts 
71・
72: 
73: 
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@凶

168ft 
if ( curdrv==0 ) break; 

+ 
if 1 curdrv==0 ) 1 

ifl 見出drvIJ } curdrv = curdrv0; 
br.凶';

212行
rolldown12( xl， yl， 139，95，叩IT宜};

4 
rolldown12 ( xl， yl， 139，95， 12， WHI'I官 1;

225行
rollup12( xl， yl， 139，95， WHlTE ); 

4 
roUup12( xl， yl， 139， 95， 12， WHIT官);

υスト 4

@四PPlng.C
225行

double x， y， zj 
4 

float x， y， z; 
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[特集]20グラフィックの拡張

Z's-EXの拡張(その 2)

外部ファイルの構成と拡張 いったんZ・s-EXからはずされた特

殊効果処理を再び外部ファイルとして

登録していきます。同時に，t，広張され

たZ'sEXで使用できる外部実行ファ

イルの作り方についても解説してみま

しょう。Miki T山 taka 御木徳高

きて， ここ まで、の説明てZ's-EX本体の拡

張が終わりました。しかし， これだけでは

Z's-EXの新パー ジョンは若干のパク、を取

り|日Z's-EXか らエフェ ク 卜機能を除いた

だけのものにすぎません。機能的にはパー

ジョンダウンしています。

そこで¥先はど外に追い出し た機能を外

部ファイノレと して設定 してやり， 新たな機

能を加える方法を解説します。

まずは， これまで説明中で出て きても無

視していた定義ファイノレとか外部ファイノレ

などの説明に入りま しょう。

今回の拡張により Z's-EXて'1J.外部フ ァ

イノレを読み込んで、コマンドとして実行する

ことができるようになりました。外部ファ

イノレといっても SX-WINDOW上で走るプ

ログラムのような商倒でややこしい手11頂は

一切いりません。極端な話，コ マンドライ

ンからでも直接走らせる ことができます。

プログラムの作成も簡単です。

さらに，いままでコマン ドライ ンから起

動していたフィノレタなどのプログラムも

(怒いことをしていなければ)ほとん Eそ

のまま外部ファイノレに登録する こと ができ

ます。

. 定義ファイル

Z's-EXver.l.1はこれまでさんざんいっ

てきたように外部ファイルを扱うことがで

きます。そのためにはまず，なにを4史用す

るかを登録する 必要があります。 Z's-EXは

起動|時に登録のための定義ファイノレ，Zs 

EX.SYSを読み込むようになっています。

Zs EX.SYSの書式を図 1に示します。ま

ずはじっくり見てくださ L、。各項目につい

て佃別に解説しまし ょう。

.ワークエリアの確保

EFFECT用ワー ク容量 とは外部ファイ

ルがロード・ 実行に使用するメモリですの

で，登録 した外部ファ イノレの中で もっ とも

メモ リを必要とするもの に合わせる必要が

あります。

あらかじめメモリを確保 しなくてはなら

ないのは面倒に忠、われるかも しれませんが，

それには理由があり ます。 Z'sSTAFFは起

動したときにメモリに余裕がある とアンド

ゥのノfッファをlifd呆し，さらにSTAFF68

K.SYSで指定しであればテンポラリもメ

モリ上に取ります。両方合わせると 実に 1

Mバイトに迷 してし まいます。その結果，

外部ファイノレを実行するだけのメモ リが降

保できなくなるという事態を避けるため，

ということにしてお きま しょう 。

.コマンドタイトル

コマン ドタイ トノレというのが，笑|療に

EFFECTウイン ドウ上に表示される コマ

ン ド名です。ファイノレ名を表示するように

してもよかったのですが，ひと つの コマ ン

ドで複数のファイノレを呼び出す場合を考え

てあえてタイトノレをか|にしました。半角てい

16文字までですが，パラメ ータがある場合

は衝突してしまいますので気をつけてくだ

さL、。

オプショ ンは半戸15文字までです。

コマ ン ド数は32までですが，足りなけれ

ばzs.cのeffectfilef~b主体の配列を大きく

して くfごさい。

ちょ っ とややこしいかもしれませんが，

定義例 ぞ載せておきますので，参考に して

くださ L、。なお， 書式を間違えると恭走の

恐れがありますので注意してください。

外部ファイル

官頭で外部フ ァイノレは普通の コマ ンドと

たいして変わらないとし、いましたが， 当然

規ililJはあります。まず，不用意にテキス卜

VRAMをいじらないでください。前にもい

ったように，テキスト VRAMは待避領域に

使用されていますので書き換えると元絵が

壊れてしまいます。表示画商力か、ら待j逃控領城

へのl転h伝2送は外音部I日iフアイノルレが正1常i古tに終7しfたJ 

ときlにこZ's-EX{世側Jl刈!IJリて

つたときは矩形領J城或の転送を行います)入。

ただ，読み出しはー|旬に差し支えありま

.前処理のフラグ せん。待避領域はG-RAMと同じ垂直型て¥

フラグは外部ファイノレを呼び出す前後処 マスクされて いる音11分は輝度 ピッ ト(0ピ

迎を指定するためのものですが，現在のと ッ 卜)が立っ てい ます。 初めからG-RAMが

ころ lであれば前処理として矩形指定をし 待避されているわけですから ， ものによっ

て座標を渡し， それ以外は無効で‘す。 ては使利で しょう。

.パラメータ 終了コー ドは 0で正常終了 1以上でエ

パラメ ータは 1桁 2つまでで，それぞ ラー終了です。 Oが返されると G-RAMか‘

れ最小値，最大値，初期l設定値を指定して ら待避領域へ転送されますが， エラーコー

くたすきい。外部ファイノレは 1タイ トノレにつ ドが返されると反対に待避領域から G-

き2つまで}I阪に起動するこ とができます。 RAMへili去送され rエ ラーが発生しまし

図 1 EFFECT定義ファイル(ZsEX.SYS)の記述方法

[EF四d コマンド数 nJ， [EF百 σr用ワ ー ク容量(1沼ytes)J
:[コ マン ドヲイ トル 11 

[矩形 指定フラグ]， [パラメ ータ数 1<: [，，'ラメータlminJ-[ハ・ラメータlma.'<J，[ハ・ラメータlsetl
<: [ハ・ぅメータZminlー[ハ・ラメーク2町田x]， [ハ・ラメータZsetJ>>

[コ マン ドファイ ル名 1-1 1 < [オフ'シ ョン 1> 
< [コ マンドファイル名]ー 21 < [オ プションJ>>

:[コ マン ドヲイ トル 2J 

[コマンドファイル名 n.-1 1 <[オ プション 1>
く[コ マンドファ イル 名 n-2 J <[オプションJ>>

:END 
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フレア処理

1~ J 1: L、う確認ウインドウが出現します。

いまのところエラーメッセージは回定です0

1冬了コードとしてメッセージのアドレスを

返そうと思ったのですが，終了 コードは 1

ワー ド (16ピット)なのでうまくいきませ

んでした。

もうひとついわせてもらえば，メモ リカ1

1己りないときはエラ ーメッセ ー シは，~~， ず，

なにもしないで.返ってきます。 そのような

現象が現れたら ZsEX.SYSのEFFECT用

ワーク容量を婚やしてください。 そのうち

なんとかする予定です。

外部ファイノレには次の)1頂で、データが波さ

れます。

1) 裏アドレ ス

2) 矩形座桜

3) ノfラメータ 1

4) パラメ ータ2

5) オプショ ン

表ア ド レスとは，ALTERNATE 

SCREENで 切り 替える装画面の先頭ア ド

レスです。待避領域と同じくマスク部分に

は郷度ビットが立っています。 矩形m~棋は

矩形指定を行った場合のみ iJ主され，左上

X.y座標 ・;(:i下X.y座標の)1闘で泌され

ます。ノfラメ ータとオプションも 同』廷に十旨

定したときのみj度されます。

したがって，最大 8つのデータが泌され

ることになります。当然外部ファイノレはこ

れらのデータを拾ってそれに従って値|而の

加工そ行うようにプログラムされていなけ

ればなりません。Z'sEX.SYSて"~F:i ) 1ヲ指定

フラグを立てたからとい って外部フ ァイノレ

42 Oh! X 1992.2 

差分処理

2画面の合成

がそのようにな っていなければ意味がない

tいうことです(いや， うまくすればでき

るかも)。それから，作i去と してマスクのあ

る部分はいじらないようにしましょう 。

いい忘れましたが，外部ファイノレを 11乎び

1:1-'，すと自動的にユーザ、ーモードになってし

まいますので，スーノfーノfイ→戸エリ アをア

クセスするときは(たいていそう fごと思う

が)各自スーパーパイザ、モードにしてくだ

さい。さもな い と r未登録の答11り込みて"-9J 

攻撃で「いや~んJ 1:なってしまいます。

. 外部ファイル抽出

それて引は， Z's-EXver.l.Oてが1;):オンメ モリ

だったEFFECTの内容を外部ファ イノレ と

して作り直しましょう 。処J.lIiのメインi5llは

図巴 各外部ファイルに渡すパラメータ

!iJ:アド レス 矩形指定

MONOTONE 。 ム

FRACTAL 。 ム

FLARE 。 ム

DIFFER 。 ム

COMPOSE 。 A 

L一一一

前Z's-EXとほぼ同じで、すので、'， EFFECT.C

とREV.Sより拾ってください。ただし， ち

つきも いったとおり外部フ ァイノレが起動さ

れたときはユーザーモー ドですので¥コ メ

ン 卜化されている スーパーパ イザ、モー ド移

行部分ぞ有効にしてください。その他の部

分は リス トを打ち込んでください。

.MONOTONE 

日Îj 回~Jtしてあった SEPIA もオプ ション

で選択できるようにしました。 sepia配列の

リマークを削除して有効にしてく fごさい。

.FRACTAL 

rf.datを自分 と同じディレ ク トリから探

し，配列に読み込みま す。rf.datが見つか ら

ないと Z's-EXにエラ ー コー ドを返 し終了

します。

.FLARE 

特に|問題はないで しょう 。 リス トに従っ

て打ち込んで、ください。

.DIFFERENTIAL 

MONOTONEをか けたあとに行って く

Tごさい。

各外部フ ァイノレに渡すパラメ ータを図 2

に示します。今回制作した外部フ ァイノレは

矩形指定を行うと当然その矩形領域を処理

しますが，指定しなければ画面全体に対し

て行うように作っておきました。矩形指定

を行う 必要がなければZsEX，SYSの フラ

グを Oにしておけばいいでし ょう。なお，

各 コマ ンドについての説明は本誌1991年 1，

2月号を参照してください。

. 外部ファイルの実際

外部フ ァイノレの説明を統けて きましたが，

どうもよくわからないという方のために，

説明を兼ねて実際に新しい外部ファイノレを

作ってみ ましょう 。すでに 4つの外部フ ア

パラメータ l パラメータ2 オプション

× × A 権 l

。本2 × × 

。*3 0 .. × 

× × × 

6*5 × × 

0:渡す必要がある ム.渡さなくて もよい x 渡してはならない

* 1 /Gモノク ロ /Sセピア調省略 /G
*2 フラクタルパラメータ O~9 

*3 明るさ O~9 

*4 広がり日~9

*5 裏商商比率 1 ~7 省略 4 



イノレを作りましたが， /::.れも装アドレスを

使用していないのでこれを使ってみましょ

フ。

で¥なにをするかっつー と装画面 t作業

画而の合成なんぞをやってみょうか t思っ

たわけです。や り方はいたって簡単で，任

意のピク セノレに対 して表 と裂の平均を取れ

ばL、いだけで、す。65536色モードでは 1ピク

セノレが 1ワード(16ピット) で表され，次

のような構造になっています。

GGGGGRRRRRBBBBBI 
RGB各 5ビッ トで 0-31のf直を取りま

す。最下位ピットIは輝度ビットですが，

Z'sSTAFFで.lJ:マスクとして使われて いま

すので考えなくて し、いでし ょう。て¥なに

がいいたいかというと，単純に平均を取っ

てもだめだと いうことです。RGBについて

それぞれ平均を取 らなければな りません。

そのためにはまず， RGBをばらして平均を

図3

ビット操作を(あま り)行わないで平均をとる

表

GGGGGRRRRRBBBBBI 
AND 

111101111白1111白日

↓ 

GGGG自RRRR0BBBB白。
+ 

0GGGG0RRRR白BBBB0

裏

GGGGGRRRRRBBBBBI 
AND 

111101111白11110白

4 
GGGG0RRRR0BBBB00 

+ 
+白GGGG0RRRR0BBBB0

↓ 

GGGGGRRRRRBBBBB0 表と裏の平均

誤差の修正

表

GGGGGRRRRRBBBBBI 
AND 

自由自由100白日 10白自由1日

↓ 

自由自由GOO00R00自由B日

裏

GGGGGRRRRRBBBBBI 

AND 
自由自由 1000010日目白 10

+ 
AND 0000G自由自由R0自白白B0

4 

右に|ピットシフト

ORにすれば端数切り上げ

0OO白G自由自由R曲目00B0 上で求めた平均に足す

耳兄ったあと， くっつけるという j莱{乍を行え 図4

ばいいのですが，今回は速度を稼ぐために

図3のような方法を取りました。この方法

なら上記の方法よ りもかなり速くなりそう

です。

ただし， RGB各 lビットの誤差が生じて

しまいます。たとえばGの表が 3で裏が 7

のとき ，(3+7)-:-2で 5にならなければ

なりませんが， この方法ですと 4になりま

す 。 これは最下位ビ ッ ト ぞ~!i.r;粂 111二に捨てて

しまうためで¥端数を切り捨てたとしても

最下位ピットが立ったもの同士 (つま り奇

数同士)てやは実際の平均より 1少な くな っ

てしまいます。

これを避りる には，図 3下のような方法

がありますが，今回はあ λ て ~! IÍi視しました 。

気になる方は各自でやってみてくださ い。

それでも十分速度を稼げるでし ょう。

...・と思ったのですが， ここで編集部か

ら注文が入りま した。「せっかくだから表裏

の比率をつ けましょう」残念ながら上の方

法は平均を取るとき しか使えません(やっ

てできないことはないが，誤差が大きくな

る)。て，しょうがないので， 比率が 1 1 

のときは上の方法を用い，それ以外は結局

ピット操作を行いRGBをばらす ことにし

ました。

ノfラメ ータは 1イ101， 0から 8まてやてや泉iilIl

而の比率を表 し， 8からパラメ ータをヲ|い

た値が作業画面の比率になります。そうす

ると当然パラメータが Oと8の ときは意味

をなさなくなるので 1から7としておい

ていいでしょう 。ノfラメ ータを省日告したと

きは比率 1 1 (4: 4) になりますJ

また， これも iiiiの 4つの外部ファイノレ同

20， 512 ← メニュー羽田数，パヴフγ量
:町別αI'ONE

1， 0 ←矩形儲定あり， パラメータなし
ト剛aroNE.X /G ← オプシヨン/口を指定

:SEPIA 
1， 0 _ jg形指定あり.パラメ-~少なし
IKlNaroNE. X /S ← オプション /Sを指定

: RANllOIl I'RACTAL 

1， 1: 0-9， 5 ・ー矩形指定あり，パラメータあり
I'RACTAL.X 

:FLARE 
1， 2: 0-9， 9・0-9，5 ←矩形指定あり， パラメータあり，範囲0-9.初期値5
FLARE.X 

:OIFFERむfl'lAL

1， 0 ← le形指定なし.パラメータなし
阻湾、iOTO!、iE.X /G ← オプシヨン /G 
OIfFER.X 

αl'troSE 
1，1 ト7，'1 ← 矩形指定なし，パラメータなし
=rrそ活E.X

:1笈加悦Jjij卦旨定なし
。， 0 ← 矩n，指定な1..，.パラメーイ少なし
阻制びI'ONE.X /0 ← オプション /0 

:5EPIA恒H見旨定なし
。， 0 ←短形借定な1.."パラメー?なし
附l'-'OTONE.X /S ←オプション /5 

:O!FF定)f，街定なし
。， o ←矩形指定な1.."パラメータなし
101'1αI官ぜE.X /0 ←オプシヨン /G 
DIFF宜R.X

-α別内E形宿定なし
o， 1: 1-7 I " ←短時必定な1.."パラメ--';あ ')，細ト 7 ，初期t~4
αJ!'lf05E.X 

:1，，:ヵ、し
0， o 
回)KASHl.x

.メディアン
0， 0 
NEO!AN.x 

-ひ〈袋
1， 0 
sub.x 

.サプ局所領域分割
0， o. 
DIV _SUBAREA. x 

.ラ7'ラシアン

:accent 

0， 0 
LAPlAS.x 

1， 1 :0-6，3 
accent.x 

:gradation 
1，0 

grad.x 
:gradationldi theri 

1，。
grad.x /0 

: reverse 
1，0 
reversc.x 

:cycle 
1，0 
cycle. ~ば

:END 

←矩形指定な1..，.パラメータなし

-ー矩形借定な1.."パラメータなし

←矩形借定あり，パラメー?なし

-ー矩形指定t.tl.." パラメータなし

←矩形指定なし，パラメ一世なし

←恒応指定あ"，パラメータぁη.前潤0-6，初期{薗3

-矩形指定あり.パラメータなし

←矩耳対量定あり.パラメ-7なし
←オプション /0 

←矩形倍定あり，パラメータなし

-ー矩形指定なし.パラメー?なし
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園 最後に

ん。むしろ， 320Kバイト以上必要とするも

のも出てくるでしょう 。 ぞう考えると，や

はりメモリを増設してもらいたいものです。

様，矩形指定を行わなければ画面全体を処

理するようにしました。プログラムでは比

率が 1 1の ときは43-45行で図 3の方法

を 用 ~， ，それ以外の ときは59-68行でRGB

をばらして処理しています。 これだけのこ

とですが，使いようによ ってはなかなか而

白い効果が得 られるのではないか1:，¥目、いま

すので，各 自で試してみることをお勧めし

ます。

なお，マウスの右ボタ ンをクリックする

と強制的に終了します。

今回の外部ファイノレのうち，いちばん大

きかったのヵfFLAREて， 320Kノfイ 卜のメ

モ リを必要と しました。それ以外は256Kノf

イ 卜あれば走りましたので，メインメモリ

2Mバイトの方でも FLAREを切り放せば

ひょ っ としてASKが登録できるかもしれ

ません。ただし，今後発表される外部フア

わかりづらい説明で申し訳ありませんで

した。なにせ，語学はさっぱりなもので。

先 日も f3年になってまで独認が受けられ

るなんて，特待生の次においしい奴」とい

う攻撃に「そうさ，オレは独語好き」な E

と聞き直りつつ， (たぶん)最後の試験を受

けてきたところです。ああ，来年は電工が

女子きになりそう fご。

1: /* 
2: * Zs EX専用外部EFFECT
3: 本 MONOTONE メイン
4 :本

5: 事 オプション〈加otherAddre田) [x1 y1 x2 y2] [/gl/s] 
6: */ 
7: 
8: 者include <stdlib.h) 
9・書inc1ude <graph.h) 
10: 者include <doslib.h) 
11:書include <iocslib.ti) 
12・
13: extern void g_monotone(); 
14: 
15: 
16: パ!日eff田t.cの 154-172行までの画19U9rayと sep~aを掬入する W
17 : / * sepia6l9Uのリマークは消しておくこと本/
18: 
19: 
20: int main( ac， av ) 
21: int ac; 
22: char 本av[]; 
23: ( 

1: * 
2: 本 Zs EX専用外部EFFECT
3・本 MONOTONE サ7')トーチン

4: * 
5: 
6: .inch且e iocscall.田 C
7 : 
8: . globl _g_monotone 

1・/本

2: 本 Zs EX専用外部EFFECT
3: * RANDOM FRACTAL 
4 :本

5 本 オプション〈加otherAddress) [xl yl x2 y2] <parameter) 
6・本/

7: 
8:れnclude
9 帯inch刈e
10: #include 
11: 者include
12: #inc.lude 
13:非include
14: 

<stdlib.h) 
<sWio.h) 
<graph.h) 
<doslib.h) 
<iocslib.h) 
<string.h> 

15: unsigned short *gr町n= (unsigned short本)白xC000O白;
16: unsigned short *buffer = (unsigned short * )0xEO自由自0;
17 : 
18: int rf[129](129]; 
19: 
20: void crush ( ) ; 
21: 
22: 
23: パ !日eff田 t.cの188-236行までのcrush()関数ft!!を伺入する本/
24: 
25: 
26: int鴨川 ac，av ) 
27: int 00; 
28: char 本av[l;

44 Oh! X 1992.2 

24・ int xl=日， y1=0， x2=511 ， y2=511; 
25・ int i; 
26: unsigned short *scale; 
27 : 
28・ scale= gray; 
2~: for( i=2; i<ac; i++ ) ( 
30: if( av[il [白1=='/' 11 av[i] [0]=='-' ) ( 
31: switoh( av[iJ[111白x2白 )[

32: case 'g' :scale = gray; 
33: break; 
34: C8se 's' :scale = sepisj 
35・ break;
36: 1 
37: ] else ( 
38: x1 = atoi( av[i++] ); 
39: y1 = atoi( aV[i++] ); 
4白: x2 = atoi( av[i++] ); 
41: y2=atoi(av[i ]); 
42: 
43: ) 
44: g_rnonotone( x1， y1， x2， y2， scsle ); 
45: return(白 川
46: 1 

9・
10: GRAM: equ $C00000 
11: 
12: 
13: *旧rev.sの285-363行までのg_rncmotone()関数を挿入する
14: * 294-297行及び358-359行の*を消しておく こと
15: 
16: .end 

29: ( 
30: FlLE *fp; 
31: char filenarne[255]; 
32: int x1=0， y1=0， x2=511 ， y2=511; 
33: int fractal_level; 
34: struct PDBADR 内対bp;
35: 
36: pdbp = GlITPDB () ; パ自分と同じパスから RF.DATを読み込む W
37: strcpy( filename， pdblト )exe_path); 
38: strcat( filename， "RF.DAT" ); 
39: fp=fopen( filename， "rb" ); 
40: if ( fp==Nt見L ) return( 1 ); 
41: fread( rf， 4， 129本129，fp ); 
42: fclose( fp ); 
43: 
44: if( ac<6 ) ( 
45: fractal_level = atoi( av[2] ); 
46: ) else ! 
47: .x1 = atoi( av[2] ); 
48: y1 = atoi( av[3] ); 
49: x2 = atoi( av[4] ); 
5白: y2 = atoi( av[5] ); 
51: fractal_level = atoi( av[6] ); 
52: J 
53: cn且 h(xl， yl， x2， y2，，，，F本(fractal_level+1)/5); 
54: return(自 );

55: ) 



1: /* 
2: * Zs EX専用外部EFFECT
3: * FLARE 
4: * 
5: * オプション<AnotherAddress>[xl yl x2 y2] <par師 eterl><，祖国neter2>
6: 本/
7: 
8: れnclude <stdlib.h> 
9: #inclt必e <stdio.h> 
10:再include <gra'が1.h>
11:指include <doslib.h> 
12: 番目、。lude <iocslib.h> 
13: 
14: unsign回 short 勾r皿 = !unsign回 short本)0xC0自由白白;
15: unsigned short 本buffeI' = (unsigned short 本}白xE0自由00;
16: 
17: void g_f lare () ; 
18: 
19: 

20: パ !日effect.cの251-257行までのg_flare()関数他を抑入するり
21: 
22: 

1: /* 
2: 本 Zs EX専用外部EFFECT
3: * DIFFERENTIAL 
4: * 
5: 本 オプション〈佃otherAddress> [xl yl ，，2 y2] 
6: */ 
7: 
8: hnclude 
9:れnclude
10: linclude 
11: Hnclude 
12: 者include
13 : 

<stdlib.h> 
<stdio.h> 
<graph.h> 
<doslib.h> 
<iocslib.h> 

14: unsigned short 
15: unsigned short 
16 : 

*gr町n= (unsigned short 本)0xC00自由自;
本buffer= (unsigned short川似E00000;

17: void g_differential ( ) ; 
18: 
19・

20: パ |日eff.田t.cの 154-162までの配列gray岳捕入する*/

1: linclude <stdlib. h> 
2:制問l岨e何 回io.h>
3・帯jnolude<doslib.h> 
4: #incl叫 e<i∞slib.h> 
5: 
6・'define VRAN (lU'lsigr、edshort本)0xCOOO00;
7・
8: int mB.in( 8C， av ) 
9: int acj 
10: char t.av(); 
11: t 
12: 山¥Sign日ishort本vp，*another; 
13: int x， y， ssp; 
14・ m 剖 gnedshort c01; 
15: int >Cl=0，yl=O，x2=511，y2=511; /*矩形指定しないときの開始終了座様り
16: char I抽 nn=4; パパラメーヲ省略価り
17: unsigned char g， r， b， gg， rr， bb; 
18目

19: 
20 
21 : 
22: 
23目

24 : 
25: 
26: 
27: 
28・
29・ vp= VlWI 
30: vp += yI*512+xl; 
31: another +;; yU512+xl; 
32・ ssp= SUPElミt0 ); 
33・
34: 
35; 
36: 
37 : 
38: 
39: 

/
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if(凹 rm==4) ( パ 比率1: 1のとき育連処理り
for ( y=yl; y<=y2; y++ ) t 

if(凶 _GE'I'Dl'()&0x00FF ) t /i右ボヲンで中断り
while ( 11S_0E1'DT( )&DxDOFF ); 
bre副ミ;

23: intπlB.in( ac， av ) 
24: int ac; 
25: char 
26: { 
27: int ，，1=0， yl=0， ，，2=511、y2=511; 
28: int flare_value， flare_ra.ngej 
29: 
30: 
31 : 
32: 
33: 
34 : 
35: 
36: 
37: 
38: 
39: 
40: } 
41:ιflare( ，，1， y1， x2， y2， flare_value+1， (flare_range+l)叫);

42: return(白);

43目 l

*av[] ; 

if( ac<6 ) ( 
flare_value = atoi( av[2] ); 
t'lare_range = atoi( av[31 ); 

} else ( 
xl = atoi{ av[2] ); 
yl = atoi( av[3] ); 
x2 = atoi{ av[4} ); 
y2 = atoi( av[5] ); 
flare_value = atoi( av[6} ); 
flare r田 ge= atoi( av[7] ); 

21: 
22: パ |日eff配 t.cの372-400までのg_differential( )関数を抑入するり
23: 
24 : 
25: int阻 in(ac， av ) 
26: int ac; 
27: char 
28: { 
29: int xl=自，yl=0， ，，2=511， y2=511; 
3白:

31: 
32: 
33 : 
34 : 
35: 
36: } 
37: g_differential( ，，1， yl， x2， y2 ); 
38: return( 0 ); 
39: } 

本av[];

if( ac>=6 ) ( 
xl = atoi ( av[2] ); 
yl = atoi( av[3] ); 
x2 = atoi( av[4] ); 
y2 = atoi( av[5] ); 

l
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for( x=xl; >.:<:x2; x++，可JHI another++ ) ( 
col = *another; 
if( col&1 t I .可地1) contjnue; /*マスヲだったら処理し♀いW
col &= 0xF7BC i 
*¥'}l &=..OxF7BC; 
hそp= (tvp>>I)+{col>>I); 

〆'ーー 叩 に 511+xl-x2;
) another += 511+xl-x2; 

} else ( 
for{ y=yl; y<=y2; y++ ) t 

if { HS_GE'町rt}&OxOOFF } [ /*省ボヲンで中断り
ωhile [ ト白 GE'I官f[)&OxOOFF ); 
bre副日

for( x=xl i x<=x2;計+，可)++I anothert+ ) ( 
col :::: *anotherj 
ift col&1 [1 *可地1) continue i パマスヲだったら処理しないり
gg = col>)ll; 
rr = (col>>6)&Ox1F; 
bb = (col)>11&0xlF; 
g = 本可)>>ll; 
r = (*vp>)s)&.0xlFj 
b = {本vp>>I)&OxIF;
gg *= pa.nn; rr *= pa.nn; bb *= 1車問、，
g *= (8-1"'nnl; r *= 18-戸 rm);b .= (8-田r.m); 

g = Ig+gg)>>3; r = Ir+rr)>>3; b = (b+bb)>>3; 
$叩 = (g<<ll) I (r<<6){ Ib<<I); 

l 
vp += 511txl-x2; 
anolher += 511+>.:I-x2; 

SUP日l{ssp ); 
return( 0 ) i 
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平滑化フィルタの作成

Miki Toku凶 a御木徳高

最近ディスプレイフィノレタがほしいと思

っています。が， これが結構高いのです。

誰かのようにインタレースでプログラムを

書くということはありませんが， それで、も

長時間ディスプレイを眺めていると自が長

残光モー ドになりがちです。ただでさえ目

が惑いのに。といっても今回のフィルタは

そのフィルタのこ tではありません。いわ

ゆる画像処理で使われるフィルタです。 そ

のなかでも画像の平滑化を中心に話を進め

ていきましょう

話の)1限番が逆になりますが，平滑化は主

に匝|像のノイズを取るときに行われます。

つまり，取り込み画像などが対象と考えて

いL、でしょう。幸いX68000にはそろそろ来Ir

型が出てもし、 L、んじゃないかと いわれるく

らい昔からのカラーイメ ージユニットと，

H宇年新しくな ったイメ ージ、スキャナが用意

されています。

どっちも持っていないといわれる方もお

られるで、しょうが， 自然画にしかかけては

いけないということはないので"，Z'sST AFF 

なEで描かれた絵が壊れていくのを見なが

ら悲しむのも L、L、かもしれません。

ちなみに，今回作るフィノレタは一部を除

いてZ's-EXとコマンドラインからの兼m
になっていますので，特にZ's-EXを拡張す

る必要はありません。

. 単純平均化

ここで‘ノイズについて考えてみましょう。

描き込まれた音11分は平滑化するとのつぺり

した画像にな ってしまいます。この副作用

は避け ることはできません。あとはいかに

副作用を事IJえつつ， ノイスーを除去するかと

いうことになります。

平滑化のもっとも単純なもので¥副作用

などなんのその，いわゆる 「ぼかし」のこ

とです。 これを実現するには任意ピクセノレ

の近傍領域の濃度をそのピクセノレに反映さ

せればし、いでしょう 。 それには平均をとる

のがもっとも簡単ですが，今回は任意ピク

セノレを中心とした 3x 3領域に医11のよう

に重みをつけました。前者を局所平均フィ

ノレタ といい，後者を局所加霊平均フィノレタ

といいます。

当然，局所加重平均フィノレタは局所平均

フィノレタよりも自然な効果が得られますが，

図 lのように重みをつけたのにはわけがあ

ります。図 1右のようなディザパタ ーンを

均一な濃度にするためです。 まあ，自然画

に対しではあまり意味はありませんが。

問題になるのは， 3 x 3領域ではl薗商の

縁 1ドット営処理できないということです。

しかたがないので，図 2のように重みをつ

けてみました。 これもディザ、パターンを考

慮に入れたうえでの重みづけです。

基本的な処理は以上で終わりですが， Z's-

EXの外部ファイノレとして起動した場合に

はマスクを考慮しなければなりません。で，

考えた結果，このあとで説明するものも含

めて 「マスクの下も見るが，マスクの部分

には書き込まない」ということにしま した。

図1

重み係数行列

[特集]20グラフィックの拡張

ズ消去，平滑化や輪郭強調とし、った画像

処理用のコマンドを作成していきます。

コマンドラインからも実行できますので，

Z's-EXをお持ちでない方でも使用で

きます。

つまり rマスクをしていても，マスクの下

の色が外に法みだす」こ とになります。 ま

あ， それはそれでーい いことに しておきまし

ょう 。

きて，笑|燃のプログラムですが， Z's-EX 

からの起動とコマン ドラインからの起動で

は若干の迷いがあります。 Z'sSTAFFのマ

スクが輝度ピットの状態で実現されている

のは前に述べましたが，コ マンドラインか

ら起動した場合も輝度ピットが立っている

とマスクであると 判断 してしまうのです。

それを避けるために，コ マンドラインか

ら起動された場合は，まず輝j支ピッ トをそ

ぎ1等と しています。

また，これもマスクの関係ですが 2's-

EXから起動した場合，マスクの下を見るた

めにテキスト VRAM(待避画面)を読むこ

とになります。コマン ドラインから起動し

た場合は当然G-RAMです。ただこの場合，

G-RAMは逐次更新されていくので r梢き

換えられた濃度でさらに摘き換える」とい

う現象が起きてしまいます。それを避ける

ためにラインバッファを 3本用意 し， そこ

から読み込むように しました。

で， どちらから起動されたかを判断しな

ければなりませんね。 Z's-EXから起動され

た場合，パラメータと して必ず裏画面のア

ドレスが波されます。 これを利用して，最

初のパラメータが数字だったら Z's-EXか

らの起動であると しました。当然パラメー

タがなかったらコマン ドラインからの起動

と判断 します。ですから，コ マンドライン

ノイズとは普通，原画像の上にパノレス状に

釆っているものと考えられます。連続的に

来っているものはノイズとはいいません。

そういうのは特性というのです(たぶん)。

特性を除去するにはそれぞれの特性に合わ

せたフィルタを作る必要がありますが， ノ

イズの場合は突出したところをもぐらたた

きのごとくたたいていけばし寸、のです。

ディザパターン

しかし， 「突出したところ」と「細かいと

ころ」を区別することは困難です。 細かく
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からパラメ ータに数字を波 して起動 しない

ように。

ここ まで書いて. Z'sSTAFFIこもぼかし

があったのに気がついた。で もあれって 「ち

ょっと変」だよな。だから いし、んだ， うん

うん。

. メディアンフィルタ

知らな い人には難 しそうな名前のフィノレ 元の函像

タですが，名前のとお り， 局所領域の中間1
値を出力する方法です。問所領域は平均 フ

ィノレタと 同様 に，任意ピク セノレ守中心 とす

る3x 3 f，_Nty.xとしました。その領域内の 9

つのピクセノレのうち. I明る いは うから 5番

目を中心の限度 とす る (月IJにl暗いほうか ら

5番目でも いいけ ど)。

ここで， 「明るいはう J r，清いほう J /:.い

いましたが，輝度ビッ トを考えな ければピ

クセノレはRGBの 3色で構成 されて いるの

で. 3つの判定要素がある ことにな ります。

それぞれについて判定 しでも いいのですが，

色ずれや速度の問題からRGBの和|で判定

する こtにしました。

「判定」とい う言葉を使ったのは「ち ゃん

tソート する 必要はな い」とい うこと です。

だって. 5番目がほし いだけだもんね。と

いうわ けで，いちばん大きな値 を捨てると

い う 作業主~ 4回繰り 返 したあと， 残ったな

かから いちばん大きなものを選べばいL、わ

けです。

プログラムで は9つの 「ピクセノレの大き

さ」が入るテーブノレを用意 して います。そ

のなかで5番目を拾うわ けですが，次に隣

図E

1 / 1 / 1 / 

メテeイアンフィルタ

のピクセノレに処理IIが移ったとき. riijの 9つ

のピクセノレのうち 6つは同じですので. 3 

つだけ 「ピクセノレの大きさ」を入れ替えれ

ばいい こtになります。そのときにテーブ

ノレのなかの順番を入れ潜えであったりする

と， どれを残してど.れを捨ててし、 L、かわか

らなくなりますので， テーフツレの番一号を指

すテーブノレを作 り， そのテ一アールで作業を

するこ tにします。

実際にフィノレタをかけてみると，たかが

中間値の分際でなかなかよくノイズ、を取っ

てくれる こと に気づくでしょう 。副作用も

単-~:Ili平均化はどひどくありません。 ノイズ

1 / 1 / 1 / 1 / 
/ 8 /8  /16 / 8 /16 /8  / 8  

1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 
/4  /4 / 8 /4 / 8 /4 /4  

1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 1 / 
/ 8 / 8 /16 / 8 /16 /8  / 8  

函面縁の重み

Iまかし

サブ局所領1或介害1];去

を取っても 色数が増えないというのもポイ

ン卜かもしれません。ただ，やはり細かい

部分や出111線には辛いものがあります。

. サフ胃所領域分割法

!苛F庁争責主主1)、lにさらにし、くつかのブロック

を設け， そのなかてもっとも色変化の小 さ

いブロックの平均を取る方法です。

!号所領域は 5x 5とし. 1週3のような 9

つのブロックを考えましょう 。「もっとも色

変化の小さいブロック」を決定するには，

一般的には分散がもっとも小さいブロック

を探す方法が多いようですが， その方法に

は弱点があります。

図 4のようなパタ ーンの場合，上の方法

では図 3の 1か 3のブロックが選択されて

しまいます。 この結果，紺i線などに奥常に

弱くなってしまうのです。 これは，注目し

ているピクセノレとはかのピクセノレが同等の

立場にあるために生じる現象です。つまり，

注目しているピクセルが臼で‘あっても.ほ

かがみんな県であれば分散は小きくなりま

す。分散を求めるときになんらかの方法で

m:みをつければいし、のですが，今回は次の

ような方法を採用しました。

j主 I~I しているピクセノレとフーロック内のほ

かのピクセノレとの差の 2釆を/:.IJ. その平

均がもっとも 小さいブロックを「もっとも

色変化の小 さいブロック」とします。 2釆

を取ったのは，差が大きくなる t指数関数

的に値を大きくするためです。また，メテ。

イアンフィノレタと 同様に，大小判定はRGB
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ラインからは実行できません。ついでに矩

形指定もできるようにしておきました。実

行すると裏画面(の 2倍)から表画面を引

き，表匝l頂iに書き込みます。

輪郭強調の手)1頂としては， まずZ'sSTA

FFで+首くなり PICFILERて、ロードするな

りして表画面に絵を表示しておきます。も

う一度いいますが自然画は不向きです。

次にALTERN A TE SCREENで表哀を

入れ替えたあと， MAPで裳l蛮|商を表画而に

コピーします。 ここで単純平均フィルタを

かけたあと，裳と表の引き算を行います。

別に表と哀がまったく違う絵でも構いませ

ん。その;場合，当然輪郭強制されるわけが

ないのですが，組み合わせによっては意外

な1jj[1(象が得られて楽しめるかもしれませんO'

. ラプラシアンフィルタによる鮮鋭他

これも輪郭強調の一種です。 2階の偏微

分のことなのですが，説明は省略します(ち

ゃんと説明できる自信がな い)。 とにかし

ので，上を 2倍してから中を引くことにし

ます。この処理は色の変わり目に敏感に反

応するので自然画には向かないでしょう 。

平滑化して画像は最初に作った単純平均フ

ィルタを用いて得ることができるので， こ

こでは差を取るプログラムだけを作る こと

にします。

このプロ グラムては画像が 2枚必要なの

で l枚はG-RAM，もう 1枚はZ's-EXの裳

画面を使うことにします。 ということは，

このプログラムはZ's-EX専用て、コマンド

鮮鋭化
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の和て行っています。

プログラムでは， 5 x 5の行列を 9つ用

意して，各ピクセノレがそのブロックに合ま

れているかどうかを判定させようかと思い

ましたが，図 3をよく見ると 9番目のブロ

ックを除いて lブロ ックが 7ピクセノレて、:!Wi

成されていることに気がつきます。

そこで， 5 x 5領域内の各ピクセノレに O

-24の番号をつけ，そのうち各ブロックに

対応した中心のピクセノレを除<6つの番号

をテ一アールに用意します。中心のピクセノレ

は差密取ると当然 Oになるのでや必要ないわ

けです。 3x 3の四角形ブロックだけは月IJ

に処理させましょう 。 これてい25回のループ

が 6回ですむことになります。

実行してみると，それでも結構時聞がか

かってしま います。GCCでコンノfイノレしで

も11時間以上です。実行後の画像はある程

度ノイズは取れているし， エッジもそこそ

こ保存されていま す。ちょっと i[l:1*会調にな

ったと感じるのは私だけでしょうか。

ラブラシアンフィルタ

目 鮮鋭化
5 x 5局所帯持或内のブロック

_1 
図6

一「
図5

原画像

ム v-

原画像

むJノ/戸-戸戸-副a副"

最初に「平滑化を中心に」と書きました

が，ここで突然正反対の鮮鋭化の説明に入

ります。「中心に」て、あるので.別にtfliわない

でしょう 。

鮮鋭化といってもここで扱うのは輪郭強

調です。図 5を見てください。上段が原画

像，中段が平滑化した1jj[lf象で、す。ここで上

段から中段を引くと下のように色の変わり

目が強調されることになります。

当然そのまま号I< 1:真黒になってしまう

図4

ラプラシアンフィルタによるi皮形平滑化された薗像ハu
n
U
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鮮鋭化された函像鮮鋭化された商像介散の弱点
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図 6-aの原|画像に図 7のラプラシアンプ 図 6-aから中を引くと図 6_ 6のよう んじゃないでしょうかo *Jiみ合わせ仁ょっ

イノレタをかけると図 6-bのような波形が な輪郭強制された画像が得られます。たfご てもいろいろな効果が得られるし。平i骨化

得られます。本来 このラプラシアンフィル し，今度は 2倍する必要はありません。ラ や鮮鋭化はフーリエ変換によってもできま

タは輪郭抽出のために用いられるそうです ブラシアンフィノレタと差を取る部分を分け すが，メモリや速度の関係で見合わせまし

が，そんなことはどうでも L、いでしょう。 ょうかとも，Eいましたが，ラプラシアンフ た。興味のある方は各自で調べてく fごさ L、。

図フ ィノレタをかけたあとの画像は?イナス値も また， 1月号の石上氏の記事の中でも説明

取るのでやめました。この方法による輪郭 されているので参考にすると，'，、でしょう 。

ラプラシアンフィルタ 強調は前で述べた方法より強烈です(ちょ 参考文献

。1 。
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1: /・

2: • 単純平均化局所荷量平均フィルタ
3: 事 Z '. EX/コマンドライン雑用
4: */ 
5・
6:骨incltde<stdlib.h> 
7・省include<std.io.h> 
8 制 nclude吋 oslib.h>
9: 4#include <i凹slib.h)
10: 
11: void get_linbuf() i 
12: 
13・unsigned.short ・pp;
14: unsigned char OOf[4][3)(512J; 
15・
16: int阻 in(ac， IlV ) 

17: inl ac; 
1自 char 事B¥'[J;
19・1
20: unsigned. short 事vp;
21: int i， x， Yo 
22目 unsignedshort rgb[3]; 
23: cha.r 1，m，n; 
2~: 
25: 
26: 
27 
28: 
29 
30・
31 : 
32: 1 
33 叩 =(uns igned short叫 OxCO帥 00; パGRA!'1り
34: 
35: get_linbuf( 0 1; 
36: get_linOOf( 1 ); 
37: 
38: l*x=0，y=0寧/
39・ if(bufI3][0110J==1 )( 
40: 
41: 
42: 1 
43: for{ i=O; i<3;け+ 1 rgblil = Ibuf[i1l0110J+凶 fliJ [OJ [lj+buf[i][ 1 J 10J+加

f[i1l 1][1) )))2; 

4.1 :叫vp++I= (rgb[Oj<<1l11(rgb[lJ<<6)I(rgbI2J<<I); 
45: ，.0: 
46: /傘y=O*/
47: for( x=l; x<Sll; x++)1 
48: if( buf[31 [0][x)==1 )( 
49: 、1叶+;
50: c。、tinue;
51: ) 
52: for( 1=0; i<3; i++ ) { 
53: rgbliJ = (OOf[i1l0][xJ+OOf[i][1][xJI<<l; 
54: rgb[iJ += buf[i][0][x-lj+buf[iJ[0J[x+lJ+buflilllJ[x司 IJ+bufliJ[l)(x

SUP回110 ); 
ifl皿 <2 11 atoi( av[lj 1==0 I( /旧コ州地t功、ら実行したと桐陸([>/

¥'"t = (unsigned short "'OxCOOOOO; j*GRAl'1事/
for( 1=0; i<512*512;け+ ) '(¥'P++) &= OxFFFE; /*鱒度ピットをそ草落とすり
pp = (unsigned short *)ωxC00000; 

I else I I柁 'sEXから起動り
pp = (unsi曲、ed.short *) 0xE00O00 i /本テキストVRAM*/

VP++i 
goto ，.0; /帆主SKだったら次へり

+11; 
55: rgb(iJ = (rgb[iJH)))ユ;
56: 1 
57: 叫VP++)= Irgb[OJ<<II) l irgblll<<611(rgb[~J<<I); 
58: 1 
59: 
60: /事x=511.)t=~，./
61: ifl OOf[3][0][5I1J==1 )( 
62: vp++j 
63: goto xO; 
64: 1 
65: t'or(ロ0;μ3; i++ ) rgb(iJ = (buf[iJ[0J[5101+buf(iJ[0][5111+buf[i)[I)[5 
10J+buf[lj [1 J [511 j+2)))2; 
66: '(VP++) ， (rgb[OJ<<11)I(rgb[IJ<<611(rgb[2J<<I); 
67・xO
68: f'o['( y=l; y<511; y++ )( 
69: if (出_GFrDT()&似00FF) (パ有ポヲンで中断り
70: l.:hi1e (問_GE'IDI'(I&Ox00FFじ
71: goto end; 
-72: 1 
73・ 1= (y-l)%3; m = y制 n= (y+l)%3; 
74: get_linbuf( y+l ) i 

75: 
76: /・>==0'*/
77: if( OOf[3][m][01==1 1 I 
78: vp++; 
79: goto XYi 
80: ) 
81: for( i=O; i<3; it+ ，{ 
82: rgb(iJ = (OOf[i](m](0J+buf[i.lImJ[IJ)<<I; 
83: rgblij += OOfli)[I)[0J出uf(i1 [IJ [1 j+buf[iJ [nl (Ol+buf[i J Inl [1 J; 
84・ rgb[iJ= Irgb[iJ+4)))3; 
85・ i
86: t(vp++) = (rgb[0j<<I1II(rgb[IJ<<6)}(rgb[2j((ll; 
87: xy 
88: 
89: 
90: 
91 
92・
93: 
94 : 
95: 
[xJI<<I; 
96: 
](x+lj; 

97 
98 
99: 
100 
101: 
102 
103: 
104: 
105: 
106・
107・
108 
109: 
IIJ; 
110: 
111 : 
112 
113・ 1
11'1 
115: /本文=O.y=511本/

116: if( buf[3J(1j[0]=:1 )( 
117: 可>++;
118・ gotoy51l; 
119: 1 
120・ for( i=O; i<3; i++ ) rgblij = (b¥lf[i](OJ[O]+bllf[iJ(OlllJ+bl.1fliIL1}(OI+bu 
fli)[ 1][IJ+2}>>2; 
121: o (vp++ 1 = (rgb(0J<< 1I ) I (rgb[IJ<<6) 1 (四b[~)<<I) ; 
122: y511: 
123: /*y=511*/ 
124・ for(x= 1 i x<Sll; x++ )( 
125・ if(OOf[3)[IJ[xJ==1 JI 
126: vp++; 
127: continue; 
128: 1 
129: for( i=0; i<3jエ..)( 
130: l'gb[iJ = (buf[ij[0)[xJ+OOf[i][lj[xJ)<<I; 
131: rgb[iJ +=凶f{i)[OJ [x-1J+凶 f[i][O)[叶 1J+buffiJ [1 J [x-I j+buf[ij [1][x 

for( >==1; x<Sll; x++ )( 
1f( OOf[3J [mJ [xJ==1 1 ( 

vp++; 
continue; 

for( 1=0; i(3; i+t ) t 
rgb[il = buf[iJ[m)[xJ<<2; 1判 14のピヲセル奪/
rgb[iJ +: (加f[iJ [lj [xj+bufli] ImJ [x-I J+OOf[i) [mJ [x+1 J+bufl i j {nj 

/叫/8のピヲセル吋
rgb[iJ += buf[iJ[l)[x-1 Jφbuf[iJ {11 [x+1 J+buf[ iJ [nJ [x-I j+buf[iJ [n 

/*1/16のピヲセル*/
rgb[iJ = (rgb[iJ+SI))4; /本ゲ?を聴かせて 16で制るり

本(vp++)= (rgb[0J<<1l)I(rgb[IJ<<6)}(rgb[21<<I); 

/'x=511本/
if( buf[3][mJ!511J'=1 )( 

可l++j
continue; 

for( i=O; i<3; i++ )( 
rgb{iJ = (t則 fliJ [m] [510J+buf[ i 1 ImJ (511 1 1 (( 1; 
rgb[iJ += buf[ iJ [IJ [510J+buf[i 1 I lJ [511 J+bufl i][nJ [510 l+buf[ i J [nj [5 

rgb[il = (rgb[i)+4)))3; 

. (VP++I = (rgbI0J<<11)) (rgb[IJ<<6) I (rgb[21<<I); 

+IJ i 
132: rgb(iJ = (rgb[iJ+4)>>3; 
133: 1 
134: * (vp++) = (rgb[O]<<1l)I(rgblll<<611(rgb[2J<<!); 
135・ 1
136: 
137・ /*x=511，y=511'/
138: ifl buf(3HI][511]==1 I1 
139: vp++; 
140: goto end.; 
lql: 1 
142: forl i=0; i<3; i++ ) rgb(iJ = (buf(j ][0j[5101+buf[i][01l511J+buf[i][ 1][5 
10)+OOf[;) [1) [511 J +2)>)2; 
143: *(vp++1 = Irgb(OJ<<II)I(rgb[lj<<611(司 b[21<<1); 
144: end 
145: rモturn(0 ); 
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146・l
14i・
1山 川 3本のラインパッ7Yに交互に函館を取り込む り
149: void get_linbuf( yy ) 
150: int yy; 
151: 1 
152: int i; 
153・叩sign国 short c01; 
15.1 : 
lG5: yy %= 3; 

1: /・

2 ・メディアンフィルヲ
3: .. Z'8 EX/コマンドライン軍用
4: */ 
5 
6・ #include<8凶lib.h>
7:制限lude<5凶 io.h>
8: Jtinclude <doslib.h> 
9:引 nclude<I凹 slib.h>
10 
11・void get_linbuf() ; 
12: 
13: unsign田:ishort 本pp;
1<1・ unsianedchal' OOf[4][3115121; 
15: 
16: int main( 80， av ) 
17: int ac; 
18: ohar "av[ J; 
19: 1 
20: 
21 : 
22: 
23 
24 : 
25 
26: 
27: 
28 
29: 
30: 
31 
32: 
33: 
34 
35: 1 
36: vp :: (unsign酎ishort掌)OxC00000 : /.口R時1'/
37 
38: get同 Jinbuf(o ); 
39: geL_linOOf ( 1 1; 
40: 
41: f・or(y=l; y<511j Y++ )( 
42: if ( 国:_GETIYl'II&0xOOFF1 1 /'右ボタンで中断り
43・叶"Iile(阻_GETIYl'(1&0x倒 FF1; 
'14白 bre品日

'15 
46: 
47 : 
48: 
49 
50: 
51 
52: 

unsigned. short *vp; 
int i， j， k， x， y， no; 
unslgn既 Jchar rgb(9J; 
char 1，m，n; 
回 signedch町 sort[31191，剛Xj
d国 r ptl91=10，1，2，3，4，5，6，7，81; /*カラーテープルを指すテーブルり
char b， xx; 

SlJPEll ( o 1; 
i1'( 6c<2 11 atoi( av[l] )==0 )( /fCCtt-tAW助喝実行したと判断り

叩=(unsian国 short*10xC00000; /傘GRAl'I*/
fo1'( i=0; i<512*512;日+1 '(vp++1 &= OxFFFE; /.瑚度ヒ・ツトをそ~ï/jとすり
即 エ (unsignedshort ..)制;000帥;

1 else 1 /日'sEXから起動本/
pp = (国lSlgr官 dshort本1OxE00000; /.テキストVRAI，*/

1 = (y-l)"3; m = y完3;n:::: (y+l)"3; 
get_linbuf( y+l "); 
for( i=O; i<3; i++ ) ( μテーブルに告ピクセルの色を入れるり

sortli1l01 = OOf[i1l1111]; 
sort[il[21 = OOf[il[l)[01; 
sortli][31 = buf[三lIm][I];
sort[i)[5] =‘加f[i)[m)[OI;

1: /* 
2: 本 サプ局所領峨分I1Jiま
3: ， Z's EX/コマンドライン兼用
4: '1 
5: 
6: #include伺 凶lib.h>
7: #include <stdio.h> 
8: #include <doslib.h> 
9: 書inclooe<i凹 slib.h>
10: 
11: void get_linbuf(); 
12: 
13: unsigned short fpPi 
14・unsign匝jchar OOf[41[51[5121; 
15: char 崎町出[81[6]= [ パ岳プロッヲ内のピタセルNo，り
16: 1，2，3，6，7，8， 
17: 8， 9， 13， 111， 18， 19， 
18: 16， 17， 18， 21， 22， 23， 
19・ 5，6， 10， 11. 15， 16， 
20: 3，4，7，8，9， 13， 
21: 13. 17， 18， 19， 23，24， 
22: 11， 15， 16， 17， 20， 21， 
23: 0，1，5.6，7， 11 
24・1;
25: 
26: 叩 tmain(田 I av ) 
21・int acj 
28: char *avLli 
29・1
30: unsigned shor乞 *vp;
31: int i， j， k， x， y， nj 
32: ch.ar m(51， 00; 
33: unsign国 int min， rgbL41; 
34 : 
35: SlJP回ミ( 0 1; 
36: ift 8c<2 11 stoi( av[ll 1==0 ) I /・白:n民間冶、ら実行したとi'JlIfr'/
37: vp = (山sianedshort >I0xCOOOOO; /'GIWI・/
38: forl日 0; 1<512*512j i++ )叫叩t+)&.= OxFFF宜;川崎度ヒ・ッ卜をそ草花とすり
39: pp = (unsigned short *)CXC沼朗自O'

50 Oh! X 1992.2 

156: for( i=O; i<512; 1++ ) I 
157: coJ = '(pp++I; 
158: OOflOllyyll i] = col)) 1 1; /' G '/ 
159: buf[ll[yy)[il = (col>>61&OxlF; /' R り
lGO: bufl2J[yγJ[ i 1 = (col>>II&OxlF;パ Bり
161: buf[31[Y>"i(i] = (col&I); /. I(マスヲ)事/
162: 1 
163: returnj 
16~: 1 
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日

B
B
B
8
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8
9
9
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sort.(i][61 = bufliJ[nlll]; 
sortli][81 = buf[illn)[OI; 

for( i=0; i<8;孟++ 1 rJlbliJ = sort[Olli]+sort[l11il+sort[21[i]; 
for( ::.;:=1; >;<511; x++ )L 

if( OOf[3][m][xJ==1 1 continue; 
for( i=O; i<3; i+t )1 

ロ=鳩山 パテーブルの入れ岱えり
8ort[ i] (四1= bufliJ[l][x+11; 
田 rt[i)[:o:叫1=凶f[け[m)[x+l]; 
sort[i] (山崎) = buf[illnllx+11; 

rgb[口 1= sort[O] [xxl+sort[ 11 [xxl旬。rt[2)[ロ 1;
rgb[xx+3] = Bort[011日時I+sort[1]1""叫]+sort[21[日時1;
rgb[口 +61= 6ort[0)[田 崎I+sort[1)[田崎l+sortl2)[由時1;
forl j=0; j<5; j++ 11 

no ::: 0;' max = o; 
for( k=O; k<9-j; k++ 11 

ifl rgb[ptll<ll>回"11 
no ::: k; 
町風" = rgb[pt[kll; 

b = ptlnoJ; 
fo['( k=no; k<8-j; k++ ){ 

ptlkl = pt!k+ll; 

ptlk] = b， 
可 [x+y'5121= I回 目[01[b]<<II) Ilsort[l] [b]<<611 (sort[2j [b]<<1I; 

93: 
94: yy ，，= 3; 
95: forl i=O; i<512; i++ 11 
96: col = '(pp++I; 
97: OOf[O][yylli] = col>>11; /' G ./ 
98: OOf[l)[yyllil = (col))61&OxlF; /.' R ./ 
99: buf[2)[yγI[il = (col>>lI&OxIF; /. B ./ 
JCO: OOf[3][YYlli] = (col&lI; /* 1 </ 
101・ }
lØ~ : retut'nj 
103・}
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65: 
66: 
67 
68・
69 
70 
71 
72 
73: 1 
74: for( ロ0;i<3; i++ 11 /'9番目のプロッヲの例外処理り
75: rgblkJ叶凶f[kllmI21][x]-OOf[kl [ml1]] [x-l])叫buflk]Iml2]] Ixl-OOf[k 
IIml!1 )[x-lll; 

for( k=0; k<3; k++ 1 rgb[kJ /= 6; 
rgbl3J = rgbl0]+rgb[1 l+rgbl2]; 
if( min)rgb[3J )( 

mjn = rgb[3J; 
れo= 1.; 

砂今年のイプはひ tりG2をや りながら過ごすよ 。 橋正彦(18)布¥f<oJ¥!



76: rgb[k] +=(buf{kj[m{2]][x]-buf[kJ[m[I]][x])叫 buf{k][m{ 2Jl [x)-buf[k] 
[m[l] J[x)); 

77: rgb{k) +=(buf[kJ[m[2] j{x)-buf[I，] [m[ 1] J[x+ 1])叫buf[k)[m(2)) [x)-buf[ 
k]{m{J))(x+1)); 
78: rgb] k] +=(buf[kJ[m(2) ](x) -buf[kJ[m[2) )(x-1]1念(buf[kl[m[21) [x)-buf[ 

kJlm(2))(x-1)); 

79: rgb(k] +=(buf[kJ[m[2) J[xJ-加f[kJ[m(2]J[x+11)叫buf]k](m[21](xJ-buf[ 
k](m(2]](x+1]); 

80・ rgb[k]+=(buf[k) [m[2J] [x)-buf[kJ [m[31 J [，，-1 J). (buf[1<1 (m[2) J [xJ-buf[ 
kJl"，[3J ](x-1]1; 

自1: rgb[ItJ +=(buf[l< ](m[2] ](x ]-buf(k][m[3J )(xJ)本(buf[kl[m12J IlxJ-buf[k J 
(mI3]](，，)) ; 

82: rab(kj +=(bufll<j[m[2J j [x]-OOf[l< 1 [m[3J) Ix+1]) *(buf[k) Im12) J [xJ-buf[ 
kJlm[3J)(x+lJ); 
83‘ rgb[kJ = rgb[k]>>3; 
84: J 
85: rgb[3] = rgb[Oj+rgb[I]+rgb[2J; 
86: iF( min>rgb(3J)I /本自番目のフ'ロッヲヵf選択された時吋
87: for( k=O; k<3; k++ ) ( 
88・ rgb[k)= buf]kllm[2JllxJ; 
89: rgb[k] +ヱ OOf[k][m[IJJ[x-1]; 
90: rgb(k] += OOf(k][m[I]][x]; 
91・ rgb(kJ+=也，f[kj[m[ 1]] (，，+1]; 
92: rgb[kJ += buf(kllm[2J][x-1]; 
93・ rgb[k]+= buf[kJ [m[2]] (x+l]; 
94: rgb[kj += buf(kllm[3]llx-1]; 
95: rgb(k] += buffk][m(3)lIxJ; 
96: rgb[kJ += OOf[kJ[m[3])[x+l]; 
97: rgb[k] = (rgb[k]+4)/9; 
98: 1 
99: ] else ( 

1: /・

2: * 鮮明化ラプラシアンフィルヲ
3・ . Z'. EX/コマンドライン雑用
4・事/
5: 
6: linclude <stdlib.h> 
7・'include<std且o.h>
8: finclude <doslib.h> 
9: #include仕 出slib.h)
10 
11・voirl get_linbuf() i 
12 
13: unsigned short *PPi 
14・ 叩剖町1edchar buf(4][311512]; 
15: 
16: int majn( ac， av ) 
17・int ac; 
18: char *av[ J i 
19・1
20・¥IDsignedshort *vp; 
21: int i， x， y; 
22: char rgb(3Ji 
23: char 1，m，n; 
24: 
25: 
26: 
27: 
28: 
29: 
30: 
31 : 
32・ 1
33: 叩 =(unsigned short判 OxC帥 000; /'OIWI'/ 
34: 
35・ get_linOOf(日);
36: get_linbuf( 1 1; 
37 
38: for( y=l; y<511; Y++ )( 
39: if (間:_O=()&0，，00F下) (パ右ポヲンで中断り

SUPER( 0 ); 
if( ac<2 ]1 atoiC av[lj 1==0 ) I /.w.笹川Eから実行したと判断*/

可')= (tmsigned short 川島，CO0000; /'G如、m/
for( i=Oj 1<512月 12;i++ ) t付p++)&= OxFF四，川崎度ヒットをそ事務とすり
pp :. (unsigned short *lO}¥"(:OOO帥，

) else ( I*Z's EXから起動り
pp :::. (unsi即官dshort傘)OxE00000; /.テキストVRAM*/

1: /. 

2: • Z '. EX専用外部7γイル
3: * .画面の2fl!と作喋扇面白遣をとる
4: ./ 
5: 
6: #il田lude<stdlib.h> 
7: hnclud.e <stdi.o.h> 
8: #i田 lude<doslib.h> 
9: #incJ岨e札 田sl泊 .h>
10: 
11・int岡叩{ 田 I av ) 
12: int nc; 
13: char 本av[); 
14: ( 
15: unsigned short 1.¥'P. *tp，柑p;
16・ unsignedshort 001; 
17: chnr !'， c:， b， br， bg， bb; 
18: int x， y; 
19: int xl=O， yl=O， x2=511， y2=511; 
20 
21: 
22: 
23・
24: 
25: 
26 
27: 
28: 

tp :::. (unsign剖 short叫OxEOOOOO;パテキストVRAM{f持鋸百面)本/
vp = (叩signedshort叫O"，C000帥 ;/'GIWI・/
bp = atoi ( av[ 1 1 ); /..画面アドレス村
山田>5)( 

xl :. atoi( av[2} }; 
yl :::. atoi( av{3] ); 
x2 :. atoi( av{4J ) j 
y2 ;; stoi( D.v[5] ) j 

29: 1 
30: SUPER( 0 ); 

Il>rインサイド X68000Jや ってくれま したね。 入手l副知な仰lの 21J1fを超えるいl経世JUJi干し
ます 。 IIJ 中政立(18) 三尻J\~

100: 
101・
102・

matrix[no] [j )%5-21 i 
103: 
104 : 
105: 
106: 
107: 
108: J 
109: return( 0 ) i 
110: 1 
111 
112:川今度は5本町
113: void get_linbuf( yy ) 
114: int }"Yi 
115: ] 
116・且nt 孟，

117; uosigned short 001; 
I1B: 
119: 
120: 
121・

122: 
123 
124: 
125 
126: J 
127: return; 
128: ] 

fo1'( k=0j k<3; k++ ) ( 
rgb[k] =加f[I<)[m[2]][x];
I"or( j=0; j<6; j++ ) rgblk) += buf[kllrn[ma廿 ix[nc][j ]/5]) [x+ 

rgblk]'= (rgb(k)+4)/7; 

可 [x+Y'512]= (rgb[0]<<II) 1 (rgb[IJ<<6)1 (rgb[2)<日 );

yy認=5: 
for( i=O; i<512; i++ ) { 

001 :.・(PP++); 
加f(011yylli]= co1>>l1; 
buf[l11yy][i] = (col>>6)凶 xlF;
buf]2j[yy)[i] = (col>>II&OxlF; 
OOf[3J(yy)(iJ = (co1&11; 

i亀日吋

円、吋

i‘B ./ 

1‘1‘I 

リスト4

while ( HS_GE'I1Jf( )&Ox00FF ) i 
bre国町

40: 
41 : 
4~: 
43: 
44 : 
45: 
46: 
47: 
48・

]; 
49・
50 
51・
52: 
53: 
54 : 
55: 
56: ] 
57 : 
58: return( C )i 
59: ) 
60: 
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rgb[l] -= buf[i] (m][x)<<2; /*ここまでがラプラシアン./
rgbli) = buf[illm)(xl・rgbいJ;
if( rgb]i]<0 ) rgb[ij = 0; 
1f( rgb[i)>31 ) rgb[i] = 31; 

可，[叶y'512(= (rgblOJ<<I1)I(rgb[I]<<6)](rSQ[2)<<II; 

61: void oet_linbuf I yy ) 
62: int yyj 
63: 1 
64: int i; 
65: UIlsigned short. col; 
66: 
67: yy ，，= 3; 
68: for( i=0; i<512; i++ ) I 
69: col ;;叫ppt+); 
70: 凶 f(O)lyy)li] = 001>>11; /. 0り
71: bur[l][yy](i] = (001)>6)&0xlF; /. R ./ 
72: 加 fl211yylli]= (co1>>I)帥 xlF; パ B./ 
73: buf(3](yy](iJ = (co1&1); /本 1./ 
74・ 1
75: return; 
76: 1 

リスト5

31: vp += y1*512+xl; 
32・ tp+= yl*512txl; 
33: bp += y1*512+xl; 
34: for( y=yl; y<=y2; yH )( 
35・ for(x:xl; x<=x2; x++， vp++， bp++ )( 
36: co1 = .(tp++); 
37・ if{ col&l ) continue; /特肱SKだったらスキップり
38: g = co1> > 11 ; 
39: r = (col>>6)&OxlFj 
40・ b::: (co!>>l)&OxlF; 
41: col = ibp; 
42: if( col&l ) continuej /*奥カ今以51(.('もスキヅプ事/
43: bg = (001)>101&'白，3E;
44: br :: (col>>S)&Ox3E; 
45: bb ;; col&Ox3E; 
46: bg -= g; br -= r; bb -: b; 
47: if( bg<O 1 bg = 0; /・マイナスだったら0にするり
48: if( br<O ) br = 0; 
49: if( bb<0 1 bb = 0; 
50: if( bg>31 ) bg = 31; /'31年L上だったら31にする事/
51: if( br>31 ) br = 31; 
52: if( bb>31 ) bb = 31; 

'vp = (困<<11)I (br<<6)] (bb<<I); 53 
54・
55 
56・
57: 
58: 1 
59: returnl 0 ); 
60: 1 

l 
vp +; 511+xl-x2; 
tp += 511txl-x2; 
bp += 511+xl-x2; 
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Tan Ak出 ko丹明彦

概要

約1年前に本誌付録ディスクてや発表した，

X68000用グラフイツクツーノレ rZ'sSTAFF

PRO-68KJの機能を拡張するためのツーノレ

rZ's-EXJのパージョンアップ版が今回発

表となった。初期パージョンと比べて拡張

された点はい(っかあるが，なんといって

も，

自作の機能を組み込める

ようになったことが非常にありがたい。、

のことはすなわち，

Z'sSTAFFの環演をカスタマイズ?でき

る

ようになったことも意味する。以下では，

このZ's-EXの外部コマンドを作成してZ's

-EXlこ組み込む方法伝説明していく。

I Z's-EXとは
Z'sST AFF PRO-68Kというグラフィッ

クツーノレがある。ツァイ卜の製品である。

X68000の持つ65536色の表現力をフルに使

ム 揃函や編集そのほかの機能についても

ひととおりのものを備えていたことから，

X68000用に出ているもののなかで、は総合

的にもっとも優れたグラフィックツール と

しての地位を保ってきた。

そのZ'sSTAFFにいくつかの便利な機能，

面白い機能をつけるためのツールが， Z's-

EXて、ある。

本

P1CF1LERというツーノレがある。品会主?手配i

くことに|品iしては最高水準にあるZ'sSTAFF

もファイノレ処理の面では若干弱い。 Z'

sSTAFFは作成した絵を保存するのに

ZIM形式という独自のファイノレを使用して

いるが， このZ1Mファイノレ形式はそれは E

使い勝手のよいものではない。 P1CF1LER

はその弱点を補うために登場した。これに

より， Z'sSTAFFの作業効率は飛践的に向

52 Oh! X 1992. 2 

上した。 P1Cファイノレ形式は圧縮効率およ

びロ ー ド/セーブ速度という点で非常に優

秀であり，事実上X68000の標準画像ファイ

ノレフォ ーマッ トて"ある。そのP1Cファイ/レ

をZ'sSTAFFで、作業 しながら扱える ように

したP1CF1LERは偉大で、ある。

Z's-EX というツーノレがある。P1CF1LER

は，Z'sSTAFFを終了することなく Z'

sSTAFFlこない機能を実現する方法を確

立したという点でも偉大である。この手法

を用いて， P1Cファイノレの扱いのほかにい

くつかの描画機能などを使えるよう にした

ツーノレがZ's-EXである。

そしてZ's-EX ver. 1. 1とーいうツーノレが登

場する。 Z's-EXが今回ノfージョンアップし

た点のひとつに， Z's-EX本体と独立tこ作成

した外部 コマン ドをZ's-EXから H乎び出せ

るよう になったと いうものがある。 Z's-EX

t外部コマン ドのインタフェイス (号|数の

受け渡し)さえ守っていれば，どんなプログ

ラムを書いても Z's-EXに組み込む ことが

できる。

組み込みもテキス トエディタでコンフ ィ

ギュレーションファイノレを書くだけなので

簡単。ちょっとした画像処理や特殊効果の

プログラムが簡単に Z's-EX(つまり Z'

sSTAFF)から使える。組み込む外部コマン

ドは自 由にiiEぺるので二好きなよ うにZ'

sSTAFFの操作環境をカスタマイズでき

る。

Iz山 側 sコマンドを作る

いま述べたように， Z's-EX はノfージョン

アップに伴い，外部コマンドを呼び出せる

という機能を持った。具体的には， Z's-EX 

の特殊効果 rEFFECTJメニューが外部コ

マンド呼び出 しのためのプラッ トホームに

なった。特殊効果は以前は組み込み コマン

ドであったが，今回メ ニュー中の各コマン

ドを外部コマンドとして独立させ， 必要に

応じて呼び出せるようになった。 Z's-EXの

[特集]20クラフィックの拡張

Z's-EX用の鉱張プログラムにはそ

れほど制限はありません。でも，イン

タフヱイス部分などの基本部分ではま

ったく同じものが使えるのです。ここ

では標準的なスケルトンブ口ク‘ラムを

作ってみましょう。

初期ノパf一ジヨンでで、使えTたJ特殊効果コマンド，

臼黒 イ化ヒ以(MONOTONE町)や徴分処理(のDI町F 

FERENT1AL)，フレア(F‘工LARE)やランタ.

ムフラクタ/ルレ(RANDOMFRACT ALυ)1はま

今回lはま実行フアイノルレの形式て

コマンドとして到動j作 している。

と同時に，新たに作った外部コマンドも

簡単な子統きで利用できるよう になったの

である。 コンフィ ギユ レーションファイノレ

rZsEX.SYSJに外部コマ ンド名を記述する

だけでそのプログラムが使えるよう になる。

これらの外部コマンドは基本的にはごく

当た り前のグラフ ィック加工プログラムで

いいのだが， Z's-EX(つまり Z'sSTAFF)か

ら呼び出せるようになった， という t::けで

使い勝手が格段に向上するのである。

本

Z's-EXは外部コ マン ドを11乎ぶ際に，外部

コマン ドとして位占かせるために必要なノfラ

メータを渡す。

・裏画面のアドレス

装画面はZ's-EXのセーノレ スポイン トの

ひとつである。 外部 コマン ドから装画面を

アク セスするためのアドレスで、ある。 un

sign巴dcharへのポインタへ代入 しておけ

ば自 由に アクセスできる。

アドレスは10進表現の文字列の形式で渡

ってくる。 atoiO関数で簡単に読み出せる。

装画面アドレスはZ's-EXが外部 コマン

ドを呼ぶ ときの第l引数であ り， 決 して省略

される こと はな い。逆にし、えば， 引数なし

で呼び出された場合はZ's-EXて‘なく コマ

ンドラインか引呼び出された と判断で きる。

この こと を積極的に利用すると ，引数なし

の場合には使い方を画面に表示すると いう

親切なプログラムの書き方をする ことがで

きる (し ている)。

.処理範囲

画面のどこから どこ までを加工するかを

示す矩形領域。範囲指定はマウスで行うの

だが，その処理はZ's-EX内部でやってく

れ，外部コマンド呼び出しの際の引数には



座標の数値が渡ってくる。

左上の座標を(x1，y1)，右下の座標を(x2，

y2)とすれば， xl y1 x2 y2がそれぞれ10進

表現の文字列の形式で渡ってくる。これも

atoiOで読み出せる 。

この処理範囲は省略可能な引数である。

省略された場合は， 処理範囲はl画面全体で

あると解釈することになっている。

.パラメータ

処理の内容によっては，ひとつか 2つの

パラメータを取って加工の度合いを変える

こともある。

パラメ ータも 10進表現である。 また省略

可能である。もしパラメ ータを取る外部コ

マンドをパラメ ータな しで起動すれば， パ

ラメ ータにはデフォノレ卜の{直が代入される。

ノfラメ ータを耳Zるコマ ンドにはEFFECT

ウイ ンドウの中に数字の入った枠があり，

そこをマウスてvいじることにより ノfラメー

タの値を変えることができる。

たとえばランダムフラクタノレの画面の崩

し具合な どにはパラメータが指定される 0

.オプション

処理の度合いでなく処理の性絡を変えた

いような場合，パラメ ータでなくオプショ

ン(スイッチともいう)を指定する。

オプションは‘/G'や‘-S'のような，スラ

ッシュまたはマイナス記号にアルフアベッ

トl文字 という形式を取る。

たとえば白黒化処理(MONOTONE)と

セピア調処理(SEPIA)は，色調が変わるだ、

けで本質的にはまったく 同じ処理であ る。

これはオプション指定で処理を分けている。

本

まtめると，外部コマンドに波される引

数は次のよう になる。[ J内は省略できる。

address [x1 y1 x2 y2J [p1 [p2J J 

[/oJ 

address裏画面アドレス

xl y1 x2 y2処理範囲(矩形)

p1 p2パラメータ(数値)

/0オプション(スイッチ)

ユーザーのマウスからの入力をもとに引

数を並べて外部コマン ドに引き 渡すと いう

面倒な処理はすべてZ's-EXのはうでやっ

て〈れるので¥外部 コマ ンドを作成す るプ

ログラマのほうはだいぶ楽ができることに

なる。楽になったぶん，プログラマは画{象

処理や特殊効果のアノレゴリズムに集中で、き

るのである。

ユーザーイ ンタ フェイスを持つプログラ

ムを作る際に使われる労力のかなりの部分

liインタフ ェイス部分のコ ーデイングに費

やされるという。その部分をシステム似IJで

用意 してやれば，プログラマはおい しい部

分だけを いただけるというわけだ。

国 側コマンドス州トンプログラム

とりあえずこれだけ理解していれば外部

コマンドは書ける。 しかし引数の受け波し

は定型的な処埋でもあるこ tだし，ここで

スケル トン(骨格)プログラムを用意 した。

C言語で記述している。スケノレ トンプログ

ラムの中に空けである部分に主要な処理を

書き込めば目的の処理が実現できる。

外部コ マン ドを作成す るにあたっては，

必ず守らなければならな い作法がいく つか

ある。

.3種類の函面の級いをよく把握すること

Z's-EXは3種類の画面を扱う 。そのZ's-

EXから 11乎ぴ出される外部コマ ンドもその3

種類のi直l而を扱うことができる。こ こで紹

介するスケルトンプログラムも そうだ。ス

ケル トンプログラムでは，いずれの画面も

unsigned shortの1次元配列の形でアクセ

スで、きるようにしである。

1) 表示画面。グラフィック画面用の

VRAMを使って いる。変数名CurScr。カレ

ン トスクリーンの聞各である。

2)実l直l商。仮想画面ともいう 。表示画面 と

内容はほぼ同じだが，メニューやウインド

ウを書き 込まないところやマ スキングに1君、
れた部分の色も保持しているところが異な

る。絵の持つすべての情報がこの実画而に

入って いる。表示画面は文字どおり表示の

ための画面なので，一部の情報が落ちてい

るのである(たとえばウインドウの下に隠

された部分の絵の情報は表示画面には残っ

ていない)。テキス ト画面用のVRAMを使

って いる。変数名VirScr。バーチヤノレスク

リーンの絡である。

3)裏画面。 Z's-EXは画商を 2ページ持っ

ていて，必要に応じて両者を切り替える。

装画面の内容をカ レン トスク リーン(表直|

而)に張り つけたり， 哀画面を-11寺的な退避

領域に使った りといった用途に使う 。ソフ

トウ ェアレベルてやは実画面と同等で‘あり，

絵 の 持 つ 全 情報を保持する。変数名

AltScr。オノレタオ、イトス クリーンの田畠であ

る。

これらの画面か ら情報伝読み取ったり ，

これらの画而に情報を書き込んだ‘ りす るこ

とができる。た とえばX-BASICでし、う

pset(x，y，c)は，

CurScr [y * 512 + xJ = c 

だ し， c=point(x，y)は，

c=CurScr [y* 512+xl 

である。

表示画面と 実画商の格納アドレスは(そ

れぞれグラフィック VRAMとテキスト

VRAMが使われている わけだ‘から)固定で

あり，すくーに知ることがで、きるのだが，哀

l直11面liZ's-EXが独自に確保しているメイ

ンメ モリのー音11であり，外部プログラムか

らは格.~:~J アドレスを調べることがで‘きない。

このため，外部コマンドの第l号|数として表

画面の格納アドレ スが波されるよう仁なっ

ている。

.テキスト 函面に文字を表示することは許

されない

これはいうまてーもなく Z'sSTAFFがテキ

ス卜画面を特殊な用途に使っているためで

ある。このためprintfOI刻数などは使えな

L、。

ただ し， このま まだ とデノfッグ11寺には不

便だろうから，簡単なメッセージを表示す

るウインドウを聞く機能がZ's-EX仁は備

わっている。具体的にはIOCSコールのB

_PRINT関数をフックして，こ の|剥数ぞメッ

セー ジな Eの入った文字列を引数にして呼

ぶ ことで， そのメッセージを表示できる 0

.マスキング部分には原則として触らない

上記3種類の画面はそれぞれIピク セノレ

(i匝l素)16ピット (2バイ ト)， 512X512ピクセ

ノレで構成されているのだが， それぞれのピ

クセルのLSB(最下位ビ ッ ト)はほかの上

位15ピット(色そのものを表す)と遮ってマ

スキング情報のフラグにな っている。ある

ピクセノレのLSBが立っているということ

は， その ピクセノレにマスキングがかかって

いるということを表す。マスキング部分は

脊〈点滅 していて， そこにはレっさいの描

|司ができないことになっている。外部コマ

ン ドもその原則を守る 必要がある。

実|亙|直1と裳画面においては， LSBがマス

リスト 1 えケルトン用!Y1~KEFILE

ZSOIR = a:亨z520

AS ::: has.x 
ASFLAGS == -¥01 -u 

LD :;; hllLx 
LDFLAGS = 

CC = gcc.x 
CFI-'GS =ベコ ￥ 

-fstrength-reduce ￥ 
-fomi t-frame-poin ter ￥ 
-fno-defer-pop ~ 
-w，除11

CCLIB ;;: -lfloatfnc -ldos 
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a11: skeleton. x 

skel etun. x: skeleton. c 
SI(氾ISICFLAGSI sl，eleton.c SICCLIBI 
coPy skeleton.x $(ZSDIR) 
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うにはしたい。キング情報，ほかの15ビットが色情報であ

る。表示画面においては， LSBがマスキン

グ tいう点では同じでも，残りの15ピット

は使われていない(点滅させなくてはなら

ない関係で)。したがって，マスキングの下

に隠された部分の色を読み13:，したい場合は，

必ず実画面か装画面からにすること 。表示

画面からだと，マスキングの下は兵っ県な

のである。

・gccて'コンパイルする際には，ある種の

最適化を抑止することが必要

範囲，オプションの有無，またその種類な

どを記述する。これらの情報をいつでも知

ることができるように，簡易マニュアノレに

あたるものを用意しておく必要がある。

.パスエラー，アドレスエラーの起ニりう

るプログラムの書き方は極力避ける

Z'sSTAFFはこの程のエラーが起こると

システムごとハンクーアップしてしまう 。 そ

うなるともうリセットするしかない。Z's

EXから渡ってくる引数のノfターンは限ら

れているのだから，エラーチェックには気

を配り，ユーザーが多少変な操作をしても

大丈夫なようにするこし処理が失敗した

場合にも，最悪でメニューに戻ってくるよ

外部コマンドはその内部でスーパーパイ

ザ、モードに入る 。このためにDOSコール関

数をl呼び出しているのだが， gccの最適化

のひとつであるスタック最適化が行われて

いると，アドレスエラーなどの原因になり，

やはりハ ングアップすることがある。今回

のスケルトンプロ グラムがまさにそう 。 こ

れを回避するためには，ス タック最適化を

抑止するコンパイルオプショ ン

なお， r泊のほうでテキスト画面は使用禁

止と書いたが，この場合は例外である。な

ぜなら，すでに述べているとおり， Z's-EX 

から呼ばれる場合は，必ず引数がひとつ以

上あるからである。引数がない場合には無

条件でコマンドラインからの起動と判断し

てよし、。 したがって引数がない場合はテキ

ス卜i岡市iにメッセージを表示しでもかまわ

ないというわり。fno-defer-pop 

が必要になる。 このあたりはメイクファイ

ノレ(リスト 1)を参考にしていただきたい。

.コマンドラインから引数なしで起動した

場合は使い方を表示する

Z's-EX外部コマンド作成例

このスケノレトンプログラムを元にして，

コンフィギュレーショ ンファイノレにはプ

ログラム名はもちろん， ノfラメータの数や

リストE

いくつか簡単な外部コマンドを{乍ってみた。

基本的にはスケノレトンプログラムにメイン

1: ，tnu Z's_EX(ver.2.s)からfi!う外部コマンドのスケルトンプログラム
2: UU・ JJec. 1991 丹羽彦.. 
4: U Zs_臥.Xから産される引数のパ7ーン，*unuuu*，u材料材料叫/
5: 1同E形領樹首定なし 全語面}
6: effector address 
7: effector add.ress 
8: effector address 
9: effector address 
10: eff四 回ra岨四日

11 : effector address 
12: 1矩形領蟻指定あり}
13: effector add.res8 xl yl x2 y2 

pl 

argc = 2 
/? 

p1 /。

pl p2 
p1 p2 /? 

14: eff，田tora岨回目 x1y1 x2 y2 /? 
15: effector a.ddress x1 y1 x2 y2 pl 
16: effector addIモ59x1 yl x2 y2 pl 11 
17: effector address xl yl x2 y2 pl p2 
18・ effectoraddress xl yl x2 )'2 pl p2 /? 
19: 1 t 1 t '1  t t ， 
20 コマンド者 l 矩形領雌 1 1 オプション
21 : 義直面アドレス パラメータ
22: 1;，主窓}
23: • i!草される引数の散はコンフィギュレーシヨンファイルZs_EX.SYSで決定される.
24 引敏の盛合性は岳自τ唱回すること.
25: . address， xl， yl， x2， y2， pl， p2はASCIl文字列で10;畠魁7>1ーマット.
26: aloil)で政むことができる.
27: ・オプションは /Gなと'の形式で被って〈る.
28 ・Z'sSTAFFはテキスト田主引を退遊画面として用いτいるが，
29: この外部プロずラムでテキスト四ANの存在をA置織する必震はない.
30: 指定領域に相当するiJ!逝扇面の内容は， Z's-E.¥:側で更新している.
31 : 事...・U*ii**~ ttt** t. itUt *** *. *・HU・u，*utUUU奪傘..・**u*傘$写本参/
32: 
33: #include <doslib.h> /* SU陀則}にd証書基本/
3-l: linclude 臼 凶lib.h> /0 atoi( JIこ必要り
35 
36:山 signedshort *CUrScr; /t current民間en ;表直面り
37; unsi~ned short "'Vi旭町; 円、'irlt且 l田 reen 実直面I表面蘭の退虚領域〉り
38: unsign国 short *AltScr; パ a1ternate screen:抽画商り
39 
010・int x1， yl， x2. y2; パ続可;躍1城村
41 
42・/.....1ここから書自で定義する uuuuu・s・tUUUtuuutttuu/
013 
44: #define N_P組 AMS 2 /.パラメ一歩をい〈つ取るか(i¥大2'./ 
'15: int pe.r醐fN_PA臥描]; /.パラメータ W
46: int default戸国n!N_P.'JWLSJ= ! 5， 2 J; /.パラメータ指定がないときのデ7>1ルト

1直り
47: char option = ・￥0'; /・オ7・ション./

. 48: 
49: void Us叫e(name ) 川{齢、方り
50: char tn町冊，

51: ( 
52: PRINTI・Yr暫n"J; 
53: 開 INT("Z's-EX外部コマンド/エフェヲト処理プロヲラム"，; 
54: 開 lNT(nwne J; 
55: 開 INT( "VrlJn使い方・ • ，; 
56: p!ミINT(n創惜);

57: 開 INT(" <address> [xl yl x2 y2]句1><p2> [/O]YrYn" J; 
58: PRINT(" 外部コマンドのスケルトンプロタラムです￥r1in" ); 
59: PRI附(" addr回s 襲直面のアドレス￥r~n" 1 i 
60: 四UrI'(" (x1.;¥"1ト!x2，y2):1M爵する距形領WeYrYn“，;
61: PRINTI" pl ・パラメータ1(1-9，デ7"ルト5)￥r￥n"に
62: 四INT(・ p2 パラメータ210吋，デ7>1ルト211irtn・.); 
63: 開 INTI" /0 指定すると処理xxを行う1ir1in・.); 
6~ : PRINTI "Yr事n" ); 
65: returni 
66: J 
67 
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68: vo id UserEffect ( ) /tユーザー定穫のエフェクト処理 W
69: f 
70: /事..・UttUUHt奪..，事...・毒事H'・f
71: /・ここにエフェヲト処理を嘗<./ 
72: /..・・・・・・uuu事UUHU*UU・./
73 
74: returni 
75: J 
76: 
77: /..... tここまで告白で定獲する材料**u**u・e・HUU.UH・H・ttH/
78: 
79・

80・void AnalyseAry:s ( 8t'gC. argv 1 /'ヲ111:解析{いL哨時Tん， ./ 
81: int 8rgc; 
82: char *'81'1:....[] ; 
83: { 
84: inむ E温 =l.np=O;
85: int i; 
86: 
87: Al凶cr= (山田.gn国 shor包判atoi{町 gv[na++] ); μ 裏画面り
88 
89: 
90 
91 : 
92: 
93: 

if ( argc >= 6 ) { 

94 
95: 
96: 

] else ! 

97: I 

xl = atoi( an&y[naH] ); 
yl = atoi ( argv(阻 ++J J; 
x2 = atoi( arg¥'(na++l ); 
y2 = ato且(argv{na+t J ) i 

xl = y1 = 0; 
x2=y2=511; 

/.間二領域指定り

/.企画面り

98: for ( i = 0; i < N_PARAHSi 1tt ) パパラメータのデ7:t'(，卜fil./ 
99 同 r回(i) = default凹 ram{け，
10自由

for ( 抽 (argc; na++ ) ( 101 : 
102: 
103: 
104: 
105 

if {田gv[naJ(0]== ，_， 11 argv[naJ(0]ロソ， ， 1 
option ::: (arg、[na][ll10x20'; /・オプション・J

] else f 
開 r帥 (np++1 = atoil 町 gv!na) ，; /.パラメータり

106・
107 
108: 
109: J 
110: 
111: int 

retum; 

n凪 in(argc， argv 1 
112: lnt argc; 
1 L3: cnar *argv{ 1 ; 
114・1

/，・メイン7'ロダラム./

L15: lona ssp; f*スーパーパイサ・スヲッタり
116: 
117: if ( argc < 2 ) ( 1*コマンドラインから呼び出し曾/
118: char 町 山 間 ，

119: 田 me::: argv(0]; 
120: while ，掌nume !:::事0' ) n釦ne++;
121 : 叶叫le( *n即時!::: '¥0，，' &&川町陪!::: ';' ) t四時一;

122: name++; 
123: Usage( name ); μ 使い方り
124: return 1; 
125: 1 
126: AnalyseArgs ( argc I argv ) i 円引数解析り
127: CurScr::: (unsiimed short t)OxC00000; パヲラフィッヲVRt¥f'lの売却7ドレスり
12自 VirScr::;: (l.U1signed short * )0xE00000; パテキスい.'!l，剖の費量買アドレスり
'29: 
130・ ssp = SUPERI 0 ); /'スーパーバイザモードに入るり
131: UserEffect(); パユーザ一定誕のエフェタト処理り
132: SUPER( ssp ) i 1*スーパーバイザモードを儲ける'/
133 
13，1: I'eturn 0; 1* iE'品特7 ./ 
135: ) 



となる処理を書き込んだだけだが， それぞ

れの外部コマンドが取るパラメータの数や

オプションの有無により微妙にプログラム

の書き方を変えである。参考になるかもし

れない。

それぞれのプログラムをコマンドライン

から起動すれば，使い方が表示されるので¥

これを参考にコンフィギュレーションファ

イノレZsEX.SYSを記述してもらいたい。

. cycle.x(色成分交換)

. reverse.x (色反転)

引数の与え方としてはいちばん単純なパ では，色空間て直線揃画をするようなイメ

ターン。哀画商アドレスと処理範囲だけ(処 ー ジで色の補聞をやっている。

理範囲は省略可て，その場合は全画面を処 grad.xをil乎び出す際に/Dオプションを

理する)。 ちなみにcycle.xは赤成分と緑成 付けると.本誌ではもうお馴染みになった

分と育成分をサイクリックに入れ替えるも 粂野式アノレゴ リスームによるディザ、をかける。

の。使い道があるかどうかは知らなし、。や このディザ、をかけたグラデーションの仕上

ゃいいわけめくが，使いたくない外部コマ がりには少々ながら自信を持っている 。通

ンドは組み込まなければし、い(さらにし、え 常の(単なる色術開の)グラデーションには

ば作らなければいい)とレうのも，外部コマ マッハバンドという見苦しい縞がつきまと

ンド形式にしたメリッ 卜のひとってはある。 う。このマッハバンドは65536色の表現力を

. accent.x (色強調) もってしでも消すことはできないが，ディ

パラメータを取る外部コマン ドの例。赤 ザをかけるだけでほぼ完全に消える(本当

成分と緑成分と青成分のうち，最も値の大 は「見えなくなる」というのが正しいが，

きい成分を強調する。パラメータの値を大 そもそもマッハバンドも人間の視党特性の

きくするほど，処理後のJ!!II像は原色に近く せいで「見える」ものなのだ)。

なる。やりすぎると下品になるので注意。 うまくディザのかかったグラデー ション

このプログラムは本誌1988年9月号で僕が の色の変化は非常にi骨らかなものである。

紹介したものを焼き直したものである。 僕はこれを， Z'sSTAFFで将l'、たグラ デー

. grad.x(色補間) ションの上から重ね，高品質のグラデーシ

オプションを取る外部コマンドの1Yll。指 ョンボックスフィルとして使っている。 ラ

定した領域の四隅の色を補間し，グラデー ンダムフラクタノレと併用しでもおいしい。

ションボ、ツクスフィルを行う。色の布1i間に このグラデーションボックスフィノレは，

1;1:， Bresenhamアノレゴリズムを多用してい 1990年9月号で紹介したま，1めグラデーショ

る。 Bresenhamアノレゴ‘リズ、ムは直線描画ア ンと似ているが，揃|直l色を四r!IJiの色でキ!日間

/レゴリズムの定番 tもいうべきもの。ここ

1: /u*u Z's_EX(v町 .2.01から使う外部コマンド
2:川事 画111の川崎交換する cycle.x Dec. 1991 丹明彦
1 ・

4 事 Zs_E.¥.Xから護される引融のパターン H材料.*U***Uttu*-*uuu 
5: accent address argc = 2 
6: accent address xl yl x2 y2 6 
7: u uu叫 U** **H**. n****Uttu..， u*，. *U' **'**'*t. **t，* ni *. U.Uj 
u. 

9: tincl岨 e <doslib.h> 1* SUPER()に必-iIl!・/
10・hnt.::lude <stdlib.h:> jt. atoi( Hご必民事/
11 
12: unsi師、edshort *CurScr; jt. current screen :表画面り
13:山 首 utnedshort iVirScr; /* virtual screen 実画面{表扇面の必選領減}り
1<):山時 ignedshort tAltScr; /* alternale screen:重量富面本/
15 
16: int x1， yl， x2. y2; /*短形領出場/
17・

18・#del'1np.
19: #define 
20・穿define
21: #define 
22: 
23: void 
24: char 
25: { 
26: 
27: 
28: 
29: 
30; 
31・
32: 

(マッハノfンドのii1jし方はまったく同じ)。

これは，現段階ていはZ's-EXから直接に色を

指定する方法がないためである。

. 終わりに

Z's-EXの中刀1Y1ノfージョンのシステムは

閉じていた。ソ ースリストが公開されては

いたが， それfごけのこと fごった。

今回，Z's-EXのシステム 1;1:大きく聞かれ

た 。 ~(kでも好きなように機能をやl け加えら

れるようになった。いまやZ's-EXI;I:無限の

拡張性を子にしたといえる 。

自分でプログラムを組み，自分だけのZ'

sSTAFFを作 る。計算機絵柑lきなら，たっ

た 1枚の絵にしか使えないような特殊効果

を出すためにプログラムを組むこともある

だろう。そんなツーノレてρ も遠慮なく組み込

める 。思いもよらない使い方が見つかるか

もしれない。ここで紹介したスケルトンプ

ログラムや外部コマンドを下敷きにしつつ，

自分専用のツーノレをどんどん作ってどんど

ん使っていただきたい。そして気に入った

ツールができたら，投稿してみんなで使お

フ。

}

}
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i = yl・512;
for ( y = yl; y <= y2; y+t， i += 512 J I 

for ( x = xl; x <= x2; xtt 1 { 
c :;;: VirScr[i+x); 
if ( c & 0xs001 ) continue; 
r = RED{cJ; 
g = G庇E日曜{c1;
b = BUA(c1: 
CurScr( i +x} :;;:臨::iB( g， b， r ); 

RED(CJ ( ((Cl>>S 1 & 31 1 
GR正D/{CJ ({(C)>)lll & 31 J 
BLUEIC) (( (CI>> 1 1 & 31 ) 
RGB(R，G，s1 (((R1<<61 I (101<<111 1 (fBJ<<IJ J 

U自 由 ( n酬 e 1 /.使い方何・narne:
PRINT( "￥C't'n'・1:

限目的 "Z's-Eτ 外部コマン1'/エフェクト処理プロダラム" J: 
開 INT(四 時 J:
回UNT( "¥"rYn使い方 。'1:
開I~'f( n創時 1;
開 INT( 川 <address> (x~ yl x2 y2IVr¥'n"); 
開 wr(.. 赤，胃，織成分を入れかえます7rtn" ) i 

砂X68000で卒論だ。れをと ってやるぞ 1

55: } 
56: return; 
57: } 
58: 
59: void AnalyseArgs( D.l1'C， argv ) 
60: int argc; 
61: char *ars、[1:
62: { 
63: inl na=l; 
64 

本紙 JE1此(21)リυ王者11

/.引数解析./

特集 拡張用スケル トンを作る 55 



65: AltScr = (山田ignedahort川atoi(argv[na++] Jj パ展額面 W
66 
67: 
68 
69: 
70: 
71 : 
72: 
73: 
74 

if ( argc )= 6 ) { 

J else { 

75: ) 
76: 
77: return; 
i8: ) 
79 

x1 ::: atoi ( argv( na++ J ); 
y1 ::: atoi{ argv(na++ J ，; 
x2 ::: atoi{ argvlna++] ); 
.12 ::: atoil argv(na++ J ); 

xl = yl = 0; 
x2 = ;¥"2 = 511; 

80: int ltIain( argc， 8rgv ) 
81: int e.rgc; 
82: char *argv[J; 
83: ( 
8，1 : long ssp; 

1:パnuZ's_EX(ver.2.引がら使う外部コマンド

/'矩ff;領域情定'/

/'室蘭商 t/

/tメインプログラム'/

2: ..，.. i!ijfjlの色を反転する同verse.x Oec. 1991 丹明彦
3・
~: U Zs_E_'(.Xから渡される引散のパ?ーン *******t*** ****** *it**** 
5: reverse address argc = 2 
6: reve四 eaddress xl )'1 x2 y2 6 
7: tUU・u u・u**UUUUtU事uu****事'"窓*****'UUUU・8奪..掌"/
8 
9: #inc1岨e <doslib.h) 川 SUP限 tlに必要り

10: #in心lude (stdlib.h) パ oto五{Jに必要事/
11: 
1.2: int x1， y1， x2， y2; パ矩形鎖~ '/ 
13: 
14: void Usage( n山田 1 /'使い方事/
15: char 何回陪;

16: ( 
17: PRINT("事r苓'0" 1; 
18 問 JNTI "Z's-E¥外部コマンド/エアェヲト処理プログラム" 1; 
19・ PRINT(nw昭 1;
20: 開 INT( "¥l1，，.n使い方" ，; 
21: PRINTI n町田1;
22: PRINT{" <address) (xl yl x2 y2 )￥r~n" ); 
23: PRINl'l" 色を反低しますh￥n" 1; 
24: PRINT( ・ address 襲画商のアドレスYr￥n" li 
25 
26・

開 INT(" (:{} ， y1)-(x2 ， y21 。描画する短彫領域Yr~n" ); 
PRINTI ..苓r￥rn"J; 

27; retu口1;
28: ) 
29: 
30; vo主d
31: in乞
32: char 
33: 1 
34; int 
35: 

AnalyseArgs ( argc， argv ) 
argc; 
*arg"¥'{]j 

na ::: 2; 

/'引数解1斤り

36: if 1 argc )= 6 ) ( /傘短形鋼峨t旨定'/

1: UtUU本uuホ傘掌本奪事'U本奪容本uUU寧奪$掌本，車率本奪事事事...事nu
Z 傘 色反Ii;モードのゲラフィック関数そのi也 事
3: *******本.，傘uu*ま****uuu本****傘'*本意本nu奪事寧本:uuu
4: 
5 本 使用上の注意
6: * ・スーパーバイザモードでしカ働カ屯い (Z'sSTAFFがそうだから}
7: ， ・ヲリッヒ'ングはしない(画面外の領雌を指定するとパスエラーになる)
8: ， 輝度ヒ~\")トは反転しない.または絹度ピットの立っている部分は処理しない
9: t (Z'sSTAFFのマスキンヲ部}
10: 
11: .inclLrle iocscall，咽C
12・
13: .globl _rev_box 
14: .globl _rev_fill 
15: .globl _re、'_line
16: .globl _g_paint .これは反転ではない
17: • (国slibの pai.ntt1 はなぜ古唾b作しない}
18: 
19: GRAM: equ SC00000 
20: 札岨K: equ SFFFE 
21: 
22 
23: 
24: Ui事事uu・・...事本曾$本毒事$率U:tU事・8傘*掌u*****寧uunutt写本*lU
25: ， void rev_oox( xl， yl， x2， )"2 ) 
26: ・..本・8・..事掌掌傘事$傘き$毒事窓..，・・..，事含$本tU:U毒事定*****UUU本***u
27: 
28 : l'CV box: 
29: 11同電 a61#C 
30: movem.l d3-d.71ーIsp)
31 : 
32:・ 叩 veq.l柑 .dO ・ここのコメント指定 (f官E白河勺を取れば
33:事 movea.l dO，a1 tユーザーモードからでも時ぴ出せる
3'1: • IOCS _B_SUPER 
35:本冊vc.l d0，ー(叩1
36 
37:πlOve.l 8(86) ，d2 ・xl
38 胃lOve.l 12(a6) ，d3 ・y1
39: 即 時.1 16(061.副 念 x2
40: move.l 20{061.d5 ・y2
41: 

56 Ohl X 1992.2 

85: 
86: if ( argc < 2 ) ( /傘コマンドラインから呼び出しり

char inar醍 i
n車問 = ariV[OJ; 

87: 
88: 
89: 
90: 
91: 

叶吐le( *nas間.-，￥0' J n副 le+φ;
，."hile ( *n即 ne!=草y'&&念name!= ':' ) n血ne--;
nOll槍++;
Usage ( name J; パ [品、方*/
return 1 j 

AnalyseArgs ( argc， argv ) i /'引数解析り

92・
93: 
94 : 
95: 
96 
97 : 
98: 
99: 
100: 

CurScr ::: (W1signed short本)0，C00000;
VirScr = (山signedshort・)0xE00000; /'グラフィッヲU在地tの先頭アドレス傘/

/象テキス ト、.lWlの告宣目アドレス・/

101・
1自2:
103: 
104: ) 

s.p = SUPERI o 1; 
Cyc!e() : 
su陀 R{ssp 1; 

return 0; 

37: xl :: atoil argv[na++l ); 
38: yl :: ato孟(argv{阻 ++1 ); 
39・ぉ2= ato1( argv(na++] 1; 
40・ y2= atoi ( arg....[na++) 1; 
41: ) e1se ( 

パスーパーバイザモードに入るり
パ色交換処理り
/本スーパーバイザモードを抜けるき/

/寧 正常終了*/

42: xl = y1 = 0; /本企薗商り
'13: x2 = )'2 = 511; 
4.1 : 
45・
46: return; 
47: ) 
.18・

49: int n也 infargc， a.rgv 1 1*メインア'ロヲ'ラム '1
50: int argc; 
51: d田 r *argv(]; 
52: { 
53 : long ssp; 
5-1: void rev [111什; 内向v.sのサブルーチン V
55: 
56: if ( argc < 2 ) ( /'コマンドライン力、ら呼び出し*/
57: char *name; 

n刷国=argv{0] i 58・
59: 
60 
61: 
62: 
63 
64 
65: 

h'hile ( 何即時 比守0' ) n却時++j
whi.le ( tname != ' ~"li J & & 相 即ne!::: ': 1 ) n酬 eー;

66・
67 
68: 
69: 
70: 
71 : 
72: ) 

narne+t: 
Usas:e( nw田1;
relul'n 1 i 

AnalyseArgs ( argc. arg、， 1; 

ssp = SUP鴎 (0 1; 
rev司 fill(xl. yl. >.:2， y2 l; 
SUPER ( ssp ); 

return 0: 

42: rb test x: 

パ使い方'/

/.引数解析./

パスーパーバイザモー ドに入品倉/
j'矩形頭脳内色反転./
/.スーパーバイザモーlを紘けるり

/.正常終了./

43: cmp，l d2，d-J 車庫様の関係を x1<x2，yl <y2にする
44 : beq rb_quit 
45: bgt rb_test_y 
46: exg d2.d4 
47: 
48: rb_test_y 
49 白np.1 d3.d5 
50・ beq rb_quit 
51: bgt rb_main 
52: exg d3.d5 
53: 
54; rb s鴎 in:
55 町田ve.l d<l，d6 事 x2-xl 
56: sub.l d2，d6 
57: 
58: move.l d5.d7 本 y2-yl
59・ sub.l d3，di 
60: 
61: 1s1.1 #8.d3 ・x1念2+y1・1024
62: add.1 d3.d3 
63: add.1 d2.d3 
64・ add.1 d3.d3 
65 
66 : lea GRAN， nO * ORANt:x 1・2句 1<102'1
67: adda.l d3.a0 
68: move.l aO，a2 * GRAN+xl日叩1<1024+2
69・ addq.1 脅2，a2
70 
71: ls1.1 i;8.d5 * xl・2+)'2・1024
72: add.1 d5.d5 
73: add.1 d2.d5 
7.1・ add.1 d5.d5 
75 
76・ lea GRj惜しa1 * GRAN+x1*2+y2・1024+2
77: adda.1 d5.a1 
78: addq.1 布2，a1
79: 
80: s回、'..1 d6.d2 ・x2-xl-2
81: 剖同.1 #2，d2 
82: 



83: o田ve.l d6，d4 * (x2-xl)i2 
84: add.l d4，d4 
85・

日6・ move.l #~仇SK ， dO
8i: o回 ve.l #1024，dl 
88: 
89: rb_1∞pl・
90 回 r.w d0， (aO) *縦綿
91: eor.1<I' d0， (aO，d4) 
92・ adda.l dl，aO 
93: dbra d7， rb_loopl 
94: 
9a: cmpi.l Iil，d6 *高きが 2のときは揃線を揃か主い
96: beq rb_qui t * (ニ撞に反転すると消えてしまう}
97: 
98: rb_1∞p2: 
99: eor.l.J dO， fa.l)+ *倒線
100: eor，H ds， (a2)+ 
101・ dbro d2， ['b_loop2 
102 
1O3・rb_quit:
104 ・movea.l (spl+，al 寧ユーザーモードで使うときは
105 ・IαコS _D_SUPER 傘ここのコメント指定も削る
106: 
107: movem.l (sp)+，d3べ!7
108: 叩 lk 06 
109: rts 
110: 
111: 
112: 
113: t本$傘$・・*tun.uu事...事*，u***unn***・****事・HU司彦容..掌寧...

11-1: * void rev_fill( xl， yl， x2. y2 ) 
115・ ..事..・g・******u**本*本iUut志摩本*****事..，車掌..事事uu本$渉方uu・

116: 
117・ re¥'fill: 
118: linJ包 06，#0
119: movem.l d3-d7，-(spl 
120: 
121: ， 何回veq.l#0，d0 
122: * movea.l dO，lil 
123: ， IαコS 8 SUP印
124・， n田ve.l dO，ーIsp)
125: 
126: InOve.l 8fa6) ，d2 ・xl
127: m。、e.l 12Ia6)，d3 ， yl 
128: "回、e.l 16(a61.d-l t: x2 
129: move.l 20(0.6) ，d5 * y2 
130: 
131: rf test x: 
132・ cmp.l d2，d4 
1:¥3: btrt rf_test_y 
134: exg d2，d4 
l:l5: 
136: rf_test_y: 
137: 四np.l d3，d5 
138: bgt rf_，咽m

139: exg d3.d5 
140: 
141: rf官温叩・

1.2 岡崎.1 d4，d6 • ，2-，1 
H3: sub.l d2，d6 
144 
145: mo、e.l d5，d7 ・y2-yl
146: sub.l d3，d7 
147: 
148: 1.1.1 #日，d3 * xlt2+ylU024 
149: add.l d3，d3 
150: add.l d2，d3 
151: add.l d3，d3 
152: 
153: lea GfWl，.O *αWI+'l*2+yl'1024 
154: adda.l d3，.O 
155: 
156: 町田ve.l t511，d..l .. (511-(x2-x1))*2 
157: sub.l d6，d4 
158: add.l d4，d4 
159: 
160: move.l #NASK，dO 
161 : 町田ve.l '1024，d1 
162 
163: move.l d6，d2 
16'1: rf_1∞pl 
165:π回 ve.l d2，d6 
166: rf_1∞p2: 
167: eor.l" dO，{aO)+ 
168: dbra d6，rf_loop2 
169 
170: adda.l d4，.0 
171: dbra d7， rf_loopl 
172: 
173: rf_quit: 
17・1:* n田 vea.l(sp)+，al 
175:' IOCS _B_SUPER 
176: 
177: n田 vem.l(sp)+，d3-d7 
178: ¥Ullk a6 
179: rts 
180: 
181 : 
182・
183: ..事**********・S事uu志$事倉uuu*・...傘$事本*・.Ut:t.tt:t:tut:uu
184: t void re、r_line(xl， yl， x2， y2 ) 
185: *・*奪事$事$傘UtU事..，傘事..害毒傘uu奪事..き傘..本u....u写・・・奪事tiUU
186: 
187 問、f line 
188: li出 86.i0
189・ 冊 、'田.1d3-d7，-lsp) 
190: 
191 :・ moveq.l#O，d0 
192: * movea.l d0，sl 

砂自転車を~いました。 マウンテンバイクです。 少々自立が破っ た b のの ， Illf本の較さと』貫

道の快適な走りに満足しています。 しかし.冬休みには自転車に来って， 内転車のfn金を

返すという牧市が待っています。1材班しそう 。 1JII藤 忠;'i.(]6)愛知lU

193: * IOCS B SUF!ヨ2
194 ・町田¥'e.l dO，ーIspl
195: 
196: move.l 8(a6l，d2 
197: move.l 121a6) ，d3 
198・ mo¥'e.l 16(a6)，d4 
199: move.l 20{a6)，d5 
200: 
201・ 町田ve.l d3，d7 
202: 101.1 縁8，d7
203・ add.l d7，d7 
204・ add.1 d2，d7 
205: add.l d7，d7 
206: 
207: lea G1W1，a0 
208: adda.l d7.a0 
209: 
210: r1 test x: 
211 白np.l d2，d4 
212: beq rl_test_、1
213: bgt rl_test_x2 
214 : 
215: sub.l d4，d2 
216・冊、'eq.l.-2，d4 
217: bra rl司 test_y
218・
219: r1 test x1: 
220: n回veq.l#0，d2 
221 : 何回veq.l者O，d4
222: bra rl_test_y 
223: 
2211: rl test x2 
225: exg d2，d4 
226: sub.l d..d2 
227: mo¥'eq.l k2，d4 
228 
229: rl_test_y: 
230 白羽p.l d3，d5 
231 : beq r 1_ test_y1 
232: bgt rl_lest_y2 
233: 
234: sub.l d5，d3 
235: 町田ve.l 舎-102.，d5 
236: b問 rl岨 叩

237 : 
238: d_test_yl 
239: .田veq，l#O，d3 
240: moveq.l刊，d5
2.11: bra rl ma.in 
2.12: 
2，13: rl_test_y2: 
244: e，g d3，d5 
2-15: sub.l d5，d3 
2-16: mo，'e.l #1024，d5 
247 
248: rl ，阻in
249: cmp.w d3，d2 
250: bge rl mainl 
251・
252: exg d2，d3 
253: exg d4，d5 
25<1: 
255: rl回叩1・
256: n由ve.l d2，d6 
257: 叩 veq.l，;O，d7 
258: 活ub.l d2，d7 
259: add.l d2，d2 
260: add.1 d3.d3 
261 : move.1 #MAS1{， dO 
262 
263・ rl，国in2:
264: eor.w d0， (a0) 
265: add.l d3，d7 
266: blt rl n温 in3
267: adda.l d五，aO
268: sub.l d2，d7 
269: 
270: rl皿 in3
271: adda.l dll，aO 
272: dbra d6，rl_n温in2
273: 
274: rl_quil: 
275:・movea目1(spl+，al 
276・.1臼:;S D SUPER 
277: 
278: mov田n.l(sp)+，d3-d7 
279 山 lk 86 
280: rts 
281 : 
282 
283: 
284: t:u・害事$念..唱事****Uii*U*UU・事unut車率寧**u本UtU本tuu**
285:・ void g_paint( x， y， c ) 
266: uuu**u事..倉本..志宮...本-:tunuu奪事事u傘皐*u*本傘家事*u*事...事 .. 

287・
288: PAD刊、《克ll(SJZE: equ 4096 
289: 
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* x1・2+y1・1024

. G1W1柑 1・2竹 1・102.

* xl-x2 

* x2-xl 

• )"1-y2 

* y2-yl 

事 jf ( dy>dx ) swap x， Yi 

.. i=dx 
i e=-dx 

$止刊2

・dy'2

t e +=必刊2
* if ( .>=0 ) 
* y令= sy 
*' e -= dy*2 

* x += S>.: 
$ 山til(ー且 1==-1
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303: 1曲Pu.int_，同rk，sl
304: 聞 :wea.l81.82 
305: ndda.l iPAIN1W叩五SlZE，a2
306: move.l 82，ー(.p)
307: 回 ve.l al，-(sp) 
308: move.w d4，-(sp) 
309: 即 時 w d3，-(sp) 
310: n田 ve.w d2，ベ.p)
311: 
312: 冊 vea.lsp，al 
313: IOCS PAI悶
314: lea 14(spJ，sp 
315・
316:町，_quit:
317: .. movea.l (sp)t，al 

1: /UUi Z's_EX(ver.2.0)から使う外部コマンド
2: UU  甑悔の色を8魁周する accent.x Oec. 1991 丹明彦
3: 
~ :・Zs_EX.Xから滋される引数のパターン H・s・**a.u.u*，*uut:nt**，
5・ accentaddress p 8IllC = 3 
6: a田 enta刷 reS9xl yl x2 y2 p 7 
7: ..uuu:・・uut奪事...・e事傘..奪容..・e本会・・・・・..・uuu傘・・・・...掌*UU・./
8: 
9: iincl岨 e <d田 lib.h> パ SUPERlll:必廃り
10: iinci岨e 句 凶lib.h> /. atoi( IIご出癖 V
11: 
12・山剖irnedshort *CurScr; 1* current $creen 薮画面り
13: umuaned short *VirSC'r; 川 virtualsoreen 実底面{務筋商の退避姻戚)./ 
14: unsigned short *AltScrj /t' altel'nate 8creen: .画面り
15: 
16: inL 
17: int 
18: 
19・idefine
20: Idefine 
21: id.fine 
22: fdefine 
23: 
2.1; double 
25・idefine
26: 
27: void 
28: char 
29: ( 
30 
31 : 
32 
33: 
34目

x1， Yl. x2. y2;パ距形領lIi!e*/ 
param : 2; /.パラメータ・/

REO(C) ( (IC))>6 ) 1< 31 ) 
GREEl叫C) {((C))>111 1< 31 1 
BLUE(C) 1 ((C)>>1 ) 1< 31 1 
同::BIR，G，B) ({{RI<<61 1 fIG)<<111 I I(BI<<I) 1 

factor[7J = ( 1.25. 1.5， 1.75，2.0，2.5，3.0，4.0 );/*強調官串ド/
FACl'C双 256

Usate( ，副首 j

傘namoき，
/.使い古./

PRINTI "lrln" 1; 
開 INT( "2'$-区外部コマンド/エフェクト脳血プログラム" ); 
PRINTI ll8l田);
聞をINTI可rVn使 い 方 " ); 
円llNT( n町田);

3o: PRIN'l'(" <address> <p>Yr苓n"); 
36: PRlNTI" 色を強調します¥lrJin"); 
a 7 : PRINT 1" addres. 11鴎Z面の7ドレスザr￥n" ); 
38: PRINTI" (x1，，.1ト{x2，y2J 掛薗する矩形傾峨Yrtn" 1; 
39: 開 INTI" p 弘司の度合い(0-6，デ7:t1レト21￥凶γ1;
40: PRINT("￥r¥ln" ); 
41 : 
42: ) 
43 

return; 

.14: void ~田ntl)
45: ( 
46: int fl. f2; 
47: unsian尉:iint x， y， i; 
-18: uns igned short c; 
49: int r0， ，，0.同;
50: int rl， gl， bl; 
51 : 
52: if ( par醐<0 11 pa:四 m) 6 J returnj 
53: f1 : (intl ((doub1eIFA町田.f.記 tor(陣 ram]);
54: f2 : (int)( (doubie) FACTOR • 1 factor( par聞]ー1.01/2.0); 
55・ i=yl'512;
56:' for ( y ::: yl; y (= y2 i yH.， i令: 512 ) ( 
57: for I x ::: ，，1; x <= ，，2; x++ J ( 
58: c = VirScr(i+xl; 
59: if I c &. 0"，0001 I continue; 
目@・r0::: REOtc); 
61: gC ::: GREDJ(c); 

62: bO : BLUElcl; 
63: rl ::: t (r桝fIト110・f21ーIbO'f2)I/F"αUR; 
64・ gl : (ー(rO吋2)+{gOHl)-1凶行2)I/FAC'rc双:

1: /・UUZ's_EKtver.2.01からAう外部コマンド
2: UU  領誠内郎の色をIMIUIする gr叫 .x Dec. 1991 丹明海
3: 
4: • Zs_EX.Xから揮されるヨl数のパターン H事e・g・Utnuuu・s・...・
5: ar血iaddres8 2 
6: grad addre.. /0 
7: llrad addre.. xl y1 x2 )'2 
8: llrad addr宅88xl yl ，，2 y2 /D 7 
9: ..・..・・..・・，..事g・UU:・..本傘fnunu・S事uuuu・**..U*"事..傘e・8・/
10: 
11:創出l叫居 <dosl込b.h> 1*凱JPER()に必要り
12:れnclude 句 凶lib.h> パ atoi()に必要り
13: 
14: 国国1""制三 short ・CUrScrj ，.. current 5creen 壇場五薗./
15・UI"Isi，inedshort *VirScr: パ virtual町四en 実画面{識画面の退避領械)*/ 
16:山田18"剖 short ・M田 町 ; /* alter抽出 scre叩:義緬商打
17: 
18: int xl， yl， x2， y2j川短形領域り
19: char option = I事0'; /.オプションり
20・

318: * 1臼::S B SUPER 
319: 
320: 回 V田 .1(spl+，dO-<l4/aO-a2 
321 回、1k s6 
322: rts 
323 
324: .data 
325 
326・ 陣int_work:
327: ds.b PAIN'J、配淑KSlZE
328 
329: . text 
330・
331: .end 

65: 
66: 
67・
68: 
69: /，・
70: if I(rl: (r0時 1-{SO/2ト{凶/2)) ) 31 ) rl = 31; else if ( rl ( o ) rl = 0; 
71: if ((Sl:ー(r0/2)+(80・2ト代地/2)) > 31 1 I1 : 31; else if 1 81 < 0 ) 81 : 0; 
72・ifIIb1 : -lrO/2ト(g0/2)+(I訓0・2川)31 ) bl = 31; else if ( bl < 0 ) bl ::; 0; 
73: ・/

701: 
75: 
76: ) 
77: return; 
78: ) 
79: 
80: void AnalyseArgs( argc， argv ) 

bl =ト(r0吋2ト IIIUH~)+l bO'fl) I/FACl1lR; 
if ( rl ) 31 ) rl ;;; 31 j else if ( rl < 0 I ["1 = 0; 
if 1 gl > 31 ) gl : 31; else if ( gl < 0 ) gl : 0; 
孟f1 bl > 31 ) bl : 31; else if 1 bl < 0 1 bl : U: 

CurScrl itx] = RCB( r1， gl. bl ); 

/率引数解桁./
81・込nt
82・char
83: ( 
84: int 岨:1; 
85: 
86: AitS町:(回国19n剖 short*latoil argv[natt 1 ); /*.画面り
87 : 
88: 
B9: 
90: 
91: 
92: 
93・
94 
95: 
96: ) 
97・
98: for ( j国<argc;田 ++1
99: 再 開m= atoi ( argv[阻 1); 
100: 
101: return; 
102: 1 
103: 
104: int 
105: int 
106: char 
107: I 
108・ 10""
109: 
110 
111 : 
112: 
113: 
114 : 
115: 
116: 
117: 
118: ) 
119: 山田!yseArgs( argc， arav打 川引数解析り
120: CurScr : 1回目gn剖 short* 1 OxC000B0; 川グラフィッヲV臥 M の費頚アドレスり
121: VlrScr = (unsign剖 short*)0xEOOO帥; パテキストVIWIの貴重Eアドレスり
122: 
123: ssp : SUPER( 0 ); 
124・Accent(); 
125: SUP四( ssp )i 
126: 
127: 問 turn 0; 
128: 1 

argc; 
targv[ J; 

if ( argc >: 6 ) ( 
x1 = atoi(町 'gv(na++) ); 
yl = atoi( argv[na++] ); 
x2 = atoi(町 gv(ria++} ) i 
y2 :: atoi ( arψ[聞 ++J ); 

) else ( 
xl :: yl :: 0; 
x2 : y2 : 511; 

/.短形領fIj(指定り

パ企画面り

，.パラメータ./

阻 in(argc， argv I 
argc; 
'argy() ; 

/<メインプロデラム./

5SPi 

/.コマンドラインから呼び出し./it' ( a可 c< 2 ) ( 
char 有国me;
n園田=町flV[O); 
料品ile( ・n血ne ~ =￥0' ) n邸時++;
叶lile( *n創晒 ~= '¥01" &&阿国ne!= ':' ) n血ne--;
name++; 
Usage( n副司e); 
retul'羽 1;

パ使い古事/

，<スーパーバイザモードに入るり
μ 色号躯剛邸望り
パスーパーバイザモードを悠切るり

パ正常事警7・/

21 :柑efine SC 256 /亨色の"度を磁保するた時の倍率り
22・
23: fdefine RED<CI 
24・fdefine G耳E到(CI
25: idefine BLUE(C) 
26: ldefine 民団(R，ロ，8)
27 : 

}
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 28・void U国府(name ) パ使い方り
29: char ・n副首e;
3s: I 
31: 開 INT(・'¥'rVn・・ ); 
32: 開 nrr( "Z's-EX舛節コマンド/エフェヲト処理プログラム"); 
33: 円主INT(name ); 
34 凹ミINT( "or暫n使い方" 1; 
35: FRlNT( name ); 
36 四 lNT(" <address> [xl yl x2 y2) [/Dllfr¥'n" ) i 
37・ 開 I附 ( ，白 矩形領域の四隅の色を補間したダラデーシヨンを行います亨r}:n" I i 
3自 問ミINT(" addres8 ・護軍商のアドレス事r事n")i 
39: FRINT(" (xl ， yl)-(x2 ， y2): 描画する矩形鋼踊~l'rVn" ); 
刊 開 INT(" /D ・品野式ディザリングを行う¥'rYn" ); 

58 Oh! X 1992.2 

砂 ついに佐賀県に も TAKERUがきたみたいだ。 いままでに.稲岡県までX~ いにい っ たと
きのことが走馬灯 のよ うにかけめ「る(大げさ)。 プラザー さんありがとう 。 さっそく「ノ

ープルマ イン ド」と「屯脳似楽部」をnわせていただきます。 光吉 包'聡(17)佐賀県
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45: void GradFil1() 
46: I 
47・山、S孟gnedshort c1， c2， c3. c4; 
48: short r1， r2， r3， r4; 
49: ahort g1， g2， g3， gll; 
50: short bl， b2， b3， hl i 
51: ahort r13， g13， b13， dr13， dg13， db13; 
52: short srl3， sg13， sb13， er13， eg13， eb13: 
53: shOl't 1'24， 1:24， b24， dr24. dg2'I， db24 i 
54: short sr24， sg24 ， sb24 ， er24 ， eg24， eb211 i 
55: short r， g， b， dr， dg， db， 5r， sg， sb， er， eg， eb; 
56: long x， y， i， dx， dy; 
57・
58: unsigned inl 1c， lb; 
59・ un8igned叩 t cg， cr， cb; 
60: 母国tic山 signedi.nt bg[2}[ 5121; 
61・ staticun8igned int brl2][512); 
62: staむicl105ii(ned int bb[2H512J i 
63 
64: dx:: x2 -x1 i 
65: む =y2 -，.1; 
66 
67: cl :: VirScr(yl'512柑 11& O，FFFE; /.左上村
68: rl = RED(cl)'SC; gl = G豆五日叫cl)・，se;bl ~ BLUElcl) 'SC; 
69: 
iO: c2 :: VirScr[yl*512+x2J & OxF阿屯， パ右上り
71:. r2:: RED(c2)時 c;g2 :: GREEN(c2)悶 C;b2 = BWE(c2J昭 C;
72・
73: 03 :: VirScr[y2*512町 1)& OxFFF主/'左下り
74: r3 = RED(c3)日C;g3 = GREEN(c31昭C;b3 = BLUElc3)・SC;
75: 
76: c.1 = VirScr{y2'512+，21 &品三FFFE; パ右下り
77: r.t:: RED(c4).SC; g4 :: GREEN(c4)日C;M :: BLUElc川崎C;
78: 
79: 
80: 
81 
82: 
83: 
8'1: 

if ( r3> r1 ) {dr13 = r3 -r1; sr13:: 1; 1 
else ( dr13 :: rl -r3; 8r13 ::ー1; 1 

if ( g3 > gl ) I dg13 = i3 -gl; sgl3 = 1;) 
else (屯13= gl -g3;曜日=ー1; 1 

if 1 b3 ) bl 1 { db13 = b3 -bl; sb13 = 1;} 
else ( db13 = bl -b3; 8b13 =ー1; 1 

85: er13 ::吋まy; r13 :: r1; 
86: eg13 :: -dYj g13 :: gl; 
87: eb13 =ベjy;b13 = bl; 
88・
自9:
90: 
91・
92: 
93 
94・
95: 
96 
97: 
98 
99: 
100 
101 : 
102: 
103: 
104: 
105: 
106: 
107・
108: 
109: 
110: 
111 : 
112: 
113: 
114: 
115: 
116: 
117: 
11自:
119: 
120: 
121 : 
122: 
123: 

if ( r4 > r2 ) I dr24 = r4 -r2; 5r24 = 1; I 
else I d.r2.J :: r2 -r4; sr2.t ::;ー1; 1 

孟f( g4 ) g2 ) ( dg24 = gl -g2; 5g24 = 1; I 
else t匂24= g2 -凶 5g24= -1; 1 

if ( 1J4 ) b2 ) ( db2.1 = bl -b2; sb24 = 1; ) 
e180 I db24 = b2 -b4; sb24 = -1; 1 

er24 :: ーむ;r2<l = r2; 
eg24 ::べjy;g24 = 82; 
eb24 = -dy; b24 = b2; 

lc :: Qj 

lb = 1; 
for {ロ0;x<=dx;計 + } bg[0J['1 = brI0J[，1 = bb{OJ[xl = 0; 

i = yU512; 
for ( y = y1j Y <= y2; y++， i += 512 ) I 

lc = 1-1c; 
lb :: l-lb; 
cg = cr = cb :: 0; 
for 1 ，=，1; ，'=x2; x++ 1 bg[lbJ[，1 = br[lbll，1 = bb[lbJ[，1 = 0; 

if ( r24 ) r13 } I dr = r24 -r13; sr = 1; } 
else ( dr :: r13 -r24; sr :: -]; ) 

if ( 82'1 > gl3 I ( dg = 824 -813; sg = 1; 1 
else { dg = g13・g24;88::; -1: I 

if ( b2・1) bl3 ) (db = b24 -b13; sb = 1;) 
else ( db:: blJ -b24; sb::; -1; ) 

er ::; -dx; r ::; r13; 
eg :: -d..¥:; g ::; g13; 
eb = -dx; b = b13; 
for ( x ::; xl; x <:: x2; x++ ) I 

if 1 IVirScr[i+xl & 0，0001) == 0 } { 
if (option::::' d' ) (/本 /0.オプションで桑野式ティザり

cr+::; (r+br[lcHxl)j 
cg += ( 8 + bg[lcllxl 1; 

cb += 1 b + bb[ 1己J[，J1; 
CurScr( i+xl :: RGB( crlSC， Cg/SC， cb/SC1; 
cr %= SC; cg %: SC; cb %= SC; 
brllbJ[，1 += cr/8; 
bgllb)[xl += cg/8; 
bbllbllxl += cb/自，
br[lb] { (x>:d 1?(x-ll: (x) ) +:: cr/.I; 
bs{lb)[ (x)，1 I?(x-I): (叫 1+= cg/4; 
bb[lbJ[ 1，)，II?('-I):('1 1 += cb/4; 
brllbll (<，，2)?lx+ll: 1') 1 += cr/8; 
bg[lbJ[ ("，2)?(，+1):I" 1 += C8/8; 
bbllbJ[ 1 x<x21引2什 1)・(ぉ) 1 += cb/8; 
cr /:: 2; 
cg /= 2; 
cb /= 2; 

) else I 
CurScr[ i+xJ ::田JB{r/SC. g/SC， bβlC 1; 

124 
125 
126: 
127: 
128 
129・
130 
131・
132 
133・
13l: 
135 
136: 
137: 
138: 
139・
140: 
141 : 
1l2: 
1<(3: 
144 : 
145: 
1<16: 
147 : 
148: 
149: 
150: 
151 
152 
153: 
154: ) 
155: return; 
156: ) 
157 
158: void AnalyseArgst argc， arg、ー }

159: int argc; 
160: char *argv[1; 
161: I 
162: int na = 1; 
163・

164: AltScr :: (unsigned short ・latoit argv[na++] J; 
165・
166: 
167: 
168 
169: 
170: 
171 
172 

er += 2*dr j‘.，rhile ( er ):: 0 ) {r +:: sr er -:: 2*dxo I 
eg += 21dgωhile ( eg )::; 0 ) Ig +:: sg eg -:: 2・dx;)
eb += 2*db i Hhile ( eb >= 0 J (b +:: sb ; eb -::; 2t:d.¥:; 1 
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if ( argc >= 6 ) ( 
xl = atoi! arg、fnou] ); 
rl :: atoi( arg¥'[na+t} )o 
ぉ2= atoi ( argv(na++] ) i 
y2 =叫oi(argv(na++} 1 o 

1 else I 
xl :: yl :: 0; 
x2 :: y2 :: 511; 173 

17.1・ 1
175 
176: for ( ; no. < o.rgc; na++ ) 
177・ option::; (arg、lnaJ[l]10x201; 
178 
179・ return;
180: 1 
181 
182: int 
183: int 
18-1: char 
185: ( 
186・ long
187 
188: i f ( argc < 2 J I 
189: 
190 
191 : 
192: 
193: 
194 : 
195・
196: 1 
197: Analy$el¥ros ( 81'gC t argv ); 
)98: CurScr :: (unsigned short * )OxC00000; 
199: VirScl' :: (叩signedShOl.t t)OxEOOOOO; 
200: 
201: 9Sp :: SUPER{ 0 ) i 
202: GradFilll J ; 
203: SUPER1 ssp J; 
204 : 
205: retl'm 0; 
206: } 

ma in( 81.gC， argv ) 
argc; ・argv[J;

ssp; 

/・引数餅斤{いい制Tん}り

/摩書画面傘/

/・短形鋼胤指定./

川金額面り

/.オプション'/
/傘 argv[naJ[OHct， '-'かソ'・/

/.メインプログラムり

パスーJ¥ーパイザスヲッヲり

ハコマンドラインから呼び出し り
char 町田Z田;

n副開=argvl01; 
"，tlile ( .nar世見守O' ) n副陪++;
υhile ( *name !:: 'も、， &.&. tn町別陪 != ・tI name--; 
nrunet+ ; 
U"'lilil:e( n副司e 1; 
r~turn 1; 

ZSDtR :: a:tzs20 accent.x: accent.c 
引 CC)$(CFLAGSJ accent.c $(CCLIB) 
copy accent.x S(ZSDIR) AS = has.x 

A5F1..AGS :: -w -u 

LD = hll，.x 
LOFl.AGS = 

町-: : gcc.x 
CFu¥GS =-0￥  

-fstrength-reduce t: 
-fomit-frame-pointer ¥O 

-fnoベiefer-JXlp ¥= 
-w品11

CCLIB = -) floatfnc -ldos 
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a11: accent.X: l'eve四 e.xcycle.x grad..x mtree.x 

砂~誌によると X68000J日「シムアース J は . SX-WINDOW上で!日Jくそうです。 めれある

なあ。 しかし，ニれは偉大な第一少ですね。 北川 大判(19)古T.[N;J(¥¥

川使い方叫

パ引数解4庁./
/'グラフィッヲVRA門の費量自アドレス吋
μ:テキストVlWIの先王Eアドレス./

/傘スーパーバイザモードに入る・/
/・色}耐聞処明り
/寧スーパーバイザモードをf却するり

/.正常終了り

re、erse.o: t'everse.c 
$(ι;C) -C $ (CFLACS 1 reverse.c 

re¥'erse.x: r時¥'el'se.orev.。
$(LD) $(LDFLAGS) -0 reverse.x reverse.o rev.o $(LDLIs) 
copy re¥'erse.x $(ZSDlRI 

rev.O: rev.s 
$(ASJ $ (ASFl.AGS) ，でv.s

cycle.x: cyc]e.c 
$1α~ ) $ (CFLA.GS1 cycle.c $(CCLIB) 
copy cycle.x $(ZSDTRI 

grad.x: gr血J.c
SICCI $ ICFLAGS 1 grsd.c $(CCL1B) 
copy grsd.， $IZSOlR) 
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ワープロもいいけど・..... 
Ogiku回 Kei荻窪圭

たまには頭を使わない本を読みたいと思

い，小田嶋隆氏の「安全太郎の夜」を開て

いると，“この 3年の間に，私はファイノレ数

にして622個，容量にして約 2Mバイトもの

原稿を生産していた"という記述があった。

私は根が単純なので，“じゃあ，自分は Eの

くらい書いている んだ?n と疑問に思う 。

ここで¥恐ろしい事実に至る。数えること

が不可能なのである。私は自分の書いた原

稿の管理さえできない IlE杜撰だったので

ある。

最近でこそ， Macintoshて、管理するよう

努めてはいるが， X68000で書いていた頃

は，ハードデ、イスクがカッカツて¥原干高を

毎月保存する余絡などなかった。さらに，

とき EきPC-286で書いたり，試しに，

Dynabookの 「一太郎」で書いたこ ともあ

る。もっとひどいことに，編集室へ行って

徹夜で原稿を書 くという恐ろしい状況にな

ると(毎月 2回はそういうことがある)，そ

のへんの空いているマシンで書いて適当な

フロッピーに原稿を放り込んでそのまま編

集者に渡したという，確実に手元にないも

のさえある。パソ コンマガジ、ン編集部に転

がっ てい る“おき(<ぽりい"と警かれたポ

ケディ(緑電子のリムーパフツレHD)にもか

なり私の原稿が埋まっているはずだ。さら

に，部屋の片隅にほこりにまみれて転がっ

ている，“データ"とマジックでなくやり 書き

にされたディスクをかき集めればいろいろ

と発掘されるだろう。それでも，回収率は

せいぜい 7割が限度だ。

ひどい話で、ある。あ とからまと めて単行

本に，な Eという有意義な原稿を書いてい

ないので問題はないのだが，そもそも，私

はそういうし、い加減なやつなのだ。こうい

う人関は，い(ら優秀なパソコンがあった

とて，データの管理な Eはできっこない と

いういい例である。パソ コンを使って蔵書

管理なんてやっているやつの気が しれない

(もっ tも，私もかつてMZ-2500上で自分

でプログラムを書いて，文庫本のデータを

何百冊も 入力したという若気の至りの持ち

60 Oh! X 1992.2. 

主ではあるが)。

じゃあ， ということで， ここ 3カ月に書

いたうちのハー ドディスクに残って いるフ

ァイノレを調べてみた。 9害1)くらいは残存 し

ているはずfご。 3カ月で約80ファイノレ。 も

し，このペースが 1年続くと， 320。単行本

を書いたりもしているので(単行本なんて，

余剰j収入どころか，ただの苦行で、ある)，確

実に1日l木ペース。

編集のA氏は，「原稿 1本あたりの単価を

上げて，仕事量を減らしたほうがいいです

よj !:いうが， どーせ仕事量を減らしでも，

~いた時聞は寝ているか， l.fおっと して い

るかなので¥それで原稿の質が上がること

はない。結局，この連載にはこういう馬鹿

な前触れが必ずつ〈のである。それにして

も多いよな。これ以上執筆盆は増やせない

から，私の収入はいまが上限ということ に

なる。むむ。それではあまりにも悲 しすぎ

る庁。金などたまるわけがない。生活変え

なきゃ。Macintoshで、書くのをやめて， with

meにでもするか。

牢 *牢

きて，今回は予定どおり rpressConduct 

or PRO-68Kj，国各してプレコ ンである。 フ

ァイノレ名はPC.Xなのだが，あまり縁起のい

い略称ではないので，プレコンでいくこ と

にした。

プレコンとはなにか。 rMultiwordjとは

EこがEう違うのか。マザ、コンとの相違点

はなにか。プνスとはいったい Eういう意

味なのか。コンダクタはガマガエノレなのか。

旧ソ連一帯には Eんな国が誕生するのか。

ベノレゼブブ とノレシフエノレとサタンでは誰が

いちばん偉いのか。

とまあ， そういう話をするのである。

DTPとはなにか

まずは基本知識から。プレコンは “レイ

アウトソフ ト"で、ある。レイアウトソフト

つてのはなにかっていうと，いろんなソフ

トで書いた絵や文章を ワークシート上の任

予告を覆すことが多い「大人のための×

聞凹めですが，これは荻窪氏のシャープの

アプリケーションソフトに対する期待度の

表れともいえるでしょう。期待は膨らみ.

あとは舞い上がるのカ¥しぼむのか?

意の場所に任意の大きさで配置するための

ソフトである。配置して Eうするかという

と，印刷するわけである。そうすると，た

だ文字コードの並びを打ち出すだけのワー

プロに比べて，質のいいデザ、インされた文

書が作成できるわけだ。

でもって，ワ ークシー トに絵や文章だけ

でなく，音や動画まで配置できるとなると，

マルチメディアとなる。オーサリ ングツー

ノレというやつだね。そういうものは，紙に

印刷lできない(できたらいいけど)ので¥

パソ コン上で作り，パソ コン上で観rtする

ことになる。Macintoshの世界ては，今年あ

たりにそれが(原則として EのMacintosh

でも)できるようになる。

とりあえず，レイアウトソフトつてのは

印制物の見た目のクオリテ ィを上げるため

のソフ トfごと思ってL、L、。

レイアウ トソフ トのさらにレベルが高い

やつをDTPソフトという。 L、まさらなんfご

が， DTPというのは“DeskTop Publishing" 

の田告である。

デスクトップtいうのは，机の上のこと。

ノfブリッシングというのは，出版のことで

ある。机の上で出版する，っていうとなに

かへンfごが，要は，パソ コンで編集作業が

できるソフ トt忠、えばいい。類義語にコタ

ツの上で出版できるKTP(コタツトップノf

ブリッシング)や， 1燦の上で出版できる

LTP (ラップトップパブリッシング)な E

がある。机ではなく，テーフツレて、あればテ

ーブノレトップパブリッシングであり ，床の

上であればフロアト ップパブ リッシングで

ある。ほかにも，コ ロムピア トップノfブリ

ッシング とかzzトップノfブ リッシング t
かがあるが，E'こで出版するものを指すの

か私は知らない。

出版と名がつくかきfり，それは我々がよ

く自にするワープロ文書のレベソレて]ますま

されな い。“出版物"として恥ずかしくない

クオ リティを得られなければな らない。誰

がワープロの出力をそのまま本にして読む

ものか。



となると，レーザープリンタでも印字品

質は不iIoi¥jなわ けで，印画紙に出力するイメ

ージセッタっ ていう何千万円もする機械が

必要になる。レーザープ リンタの印字密度

はfごいた L、300dpiなのだ‘が，イメ ージセッ

タになると ，1500から2000dpi以上なのであ

る。その差は歴然だ。

ひとつひとつの文字が比較的簡単な欧文

ならともかし日本語を扱おうと思ったら，

レーザープ リンタでもまだ、だめなのだ。 世

間では， 実験的な試みと して， レーザープ

リンタでの出力をそのまま“版下"にした

本もあるにはあるが(f森の書物J，fMac評

判記(其のー)J など)， それはやはり実験

であって普通はそうはしない。

と，なると， DTP実現のためには，パソ

コンて、作ったデータファイノレをイメ ージセ

ッタに吐き出す必要がある。そんな何千万

円もするものを用意できるのは専門の会社

とかソフ トノfンクくらいであって，千JF通は

そうはいかな し、。

ところが，世の中には， 出力セ ンタ -1:

いうところがある。そこへディスクを持っ

ていき，出力してもらい，さらに印刷屋さ

んで¥だfごだーっと 印制してもらうのであ

る。簡単に し、うと，だが。

となると，ノfソコン有[IJて'1.:1:イメ ージセツ

タで扱える形式のファイノレを吐き出す必要

がある。 しかも， レーザ、ープリ ンタで試 し

打ちを何度も しておかないと，いざイメ ー

ジセッタで出してみたら 間違いがあった，

ではすまされない。

ところが，世の中はよ くしたも ので，そ

ういう形式のファイノレがあるのである。有

名なものは 2つだ。 TeXと，ポス トスクリ

プ トであ る。 テキストファイルにTeX形式

のコマンド(タグとかスクリプ トとかいう)

を付加し， コンパイル して印刷す る方法 と，

ポストスクリプ卜で記述されたファイノレ

(テキス トファイノレて、ある )を出力機株{J[IJてや

処理して印刷する方法である。

どっちがいいかは別にして， どちらも，

“印刷装置の解像度に依存 しない形式で記

述できる"というメリッ卜がある。て" TeX 

はユーザーが自分でスク リプ 卜を記述 し，

コンピュータがコンノfイノレするわけで¥ユ

ーザ、ーやCPUに負担がかかる。 CPU{J!lJで出

力するプリンタの解像度に応じたイメ ージ

を出力するのfご。

逆にポス トスクリプトのほうは，フォン

卜もポストスクリプトフォン トが用意され

ているし，ソフ トもWYSIWYGに近いもの

があるので，ポストスクリプ トファイルを

作るのはあまり大変ではない。ユーザーは

ポストスクリプ卜のコマンドをなにひとつ

知らなくてもい L、のだ。

ポス トスク リプ 卜で記述されたファイノレ

をプリンタ側で解釈して出力する。だから，

ポストスクリプトプリンタなら Eれでも最

適の解像度で印刷lしてくれる。TeX1.:1: 

UNIX系て¥ポストス ク リプ トはMacinto

shでよく使われる。

一自主的にDTPとL、えば，たいていポス ト

スクリプトのほうをさす。なぜなら，アメ

リカで急速にDTPが普及 したのは，ア ドビ

が開発したポストスク リプ ト言語を

Macintoshが標準て、採用したことに端を発

するからなのfご。

重要なのは， レイアウトソフト =DTPソ

フ トで、はないということと， DTPはワ ープ

ロの延長線上にあるわけではないというこ

とである。ここを間違えてはいけない。ワ

ープロがDTPを目指す，と考えてい る人は

その考えを改めたほうがし、い。両者は別 も

のである。

DTPな編集作業とはなにか

レイアウ トソフト上で行う作業は，編集

作業である。編集作業とはなにか。私なん

図 1 DTP使用前と使用後の作業の違い

かより編集者のほうがずっと詳しいのだが，

とりあえず，適当に説明する。間違いがあ

れば，編集のA氏が適当に直しておいてく

れるはずで、ある。

編集作業 (エディト リアル)であるが，

まず，誌面に何を載せるか決める。当たり

前である。それでもって，イラストや原稿

を発注する。

ここで，イラストと整理ずみの原稿があ

ったと しよう 。誌面の レイアウトを決めね

ばならない。レイアウターとかデザ、イナー

という人がいて，そういう人にこんな感じ

でお願い，と発注するのだが，DTPソフト

を使ってパソコンでやるのなら，自分でや

ることになる。 DTPを導入すると， 編集者

の仕事が増える からいやだ， という人もい

るくらいだ。逆に，編集者がすべてを自分

のイメ ージで処理できるよう になるので歓

迎， という人もいる。

ここがいちばん重要な作業である。文章

をどう いうレイ アウ トにするか。 しかも，

その文章に使う 書体や大きさを Eうするか。

イラストや図版，写真を Eこにどう配置す

るか。タイ トノレのデザ、インは Eうするか。

カラーページなら，色指定もしなければな

らない。

泉主→主プftを

";-'" '" 
z ←国←暗jJ量誌記普
民竺L 藷 ζ

牟紛科帆9a&メ月mラnマ
画箇写真を郷つたりする

持田
出来上がった原稿を

監理して
レイアウトを決めて
図版を入れて.
民し打ちして

校正する

仕事が占える。
静迎、レイアウトなんかは

デザイナーがやる。
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でもって，レイアウトが終わると試しず

りを出してみる。それを見て， もう 一度校

正する。用語の統ーをしたり，誤字JI見字を

直したりと，まずいところがないかをTll目立

し，あれば直す。

校正がすんfごら，最終出力を行う。

それを印刷屋さんに渡し，印刷する。1:11

刷屋さんからも試しずり(色校)を11'，して

もらい，色や文字の最終的なチェックを行

う。これがすむとやっと印刷。

とまあ，かなりい L、加減だが，こんな感

じfご。ノfソコンをf変わないときは，レイア

ウターさんとか，デザ、イナーさんとか， 1O: 

植屋さん tいった人々が登場するが， それ

はそれでかjの訴である。

レイアウトソフトに求められるもの

前の項から，レイアウ トソフトに必婆な

ものを考えてみよう。

1)盟富な書体

2)大きさも配置も自由なレイアウ ト機能

3)印刷 を前提とした処理

である。

1 )豊富な書体

告イ本というのは，明朝とかゴシックとか

いうやつである。 それぞ?れ，任意の大きさ

や任意の変形ができる必要がある。出版業

界では，活字製版 (i舌版といい，活版で使

う文字を活字という)や，写植(写真植

字)，電算写植(電算っていうのは，屯tlで
ある)な Eいろいろあって，それぞれいろ

んな書体や大きさを待っている。

いまは写植や電算写植，つまり写:J'-i.植字

というものが主流て.ある。「新エディト リア

ノレレイアウ ト」 という本によるし“文字の

パターンをオ、カ。に した文字撚を用い，選び

出した文字を印画紙に写真的方法で印字す

る"方式だそうである。文字の大きさや変

形は，写其的方法で印字する|療に月=1¥、るレ

ンス、の交換で行う。そういうわけfごから，

Eんな大きさの文字でも Eんな変形でも可

自Eというわけではない。用意されたレンズ

にtl，IJ限される。 しかも， 印画紙を印字する

Aldus Page Maker 
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l深，印画紙が入ったドラムは0.25mm単位

でしか動かないので，おのずと，さまざま

な制限が生じる。文字の大きさは 日本の出

版業界では“級"という単位で表す。 1級

が0.25mmなのである。

続いて，手1:体である 。lリli:iJlとゴシックだ

けでも太きや微妙なデザ、インの差でいくつ

もあり，隷主]'1:ごとか階苫:だとかとにかく，

山ほどの書f本がある。主i:体にも著作権(? ) 

があり，写研とかモリサワとかいう苦:体メ

ーカーによって，微妙に契なる。

こういう作業をDTPで行うことを考え

てみよう。コンピュータのメリッ卜として，

文字の大きさも変形も自在である。

しか し，デメリッ トとして，書f本の種類

が挙げられる。写研 とかモ リサワという書

f本メーカーから苫イ本デザ、インを買うか，手庁

たにデザ、インをしなければならな L、。ポス

トスクリプ 卜のフォントはモリサワの書ー体

(フォント)を使っている。 しかし，どんな

事情があるのか知らないが，なかなか書体

は増えないし，値段が市い。

もうひとつ。DTPはアメ リカから来た文

化である。アメ リカでは文字の大きさを表

す単位に，ポイン 卜を使う。ポイン 卜と級

数は異なる。 1ポイン 卜は1/72インチであ

る。そういう世界なのだ。で，プリンタも

インチを単イ立に{乍つであるからポイン卜の

ほうが都合がいい。ちなみに， Macintoshの

ディスプレイが72dpiなのは，画面上の 1ド

ットが 1ポイントに相当するように設計し

たからである。

つまり， DTPするためには，きれいてや優

れたフォン 卜，ポイン トや級で指定できる

文字の大きさ，パ一セン 卜持単1位で詰苛治t1iしたり

f仲申ばしたりてで-きる変7形隊機能が必必、要てで0ある。

文字の大きさをドツ ト数て

語道断てで、ある。

2)大きさ も配置も 自由なレイアウ ト

パソコンのm!ii商は非'，:jf;に粗い。 印刷機械

の出力はそれに比べると非常に出111かいうえ

に，機械によって解像度が異なる 。

となると， ii!Ilffiiのまま 印刷， というわけ

にはいかない。どんな解像度のプリンタに

も同 じように印刷できる必要がある。

というわけで，プリンタの解像度に依存

長さはドット単位ではなく， mmやinchて.

指定できなければならない。

ビットマップデータの場合なら，最低で

もレイアウトソフト上で拡大/縮小しでも，

もとのデータの解像度を保持 していなけれ

ばならない。300dpiのフ。 リンタで、 3x 3イ

ンチ(約7.62cm)のグラフィックを出力す

るときは， 1辺が900ドットのグラフィック

を用意すれば完墜なのだ。もっとも，人間

の目はけっこうい L、加減なので， それほど

出Il防、いもので、なくても“ソフトウェアがち

ゃんと処理してくれれば"大丈夫である。

文字の場合，当然，アウトラインフォン

卜が必要だ。

とにかく， レイアワトソフ トに置ける文

字や図の配置は， ドット単位ではなく， mm

やinch単{立て、て、きなければならないという

こと。

文章をレイアウ 卜する場合は，少し事情

が興なる。配置，よりも流し込む， という

感じになるからだ。指定した位置に文書フ

ァイノレを流し込む。長ければはみ出るし，

短ければ余る。このあたりの処迎がし、かに

扱いやすくあるか， という |問題は処理しな

ければならない。ひとつの文章が，いくつ

かのブロックに分かれてレイアワ 卜される

ことも多いからだ。

日本語の場合は， さらに，ノレビという問

lffiがある。ノレどというのはふりがなのこと

だ。ノレヒすなど tいう意味不明の言楽は， ノレ

ピとして使われた大きさの文字が，ノレピー

と呼ばれていたことによる。昔，アメリカ

では文字の大きさを宝石で表 していたらし

いのfご。

さらに縦書き横書きの問題もある。 こん

なにクリアしなけれlよならない問f国力ずある

のだから， 日本語DTPつてのも大変だ。

3)印刷を前提とした処理

印刷を前提とした処理， というのはもう

ここまでで、述べてしまった。コンピュータ

の都合ではなく，印制装置の都合に合わせ

なければ，質のい L、文書IJ.作れないという

こU，ご。

また， 印刷時の位置合わせのための トン

ボ、も出カされると望ましい。

しない形てγータを持ちつつ，ディスプレ | プレコンはDTPソフトか
イにも表示しなければならない。 I

グラフィックデータの場合は特に重要だ。 いよいよ， rpress Conductor PRO-68KJ 

画而のハードコピーを?取ると，その粗さに の訴である。プレ コンはDTPソフトと呼べ

ぞっとする。だから， i岡市解像度に依存 し るか。呼べな L、。せいぜいレイアウトソフ

ないデータ形式が必要となる。 トである。もっとも， X68000でDTPしよう

グラフィックスの場令はドローイングデ という需要がそれほどあるとは思えないの

ータが適して いる。もちろん，線の太さや て二あまり無理する必要はない。“食べ歩き



もいいけど，グルメの本質は手料理だと忠、 スクロールしない。なぜだろう 。きっと ，

う"つてな人が使うのだ。 β版だからだろう 。細かいことを気にして

プレコンはレイアウ トソフトである。そ いたら男がスタノレヒンである。

こまではい L、。 文書:枠を広くしたし、ときは，枠上で右ボ‘

て、は， f百Jがて心きるか。 タンをフ。レスする。すると，ポッフ。アッフ。

プレコンで文書を作成する場合，次の枠 メニューが登場する。そ こから“移動/サイ

と独立した罫線が用意されている。 ズ変更"を選ぶ。すると，粋にハンドノレが

1)文書枠 出るのでそれを持ってずりずりと広げる。

2)図形枠 文書枠に文章を流し込むと告は，ポップ

3)図形文字枠 アップメ ニューから“文書エデ、イツ 卜"を

これらを， 選択する 。すると，文書エテ1タが起動す

1)任意の位置に枠を設定する る。 そこに文書ファイノレ(テキストファイ

2)枠の編集モー ドに入り ，フ ァイノレを読み ノレ)を流し込むわけだ。エテVタであるか

込む ら，そこで文章を書いてももちろんかまわ

という子)1頃で画面 tに配置して L、〈 。 そし ない。エデ、イタであるから，文字属性は付

て， 印刷である。非常に簡単な手)1頂だ。 けられなし、。そのエディ タというのは，

編集モードでは別のソフ トで、作ったもの Ctr l + Dて" ~ï 末にカーソノレが飛んで、 い っ て

を読み込まなくても，そ こで作成す ること しまうという， 素晴らしいものであるが，

も可能になっている。できるのはこれだけ。 一応，今回使ったのはβ版であるから，製品

これは，紛れもなく，レイアウ トソフ トで でどうなるかは保証しないのである。

ある。 iMultiwordJでも， iprintShop PRO でもって，レイアウ ト画面に戻る と，文

一68KJでも， iHyperwordJでも， iCARD 書枠に文章が流し込まれているという寸法

PRO-68KJでも iハイノfーフ。ラオ、ット J t.:."。ワンタeフノレで、ある。

でも， iジェノサイド 2J でも iパワーモ

ンガーJで もないのだ。 I 文書枠の文字の指定
で1;):，気を取り直して 1つひとつの枠

について見てい こう(頭痛がしてきた)。 レイアウトソフトであるか ら，希望のレ

文書枠ヘ文章を流し込む

プレコンでは，文書:枠をまず聞く。ファイ

ノレメ ニューか ら“文書ファイノレ読み込み"

という手もあるが，これはWP.Xで作った

文書(SWPのファイノレ)を放り込むための

ものでやある 。

レイアウトソフ トとしては，文書:枠を聞

いて， その文書枠に対して流し込むのが清

(正しい方法である。

左端のXメニューか らドロ ップダウンメ

ニューで‘文書枠作成を選ぶ。

するし匝iilliに四角が表示される 。 ここ

で，マウス守ドラッグすると，ずりずり......

tまあ，大きさが決定されるわけだ。 l画面

に表示された範囲を超えようとすると一

と日廷汚Z圭こlL、2・8メ 官

ニr."'tセ:1エナ， ~.~. . J<li ， 

'̂・一河了【;.'，!_.~'"だ.'弓 !'l' 、 ，t:C[，T:，;r， .~ 

文書エディ タの画面

川

w 

イアウ トができるよう，文字の指定を行う

ことヵZてやきる。

プレコンではROMフォン トのほかに，ツ

アイ ト祉が出している「書体倶楽部」のフ

ォン 卜が利用可能だ、。これで明朝体，ゴシ

ック体，教科書体，毛筆体が扱える。iZ'

sST AFF PRO-68K ver.2. OJを持っている

人なら，第 1水準のnJJ靭]とゴシックファ イ

ノレがそのまま利用可能であ る。そうでな い

人やほかのフォ ン トも使いたい人以 i書体

倶楽部」を購入する。 1書体につき 9，700円

から14，800円である。ちなみに，ポスト ス

クリプ トフォン 卜はl書体につき98，000円

である。「書体倶楽部」は値段分，質は落ち

るけれど，安いのである。質は落ちるけれ

ど。質は… しっこ いなあ。

文書枠内の文字の指定は，写真のように，

「一一寸 Z窓辺出思ι一

私の名口~-~~.川町干川一寸122j 有 Q'.inn国

，、 γ L一一.JIJ"i f<LJj近一封附j!I)1弘1虫j

;r'，両足血4と却
これ内
λへん 1

('(， . I1 

毛足 ζρd- ，.:!iI令kl:f.

~，' ~色村 J 与i:m.!市 1，

.¥11!';: !~!"f~r(l t碍抗1:，1'1('itl・ilfl¥
1 つ'/~~. .'r'-':'-;.， . :~f.l'i . fけ怯 品少子

け!!'i'包_all.:_とlず:，;; 00..・ol.，
-・調..0三五コ

属性のダイア ログ

フォン トやら文字問/行間やら文字の向き

やら，段組みやらが指定できる。これが枠

属性の設定だ。“文字の大きさは?"などと

いってはいけない。それは高望みというも

のだ。24ドッ トの全角文字が基本である。

ちなみに，文字の大きさの単位はドッ トで

ある。ポイン 卜でも級で もmmて、も インチ

でも寸でも勺で、もパイカでもバイ トで も

Hzで もない。

レイアウトソフ トらしいのが，“図形をi監

ける"という指定である。図形を回り込ん

で文章を配置することが可能なのだ。こい

つはとても いいものであ る。

文字属性には，枠属性のダイアログで設

定する初期値し枠上か ら任意の文字にか

ける“文字属性の変更"がある。サイズ、は

全角，横/縦倍角， 4倍角である。アウ トラ

インフォン 卜指定時もそうだ。レイアウト

ソフ トて、f音'Jはあるまい， と，思うのだが，

まあ，;ljti.尺はいうまい。ほしがりません，

l勝つまでは，だ。貧しい日本では全角・倍

角が基本なのだ。 日本人は倍角が好きなの

だ。私は大嫌いだけど，それは好みの問題

である。

文字装飾1;):袋文字とか強調文字とか，回

転，影文字，斜体などがある。斜体に至つ

ては 4段階の角度がある。さすがレイアウ

トソフ トである。ブラボーだ。

図再升平に図形を張り込む

図形枠も問機に，ポ ップアップメニュー

て叩図形エディット"を選んで‘グラフィ ック

エディタを起動する 。

ここでいう図形は， ドローイ ングではな

く，ペインテイングのピットマ ップデータ

である。ただし，プリンタの解像度に合わ

せる工夫はしである(詳しくは後述)。さす

カ'i'， フ。レコンfご。

グラフィ ックエテVタでは図形枠の大き

さの絵を描くこ とができる。読み込むこと

ができるのは， Z'sST AFF， NEW Print 

Shop PRO-68Kのファイノレで、ある。

PIC形式やMAKI，GIF， TIFF， QLD， 

⑥ 
パカボンヌ}

療の19;1);

グラフインク エディタの画面
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図形文字枠の例

図3

ポコペンf$ 7ェイク

おをイ抗、

単榊が出た.書いたから出たのだが、と
いうのは嘘で、出るから書いたのだ.X邸朗自

の本ではないため、本誌読者は開館って買っ
たりしないように.Oh!Xの読者に偽証裂のな
L吋cてす.府首重って買ってもいいけど、そう
いう人は中を読まないように.るくなことは
書いてありません.なんか、おもしろいこと
カ苛書いてあるのてはないか、と期待するのも
無駄.

今はクリスマス町峨だしさだ.とい
っても、そうではないかというだけで、 t~た
だしくない.ひとりで仕事をしていると、 『

クリスマスだぜJと織ってくれる人がいない
から、そんなも0効号!i:づいているなんて知ら
なかったんだよ.信じておくれ.rよいお年
をJといわれるまで、年末だなんて知らなか
ったんだ.

図4 Aldus Page Maker 

コベンI7Iイク

自主命、
がH1た ， I ;\ lたん ・ 。 ~ I V，..'1/ )，' 
嘘で.iHるたり，1:.，.(::.'l! ¥l;;;!HIII 

J' '1だtl と 担iì~，てく
Il'"乙)il，・jfrづ¥，て

("， l.II.，"，か勺たんだよ ー

これを出力したものが図3

何蜘ら何時まで働け.とカ¥土日は一斉
に休もう、とか、昼休みは(2時から13時まで.
なんていうのは、産業革命以来のことだって
き.機械を使ってモノを作るようになったか
ら、労働者がちゃんと機械の時間に従って働
いてくれないと、機械は効率よく動かないし、
コストがかかる.産業革命の前』立、*防の時
間に人聞は従っていたさ.明るいときにおき
そびれると、夜は真っ精てなにもて舎ない.
でも、人隠!の体内時間は約25時間周期だそう
だ.月の周期が25時間だから、そのせいだと
いう人もいる.今はコンビュータなわけだ.
コンビュータの時1問に従うってのはどーゆー
ことかっていうと、太陽のJiJJきも、領寺名時も
無視した時間制りだ.だから‘ Iよいお年をJ

といわれるまで、年末だなんて知らなかった
んだ.

nづてイク
ポコペンSノ荻u
単行本州た.書いたから出たのだが、
じゃなくて、l1lるから書いたのだ.x岨000の
本ではないため、本総統者は間遭って口った
りしないように.間1.畠って買ってもいいけ
ど、そういう人は中を政ま壮いように.ろ〈
なことは稼いてありません.おもしろいこと
が悔いてあるのでは、と期t与するのも無駄.
lJJ.c.者向きの克而自な本だから.

今はクリスマス酬の慌ただしさだ.と
いっても.そうではないかというだけ.ひと
りで仕事をしていると、 「クリスマスだぜJ

と煽って〈れる人がいないから、そんなもの
が近づいているなんて知らなかったんだよ.
儲じておくれ rよいお年をJ といわれるま
で.年末だなんて知らなかったんだ. 

• 
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何時から(')時まで働吋、とか、土日は一斉
に休もう、とか、時休みは12時からIJ時ま
で.なんてのは、鹿業革命以来のことだって
き.機械を使ってそノを作るようになったか
ら、労働者がちゃんと雌憾の時間に従って働
いて〈寸もないと.峰崎は効哨よく動かない
し、コストがかかる.高盟革命の，l1Jは.主剛
の時"11に従っていたさ.明るいときにおきそ
びれると、!l1陪nっ崎でなにもできない.で
も、人1111の体内時間lは約25時間11羽岡lだそう
だ.月の周期が約25時間だから.そのせいだ
という人もいる.今はコンピュータなわけ
だ.コンビュータの時1111に従うってのはどー
ゅーことかっていうと.孟;陥の動きも、 9目指

時也捕叫した時間!嗣りだ.だから、 rよいお
JI!をJといわれるまで.年末だなんて知らな
かったんだ.

マジックノfレツト， GL3， BMP， PICT， 

ESPFな Eな Eそういったフォーマットは

サポー卜していない。PICくらいサポート

しても伺は当たらんと思うのだが，世の中

にはそうは思わない人もいるよう fご。

て二 Z'sSTAFFで1ま65，536色(正式には

32，768色)のデータである。が，例によっ

て，プレコンでは 8色のデータしか扱えな

い。 どうなるか，というと， 32768→ 8色変

換が実行されるのである。そうすると，例

によって，汚い絵になる。その変換たるや，

ステアウェイ・トゥ・へブンってくらいワ

ンダーである 。せめて. 8色かモノクロか

選べないとウソである(誰が毎回毎回カラ

ーで印字するものか)。ここでモノクロデー

タにしてくれれば，修正のやりょうもある

のに。

さらに，画面上に図形枠の大きさに合わ

せた枠が出る 。 それを画面に当てて，必要

な範囲を指定するのだ。拡大/縮小はしてく

れない。

きて，グラフィックエディタであるが，

ノレーぺとかグラデとか気取ったものはない。

そのためあらかじめ. 8色変換がなされる

ことを見越した完髭なグラフイツクを用意

しておくことが望ましい。

枠操作モードにおいて，図形枠を拡大/縮

小しでも中の絵が拡大したり縮小したりす

ることもない。 これは拡大/縮小というよ

り， トリミング機能と思ったほうが正しい。

さらに，十分予想されたことだが，一度縮

小した枠を再び拡大しでも， もとの絵に戻

ること はない。縮小によって失われたエリ

アは永久に失われたままである。失ったも

のは取り戻せないという素晴らしい忠、想で

ある。

図形文字枠つてなに?

世の中にレイアウト，あるいはDTPソフ

トは数多あるが，私がはじめて出会った機

能が“図形文字枠"である。こいつはなか

なか情緒ーがあってわびきびだ。

これは，“指定した文字列を枠いっぱいに

表示する機能"なのである。詳しくは，写

真を参照してはしし、。“減ったら糞ぎやらポ

ー"って言葉を図形文字枠してみたところ

だ。上が，枠を横長にしたところで，下が

縦長気味にしたところである 。 図形文字枠

には，なにカTなんて、もアウ トラインフォン

卜を指定したい。

で，こんなことをしてなんになるかとい

うと，タイトノレなんかに使えるのである 。

欠点といえば 1行分の文字列しか入れら



れな いという Tごけfご。 扱いとしては，図形

枠と同じである。

プレコンのワンダーな思想

ある。 48ドットプリンタを選択しでも ，直l

而に表示される文字は24ドットのままであ

ることか ら，48ドットプリンタには対応し

ていないことがわかる。てvは， レーザ、ープ

リンタだ とどうなのか， つてのは，プレコ

ンがサポー トしているレーザープ リンタが

手元にないか らわからない。残念で、ある 。

ともかく，プリンタの解像度を24ドット

変換に際 して，ユーザーにも口 出し をさせ

てもらいたいものだ(明るくするとか， I培

くする とか，青成分を強くするとか)。

Press Conductor PRO-68KIまIMI而写真

を見てもらうとわかる よう に， なかなかワ

ンダーである。 これは，“拡大表示を してい

るのか? 4倍角文字ばか りなのか?"。い

えいえそうではありませ必。拡大表示が基

本なのである。

と仮想して， プ リンタイメ ージのまま編集

するという発想は，ブラボーでワンダーだ。

千llfjiflではちょっと思いつかなし、。

そんなわけで，プレコンは情緒溢れるソ

フトである。文書枠の入れ子ができないと

か(聞みが作れない)， 長い文章を制 り付け

るとき ，文書枠述結と いう技が必要だとか，

まあ，い ろいろあるけど，ブラボーでワ ン

ダー な素U~l らしいソフトであることに遠い

はない。 こんな ソ フトは PC-9801にも

Macintoshにも X1にも，スーファミにも，

メ方、ドラにも'，-[1子手1阪にも， NeXTにも，

SUNにも，き っ とTRONにもない。ああ，

X68000て、よかった。

正確にし、おう 。“プレコンはプリンタに出

力すべき ピットイ メージをそのまま ii!f!iiii上
に出力し，編集するソフ ト"なのである !!!

つまりは，印刷されること を前提にした

ソフ トなのだ。 ユーザーは確実にどんな)1ヲ

で印刷されるかと いうイメ ージを (拡大さ

れた形ではあるカf)見ることができる 。い

や，見せられる。

画商上で全角文字は24ドッ トで表示され

る。 という ことは，プレ コンが前提とする

プリンタは24ドッ トプリンタということで

いくらなんでも， 12ドット表示にした縮

小モードはある べきではな いのか， と思わ

ないでもな いが， そんなこ しゃくな技は持

って いないので、あった。

この方式fごと困ることがある 。グラフィ

ツクデータも 印刷のまま のピットイ メージ

で表示されるからである。だから，画面上

の 8色をモノク ロに変換するとき，プリン

タの 4ドットで画面の lドット分という疑

似的な階調付けができないのだ。 ちょっと

図った。 それなら，画像データのモノクロ

-置翠彊盟盟国V

これがPressConductorの実力だ

Orihl・[1i荻窪圭

ふと、はじめて買う雑誌を手
にして、ヒジョーに興味深い記
事があって、 「ゃった、得した
ぜ」と思ったら、 “連載第ち回"
なんて書いてある。こういうと
き、パソコン雑誌だ‘ったりする

と、第1回から4固までテキス
トファイルでくれないかな、な

んて思ってしまったり、しませ
ん?
私は，思ってしまうのである。

書物というのは、 “縦書き"で
読まれることを前提としていた
り、 “明朝体の15級"で読まれ
ることを前提としている、とい
うより、そういった印刷物にな
った時点で‘商品だ‘と考えること

が可能である。そんなこと意識
していない人もいるだろうが、
テキストを商品にするのは、レ

イアウトをして、書体と大きさ
を指定して、ページ害リをして、
といろいろ苦労した編集者であ
って、意向を汲んであげること
に異論はない。少なくとも私は、

ただのテキストファイルではな
く、それが他人に読まれること

を前提とした形態になってはじ
めて商品だと思う 。だから、テ
キストファイルでくれ、なんて
いうのはとても失礼だと思う 。
でも、通信かなんかで、バック
ナンバーの必要拾記事だけダウ
ンロードできたら、超便利だよ
な。
パソコン通信のネットワーク

というものがある。問題はこい
つである。私は商品の形で欲し
いと同時に、必きな記事だけを
ネットワークから(有料でいい

* 本 本

LtIiLt。てなわけで，来月は其面白に

Press Conductor PRO-68K第 2~!ìi.で， 具体

的な使用方法でもやるとしよう 。

参考文献

1) 新エディアルレイアウト曾日本ジャーナリスト

専門学校

2) エデイ トリ アルデザイ ン事始め、松本八郎著

I第18回D

今月はPressCcnduclcrを使って作

ってみました。荻窪氏は苦労しつ
つも楽しんでいたようです。結呆
は昆てのお楽しみ。ところで、各

って寒いですね。

ム

t 白.. ‘ 

1(" 

φ 

3巴.:'..

から)ダウンロードしたいとも
思うわけだ。

こうなってくると、ただのテ
キストのたれ流しに過ぎない通
信のシステムを改めねばならな

一番いいのが、記事ひとつあ
たりをページ記述言語で記述し、
受信側がそれをディスプレイ上
で再生することである。ページ
記述言語がしっかりしていれば、
ディスプレイ側の解像度に依存

大人のためのX68000 65 
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歌軟歌
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「威経(私)ちゃんは歌はIU~かないの? J っ

てこの前友達からいわれました。そ うだな

あ， そうし、えば最近，歌は聴かないで，い

つもムー ド音楽やクラシックばっかり聴い

てるし。毎回ここで紹介してる CD・-…う

~む， いわれて当然だーー・ー一。 そんなわけで，

今回は最近あまり lr!~\ ，、てなし¥その歌の類

を取り上げてみたいと思います(といって

もこの記事書くためにまた歌に凝り 出 して

しまった)。

私自身，歌を歌うのも牒くのも好きなの

で， CDもそれなりにたくさん持っています

(要するに，今月もまたCDぞ貿えなかった

のね)。そのなかでし、ちばんのお勧めは，や

っぱ り 「パーシア」て¥ その次が「マノレテ

ィカ」かな?

ノfーシアは， '70年代のスタンダードみた

いな感じて¥サンパのリズ、ムが印象的なん

だけど，それが全然古臭くなしとっても

新鮮な感じでイマ っぽくなっ てるんですよ

ね。それに声が盟色っぽくてすごくセクシ一。

もちろんとてもうまい。アノレパ‘ムは， EPIC/ 

SONYから 21文出ていて， H文目カザTime

Taki Ya印刷瀧康史
これまで勉強 してきたことで簡単な作曲はできるようになった

と思います。 しかし， 曲のイメージを広げたり，よりまとまり

をよくするためには，今回取り上げる非和声音のテクニックが

非常に有効です。ぜひともマスターしてくた、さし1。

ポップスの系統なんだけt:'，声にすごく張

りがあってし、 L、です。それに、本文チャーミ

ングだし(ノfーシアもすごく魅力的だけど)。

あ， これは全然|品l係ないね。個人的にノfー

シアのはうで、は，“Cruisingfor bruising" 

ヵヘマノレティカfごと“1feel the earth move" 

が好きだな。

興味を持った方はレンタノレてー借りるなり，

貰うなりしてく fごさい。

ということで今回のぶん，始めましょう 。

立
白

書
戸同

門
4
『

7

一度ずらして元に戻す。いろんなことに

いえますよね。た とえば人の表情もそ う。

いつも笑ってる人ってちょっと変ですよ

ねフ 泣いたり笑ったり怒ったり。魅力的

な表情を持つ，可愛い娘っていうのは実に

コロコロ表情変えるし。必要なときに必要

なだけずらしてまた元に戻す。今回最初に

取り掛かる非和声音の原]1IJもまさにこれで

す。ちょっと回りく Eかったかな?

手|三和]声音 (平日戸外音， 転移音) とは， 柄l

戸音(手[1声構成音)に!脅さない音て1次の

6:[重苦mに分けることができます(これらの

説H月はあとでじっくりやりますので¥いま

and Tide"， 2枚目が“LondonWarsaw は流してくださし、)。

NewYork"てやす。{業は個人的に 2キ文自のは

うが好きなんですけど。リミックスも実は

出ているんですが，あんまりし、L、感想、はな

いなあ。

それからマノレティカのほうは， アノレパ、ム

が l枚，“Martika"(これが日本名になると

“魅惑のマノレティカ"というわけわかめな名

前になるんだよな)があります。そのほか

にもうひとつ， ミニアノレノfムみたいなのが

あって， それが“MartikaSpecial Touch" 

(これは日本だけ発売かもしれない)です。
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11いか
1) 経過音

2) 市IJ繍音
も、

3) F可 3日1ι 

けいりゅう
4) 控ト留音

5) 
せ先ん取しゅ音

も、eコ

6) 逸音

非和声音の名前にあるとおり，この 6つ

の音は当然コードに属していません。前に

「はずれない音1.:1:....... ? Jのときに説明し た

背に属さない音て、す。基本的には，パック

のコードと一緒にl鳴らすと違和感を感じま

す。「はずれるから」といって コー ドの構成

音 しか使わないでi加を作っていくと ，単調

になりがちでしょう? だいたい，コー ド

の梢成音だけで、は， そもそも 曲なんか作れ

ないか…

ここまで私の連載と付き合ってきてくれ

た方は何度も聞いたと思うけど，手口声音以

外のはずれる音をわざと入れることによっ

て，よりま tまりを作るというのはよくあ

るテクニックのひとつです。一度ずらして

元に戻すというのは，まさ にこの ことです

ね。i}IJ名転移音というのも， 納得できるで

しょう 。

直感的にわかるとは思うけど， もちろん

これら非和声音は長拍(発音の長い音符。

2分音符とか全音符とか)では，ちょっと

まずいて、す。なぜかというと，はずれやす

い背はそんなに長くは入れられな いでしょ

う? 曲に緊張感をもたらすドミナン卜 7

thコードも連チャンで続けられなかったで

しょう? あれと同じですね。

また，曲中には菩いて字のごとく強拍 t

弱拍があります。それぞれ弱拍でf史うもの，

強制~Iで使うものがあ り ますので注意してく

ださい。どちらにしても，音楽でいえること

は一度はずして元に戻す。あとで¥尻ぬぐ、

いをするのは基本です。一応書いておくと ，

1) 経過音 弱拍，拍の弱部

2) 東Ij繍音 弱拍，桜lの弱音日

3) 侍音 強宇佐l

4) 掛留音 5虫干自

5) 先取音 拍の弱部

6) 逸音 拍の弱部

となります。

それともうひとつ。強桜lか弱拍かが決ま

るのは，たいてい基本となる 拍の数からと

いうことを覚えておいてください。たとえ

ば，十拍子なら分母のしすなら分母の 8。



分母の数ですね。拍がC1:かtの場合は特

別て，それぞれ十， 千を表します。

ここで気をつ けなくてはし、けないことが

あります。 1991年12月号， 92ページで西川

善司 さんもいっていた tおり，楽部も結構

いい加減で，十 t書いてあっても 8ビー ト

7ごったりするので自分の耳て怖かめてくだ

さい(というか普って将i白書かないよね)。

詩司べるコツは簡単で， BASS系の楽器(エレ

キベースやドラムスなど)の京IJみから割り

出すのが自然でし ょう。要するに 8ビート

なら，非手1Ij'!守彦はせめて 4分音符ぐらいが

妥当，付点 4分ぐらいになると長い音fごと

いうことです。

さて，今回のいけにえにされる |制(楽譜

1 )はメルヘンヴ.エーノレ11((C)シス テムサコ

ム， 1泊 :1占ゴ藤 H~i'一)の城のステージの |性| てや

す。

おそ らく いまのOh!Xの読者 には馴染み

が薄いゲームですけど，ゲーム'11の仰はい

ま町Bいても クオリティが実に高い。 この当

11寺，アーケードゲ、ームにして もノfソコンゲ

ー ムにしても，ゲ、ームミュージックのほと

んどは 8小節くやら いのノレープで したか らね。

ノレープされる小節数の多さでも， その当時

のゲームミュージックからはずばぬけてい

たのがわかるでしょう(ちょ っ と興奮気

味)。曲はゲームの佳境に入った tきに歩き

回る rCELLARJと rCASTLEJの 2つの

ステージて¥ スケーノレを変えて流れます。

rCELLARJではCメロか らのノレープて、し

た(でも Eうもこのゲームは，ノfー ジョン

がし、っぱいある みた いなんだよね)。

山想はj'ft'かなカ、、ヴ、オツ トですが，ピア ノ

で~!~くにはち ょっ と辛いところがあるので\

少しそ のあた りも含めてアレンジ して みま

す。そもそも当時は某国民機のEFM(とい

っても某近未米戦闘機ではない)が全焼却!

のH寺代て二それ専用のゲームでしたから，

YM-2203用(しかもボー ドはオプション)

の曲のため，ゲ、ーム 1:11の曲 はすべてFM3

声 なのです。音数をいろいろ増やしてみる

前回の復習とうんちく

暖冬だと思った今年の冬も，やっぱり「冬!j りません。とはいっても，本物とは構成音がひ

と思わされる今日この頃。いかがお過ごしです とつだけ違いますから，使用には注意が必要で

か?わたしは風邪をこじらせてしまって，全然 す。

治らないのです。寒いところに鼻水をいつも鼻 忘れてはならないのは，たとえばトニック

が携帯してるので，このままでは鼻の下が豚の (1)の代浬の(llIm) ですが，これはやはり ntm

ケツになってしまうのではないかと心配してい でもあるわけです。したがって，これをトニッ

ます。皆さんも風邪には気をつけて。 クと見立てることにより，次の進行によっては，

しかしどこでもらってきたのかなあ……ま. スケールを 3度上などに進行，すなわち転調(あ

そんなところで，今回も元気に復習しましよう とに説明)の足がけなどにもなるのですね。

(どんなところなんだろう・・ 0。 そもそも代理コードをはじめ，前回概要がち

まず前回ゃったことのメインディッシュは， ょっと出てきた借用和音，今後やる偶成和音，

当然カデンツでしたが，ほかにもちょびちょぴ 車'iiID司など，要はすべてカデンツの拡張です。力

やりました。整狸してみましょう。 デンツといっても前回説明したものがすべてで

0代理コド はないのですが，それだけ使った曲だと単調に

Oカデンツ なりがちになりますからね。

0借用和音 さて前回のメインディッシユ，そのカデンツ

と.まあ以上3つが前回のポイントでした。と (同義語:終止形.コー ドパターン，カデンツ

りあえず，代王里コードから傾を追って思い出し ア，ケーデンス)というのをおさらいしましょ

てみましょう。 つ。

ことにしまし ょう。

それにしても ，古き良 きゲームミュー ジ

ツクのひと って、すよね。本格的にアレンシ

したらし、 し、ものになるでしょうに。いずれ

全IIJIアレン ジを踏まえて紹介したいですね。

それでは， 一応すぺての小銃iをカデンツに

直しながら進めつつ，側々の非布|声音につ

いて説明しましょう 。

1.経過音 (略 :力)

経過音は11tl'1'のコードの構成音から構成

音へ，音 l'符(I(Jな掛け橋の役目を果たします。

文字どおり「経過」する音です。

例を挙げるとコ ー ドがC (構成音 C，

E， G) のと き， CDEとな ったら Dがち

ょうど経過音になります。 CC非DD話Eと

なったら C#から D非まではすべて経過音で

す(このE1;1:特に解決といいます)。要は，

半音てつなけ‘ても，全音でつなげてもかま

わないってことです。それでは楽部中に

「カ」 と書 いである音の部分がありますが，

の基本形(転回してないもの)がもっともふさわ

しく ，7thや転回形は使用 しないほうが無難で

す。主に会終止と折り合わせて使う場合がほと

んです。

・偽終止

V (7)-Wの進行です。実際にはかなり誇張さ

れたクライマックスを作るので，使い方にはか

なり注意が必要です。コンビュータミュージッ

クで意図的に使うことはあまりないでしょう 0

.変終止 (アーメ ン終止，プラガル終止)

主に全終止や偽終止のあとに，W (Wm， Wm6， 

lVdim)-Iと使われます。変終止は，全終止と

同じくかな り安定した終止感があるので比較的

よく使われます。

実際，終止形はこれら基本的な 4つが進化し

て，いろいろな形で応用的に使われます。その

うちの基本的な変化が表 2ですが，やはりこの

2つは頭においておいたほうがよいでしょう。

はい。代理コー ドはコラム中の代理コード表 一般に使用するカデンツという 表 1代狸コード表

ですべてです。党えました?おお!楽だけど のは，表 2の3つです。前身から

石が飛んできそう。基本的に代狸コー ドという

のは，いまのところ党えておくだけで十介です。

では，ここでは代理コードというものについて

の概要で攻めてみましょう。

もちろん代理コードは原則として， 3コード

の代理なのですから，それ本来の機能すなわち.

トニック，ドミナント，サブドミナン トの機能

を持っていなくてはなりません。クラシックで

は副 3の和声とか，副7の和声などと呼ばれて

いますが，ポピュラーではそのような制約はあ

いっている卜ニック， ドミナント，

サプドミナントの基本的進行のこ

とです。ただ，本来のカデンツに

は次の 4種類があります。

・全終止(完全終止，正絡終止)

V(7)ー1(DーT)の進行て・す。

曲の最終的な終止.またはそれに

準ずる大きな段落に用いられます。

.半終止

I-V(T-D)の進行です。V

機能 スリーコード|代理コ ー ド

卜ニック I 1 

サブドミナン 卜I W 

ドミナント V 

表Eカデンツの短縮表

|I I j-Wー I

|2 I 1 -V-1 

|3 II-W-V- I 

illm VIm 

Hm 

VHdim ill勺 m

伝説c
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これらはみな経過音です。たとえば 1小

節目のFEDのコードは D(サブドミナン

卜)なので下構成音はDFAです。 Fか らDに

コー ドの構成音の動くと ころを， その11'問

のEて、控トけ波ししているわけですね。

2.刺繍音(略:シ)

刺繍音は，ある和Jya構成音から，高いも

しくは低い隣接した音に一度移動し，元の

音に戻る形です。典型的な隣核音の非和戸

音ですね。

たとえば，コードがCのとき， EDbE!: 

音が移動 した らこのDbli刺繍音て許す。 EF

E ときたらこの F も車IJ結I~音です。 これ らに

は規則性があって，

，a.上古11刺繍音… 2度上(固有音)
刺繍音4

Lb.下部刺繍音・-短2度下

というようになります。

図1 経過音

具体的に回りくどく説明しまし ょう。 わ

かった人は 1段落とばしてください。

基本的に刺繍音というのは，上告Ilまたは

下部に隣接した音です。この場合隣筏した

音 という のは， 2度の音を指 しているわけ

で，なにも短 2]支と限定している のではあ

りません。 2]支なら，長 2度でも短2度で

もどちらでもよいわけでやす。そして，車Ij語I~

音 という のは上部 (高い音)もしくは下部

(低い音)に 2度の音で，ダイアトニツクコ

ードに合まれる音になります。すなわ ち，

スケーノレCで コードCなら Eの上官Il刺繍音

は短 2 度でFですが， Gの上部刺紙I~音は長

2 ]支のAなのです。

上の表には下部刺繍音の場合，短 2度と

限定しています。ですから，当然臨時記号

(音符の直前につく |臨時の再やbのこと， そ

の小節しか基本的に影響 しない)がほとん

全部力

C: 1 C: 1 

速度記号

最近私がめっき り悲しいと思うことは.速

度記号が rTEMPO=????j で設定されてるこ

と。他人的にいえば， 機械的に1，2， 3っ

て区切ってしまうのはあんまり好きじ ゃない

ほうだから.ちょっと悲しいわけ。もちろん，

TEMPO記号がそれなりに便利であることは

認めてるし，それはそれでよく使っているけ

表3

tempo 

176~ 1 84 

144~152 

120~132 

I04~112 

88~ 96 

72~ 82 

66~ 70 

56~ 58 

52~ 54 

44~ 46 

40~ 42 
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ど。それでなくてもコンピュータコンピュー

タしてることだし，ぜひとも覚えてほしいの

が昔ならではのファジイな表現。

実際には数が結構あるけど，よく使うのは

次の111図。雰間気だけでも(人間味のある表

現に)興味のある人は覚えておいてほしいで

す。

表 現

Presto [プレスト]

Vivace [ウ.ィ ウ.アーチェ]

Allegro [アレグロ]

Allegretto [アレグレッ ト]

Moderato [モデラート]

Andantino [アンダンティーノ]

Andante [アンダンテ]

Adagio [アダージョ]

Lento [レント]

Largo [ラルゴ]

Grave [グラーウ.ェ]

どの場合っく はずです。

楽諮 1上では， rシ」と 書いてあるものが

刺繍音です。 9小節目の CBCのB。 それ

から， 11小節目のGFbGのFbなんかは完

全に刺繍音でしょう(1小節目のEDEの

Dはどうなんだろう?)。

3.筒音(略:イ)

いままでの 2っと違って傍音は強拍にあ

ります。「俗」という文字は第 2水準の漢字

なのであまり使われていないのですが，意

味を調べる と「寄り掛かる」という意味が

あります。当然非和声音なのですし，まし

て強拍にあるので¥旋律に強い特長を与え，

メリハリをイ乍ります。アクセント記号など

と同時に使う場合が多いようです。

たとえば，コードCで FEのFは{奇音で

す。また FGのFも侍音です。ここで気が

ついた人もいると思うけ!:.，東IJ繍音の最初

の音(車IJ語I~音では コードの構成音になる)

を省いたもの t閉じて、す。ですから，隣接

記号のつく規則な E は，刺語I~音の法則がそ

のまま当てはまります。

楽部 1では32小節目のイと書いである D

がそうです。当然次のCで解決しています。

しかしながらお粗末なところ， 20小節から

24小節， 28小節以降はあまり私もコードに

おいて，見てしっくりこないところがし、く

つかあります。とくに20-24小節の聞は

図E 刺繍音

図3 俺音

c: 1 

よ

-j ..ィ
イ

C: I 



きあ，前出の{奇音がその前の和声の構成

音 とタイで結ばれる1:， それは掛留音とな

ります。簡単にいってしまうと，和音の進

行中にその音だけ周りより一歩遅れて進行

する場合のことです。基本的には掛惚音は

3つの条件が必要です。それは!ijIJ，掛留，

解決の 3つです。いい例ヵτありましたので¥

楽郡 lから引用しましょう 。

10小節目を見てください。C CDEF 

EDとありますが，最初のCはこれはここ

のコードAmの構成音です。そ して，この

あと， CDEFEDの6つはコードDmになる

わけですが， この CliDmの将J成音てρはあ

りません。この曲は，楽譜は ;ですが基本

的には 3連符です。 したがって， 3:iill符の

最初の音なのでこれは強拍です。ここでい 8LK=3 

dimコードが多いので¥考えさせられると

ころが多いのです(私はdimはあまり使わ

ない人間ですから)。へヴィーな方々のご指

摘を?待つことにしましょう。

4.掛留音(略:ケ)

うC を補助音といいます。 Cが掛留， D

が解決になるわけです。

ただ，気をつけなくてはならないことは，

ピアノのように音が減衰しやすい楽総の場

合です。この場合，タイをつけずに再度打

ち直す場合が多いので，タイがあったら掛

留音 tうのみにしていると，痛い目に遭う

ことになります。 そうそう， そのあとのE

は経過音でしたね。

5.先取音(略:セ)

先取音は非常に簡単です。文字どおり先

取りするだけなので，名前を見ただけで気

がついてしまった人も多いて。しょう 。 そう

ですね。次にくる和音の構成音の一部を，

ほんのひと足早< (短く:そうでないと混

乱を招()先取りする音です。 まあ，いつ

図4 掛留音

BLK=2 

川
市

V c: 

楽譜1 メルヘンヴェールII (城のステージより) 。システムサコム

AcouP1anol BLK=l CH=l1Am Dm E， Am 
--ーーー、、.、 Am Dm 

力

E， Am 

1m V， 1m IVm V， 1m 
IVm 

日LK=2 E、
正πm Am Dm Eア，Am Am E， Am E， Am 

1m V， 1m 1m V， N 

Am Dm c G 

転調
fEW  
①ー→①一一~(⑪

!の代理

V V W 

8LK=4 
Am Dm Am E， Am --ーーー、ー、"， Em 

カ

V， 
V， 

Am Dm 

W 

v .v 
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BLK:G 

てみれば，掛留音の反対といえば反対にな

りますね。

たtえば，コー ドー|二Dm7-G7という進行

があったと します。当然， G7には含まれて

いるのにDm7には含まれてな い音があり

ます。 ここ ではA，Cの 2つ。 コードが変

わる継ぎ目の一歩手前で， AorCのどちらか

があればそれは先取音です。楽譜 lにはい

い例が見つからなかったので， これは これ

で、iih:]足 してください。すみません。

1 mVl N 
11 

I，←偶成和音

6.逸音(略:ツ)

BLK=9 J=120 
Am 

長尋
主

c: V 

図6 逸音

E D， 

喜望
t /f-，t・hDm F G C F.. F.， 

BLK=10 
~J，__. ~ . :. -Am . 

、y

. 

E 
C: 1 
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BLK:3 

逸音は ~ilJ 私自音を~f奇音!:j邑のかたちで変

化 させた非和声72Iです。簡単 にいえば{奇

音は刺紙117kの前の苛をとってできたもので

すが， }生音はあとの音を取り除いたもので

す。当然l臨時記号の法則は刺語，~音と同様で

すね。

ところでい気がついた方もいる と思います

が，逸音はほかの非手n声音とまったく違う

ところがひとつあります。きて，なんて。し

よう?

非和l声音の原則は一度ずら してまた元に

戻す。いわゆる尻ねぐ..l 、をしなくてはなり

ませんで したが，逸{kli形」二，尻ぬく九、は

しなくてもよい形となっています。したが

って，ほかの非和声音がそのあとにくる和

音によっていろいろ制限があるのに対して

(向平決しなくてはならないなど)逸音はま

図5 先取音

Am Dm Am E， Am E， Am 

ト陸一
WH
i
w
 

ww 
N 

V 
V 



った〈の自 由です。

自由fごからといってヤケクソにやってい

いわけではなしそれゆえ使い方もそれ以

上の注意が必要になります。また， 1111をカ

デンツに分解するとき，判別が革H~ しくなり

ます。実際，まだまだ未熟な私は逸背なの

か，なんなのfごかわからないような非手n，11
音があって， r城のテーマ」の解析に悩まさ

れました。

結局これも楽諮lにはし、い例があ りませ

んでしたので， 1例だけで妥協してくださ

L、。

本本 *

きて， #1三和]声音というのは これで当日11で

す。逆にいえば和音に入つてない背1;1:， こ

の 6つに必ずといってし礼、ほど分類される

わけですから， 和声に比べて楽といえば楽

ですよね。 もっとも，実際にはこれらの手|三

和声音が， ~1\立 し合いまた は寄り掛かり合

い，それぞれに効果を与えながらお互いを

iiiliるように，お互いで作用するものが多い

です(これがノfズ‘/レみたいなんだ)。

て.も ，あん まり rlllfi三りの際に，計'JiTしな

がらやるのもなんですけどね(こういうテ

クは簡単なので¥慣れる とす ぐ計算で入れ

たくなってくるし・・・・・)。あんまりこ fごわら

ずに，できると美 しいんです けど。 もっと

も，アレンジをする際， これを楽識に書ーき

足しておくと，非平日声音がわかるのではな

し「和声音が何か!Jがわかるので:人が

作ったl闘のアレンジの ときには役に立ちま

す，はい。

サンプノレのr.t成のテーマJ li， ほとんど

にどれが非手[1声音かどれが和l声音か詳し、て

あります し，ど のような進行をしたかカデ

ンツまでほとんど書いであります。 ここま

で書くのはたいへんだったんだぞ(てもい

い勉強になったわ)。いますくーじ っ くり読み

ながら解析しでもよし(変なところがあ っ

たら指摘してね)，あとあとの勉強に役立て

てもよし。煮込んで、ください。

なんと いっても経過音仁するための前の

構成音の省略とか(わたしゃ逸音かと思っ

てしもうた)，すごいのがありますから。ち

なみにまだ説明していないこと， たとえば，

転調や借用についても書いでありますが，

これは来月号以降でも使う可能性のあるサ

ンプノレなので， そのときの説lザ11ごと思って

ください。

図 1

BLI<=ll Em Gaug 

Fa--
‘.‘，
，、‘‘.，.百、、

BLK=12 Em 

c 

Dm， Bdim 

Am C Dm C F G C 

Cdim 
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-つよみてつ
伝』
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，aE
B
 

を口メ
4
J
B
 

で
---------E 

・E・---EE--
Am 

さ・て・と。カデンツ 1;):党えました。非

平日声音も党えました。 ということは，特に

転調とかそういったテクニツクさえ使わな

ければ，コードの上にメロディをのせるこ

とができるわけです。すなわち，短くても

{乍曲がて‘きる土台が布ì~ったってことかな?

で¥楽5普2。コードは最おに決めであると

します。き て単品11lに 1-V -1 -IV -V -

1 /:.並べて・・・・ーカデ、ンツの基本ですよね?

本来ならばベースノ ート tかいろいろ考え

るのですが， まだし、いでしょう 。思い っき

りきれいなメロを作る……。 そんな簡単に

作れれば苦労はしないんですけ Eねー。適

当に作ってみました。非利子1:1音は経過音，

掛留音， 逸音 しか使っていません。

はっきりいってメロディラインを作るこ

とは，ちょっとイマジオ、ーションが高ま っ

ているときなら簡単fごけど， そうでないと

きはなかなかできません。それでも納期が

迫っているときには，コードから強引に作

っちゃうんですよね。技と音を経過的につ

なげたり，車IJ繍したり 。もっ ともこのメロ

ディラインはなんとなく出てきたものてーす

けEね。ZMSファイノレにでもして打ち込ん

で聞L、てください。

結論。そんなに簡単に美しいメ ロは作れ

ません， と。

E、

陸一

BLK=17 F 

楽譜E サンプル

BlK包 1

nν わお----------Ea 

------------

c 

結局，羽|声と Ililfれた遊びを今月はやろう

と思っていたのですが，ほとんど非和声音

の説明だけに なってしまいました。ま-

相l声音じゃないっていえばそうだけど。

遊びではないですね，やっぱり。反省し

ます。でも非和声音の解析も H寺聞がかかっ
BlK=2 

たんfごから言trしてく Tごさいな。

次回は和yJ:fから離れてリズムについてや

ってみょうかと 忠、います。そ のあとで¥切

っても切れない，ベース音の進み方につい

てやってみましょう 。経音楽の;場合i楽〈考

えないなら，メロディさえ出来上がれば，

ベースノートを追ってそれな りのリズムぞ

つけるttけで， とりあえず曲に なります。

そんなわけで， そういった手抜きの曲イ乍り

についてもやってみま しょう。

12 Oh! X 1992.2 



吾輩はX68000である

[第10回]

さらなるスクロール

Izumi Dai叫 e 泉大介

前回お届けし たお絵描 きソ フ トはいかがfごっただろう

か。 1600パイ 卜ほどの小さなプログラムではある が， 吾

輩の携 えた10CSコーノレを利用し た簡易ア ニメー ション

の世界を楽 しんでいただけた こと と思 う。吾輩にとって

も， うちの御仁が初めてアセンプラを使って作ってくれ

たプログラムという ことで，思い出深い一品となった。

このプログラムは，吾輩の1024x 1024ドットという大き

な笑画面守256X256の小さな表示画而から覗くことによ

って，樹 4つ縦 4つ合計16の画面があ るかのように扱っ

ていた。 前回のプログラムの説明の中のい くつかのサブ

/レーチンI.:J:，次回のお楽 しみ という ことで説明をしてい

ないので¥今回はまず このサブルーチンの解説から始め

ることと しよう 。

newoageサフ]レーチンの動作

描画プログラムはいかがだったろうか

今回はプログラムの説明と

スク ロールの妙技をお届け しよう

1) シーン番号を 「シーン座標」に直す。つま り，シー

ン番号が?なら (3 ， 1 )に， 10なら (2，2)に直す

2) それぞれを256倍する

この戦略によってシーン番号が，表示画面の左上隅に

設定する座棋に直される様子を確かめてみよう。シーン

番号 9はシーン座標(1 ， 2)へ変換される 。 これを256倍

すると (256，512)となる。図 11:..見比べ、て，これがシーン

番号 9 の左上I!~\の座標 と なって い る こ t を確認 してみて

いたfごきた い。この座棋を10CSコーノレB3"でセ ッ卜すれ

ば，256X 256ドットの表示画面に シーン9が表示される

ことになる。

概略はこれでOKとして， 次は1)のシーン座J擦を求め

る部分を具体的に考えてみよう 。術l仁は吾輩の頭脳たる

MC68000の割 り算命令を使って この部分を解決 してい

る。MC68000は符号付きの剖りmを行う DIVS命令 1:..， 符

号な しの害IJり算を行う DIVU命令の 2つの削 り算命令を

経jl仁の作った描画プログラ ムでは ，図 1のように16個 持って し、る。いずれも 32ピット-:-16ビットの計算を行い，

の画面を配置 している。 そして現在 どの画面に絵を:J:j自L、 答えを16ピッ トで返す命令である。た とえば06.1=

ているかをD7.1レジスタ に{呆存す るよ うに なって いる。 100000，.，を100Bて古IJるなら，

このレジスタの値 をも とに， グラフ ィック画而をスク ロ move.1榔100000，d6

ーノレさせるのがnewpageサブルーチンのf~ 回である 。 グ divu #$100， d6 

ラフィック画面のスク ローノレは，10CSコーノレB3(，で行 とすればL、L、。答えの1000"は06.wレジスタに求ま り，

う。 この10CSコーノレは， 06.1=00001000"となる 。ていは， 100000"の代わ りに100023"

Dl.b:スク ローノレさせるページ Tごったらどうなる と思われるだろうか。

02.w: X座標 move.1榔100023，d6

03.w: Y座標 divu 榔100，d6 図1 実画面上に16の画面を作り出す
とデータを セットし て利用するよう になっている。Ol.b とした結巣は，

のページ指定は 4桁の 2進数で行い， 0001sなら第Oぺ- 06.1 = 00231000H (0 ， 0) 256 512 768 1023 

ジが，001013なら第 1ページが・・・・・，1000Bなら第 3ページ となるのである 。06.wの

がスク ローノレの対象 となる。 1024x 1024の実直l而は第 o 1000 " の部分は告1] り ~:の商。 。 2 3 

ページしかないので"Dl.bにセッ 卜するデータは 1であ 頭の0023"は?お察 しのと 256 

る。 10CSコールB3"を実行する と，02.wと03.wに設定 おり， 100"て百IJった余りが 4 5 6 7 

した座擦が表示画而の左上附に くるよ うに匝|而がスク ロ 求まるのである 。 この命令 512 

ーノレされる。したがって，シーン1を表示したければ， を使いシーン番号を4で筈IJ
8 9 10 11 

02. W = 256， 03. W = 0とすればいい。シーン15なら02. ることで，1iJl仁はシーン番
768 

w=768， 03.w=768てゃある。 号をシー ンm~棋に変換 し た 。

御仁は07.1にセ ットされてい る0-15のシ ーン番号 06.1が 9なら，告IJり算の結
12 13 14 15 

から02.w，03.wにセ ットする座標データを作り 出すの 果06.11.:1:00010002"となる
1023 

( 1 023 ， 1 023) 

に次のようなli成田各をイ史った。 (9-:-4=2・・・1)。 これを

吾輩はX680∞ である 73 



図2

図3

ASLの実際

シーン座標(1 ， 2 )とみなしたわけである。

統いて2)の256倍するために御仁のとった方法を紹介

しよう 。これは 2進数に馴染みのある方にはなんて、もな

いことなのだが，そうでない方には少々突飛なやり方に

思えるかもしれない。 )1頂を追って説明していこうと思う。

1を10倍すると 10になる。さらに10倍すれば100。さら

に10倍すれば1000になる。諸兄の住まう 10進数の世界てや

はこれは当たり前のことである。同様に吾輩の住んでい

る2進数の世界では， 1を21脅すると 10B(=2)となる。

さらに 21音すれば100B(= 4 )。さらに 21音すれば1000B

(= 8)となる。並べてみよう。

la 

10B 

1008 

1000B 

こうして見ると ， 2倍するたびに lが l桁ずつ左へ移

動していくのがよくわかる。逆に見れば，「データを l桁

左へ動かす(シフ卜する)ことは 2倍することと同じ」な

のだい、うこともできる。たとえば1010B(= 10)を1桁左

へ動かせば10100B(= 20)となる。 2桁動かせば 4倍， 3桁

動かせば8倍である 。この調子で 2， 4， 8， 16， 32， 

64， 128， 256と指でも折りながら数えていけば 8桁!lV)

かせば256倍できることがわかるだろう。 MC68000は，デ

リスト1 ncwpageサフ1レーチン

• 
・ 新しいベージをシーン番号(D1)に応じて表示
. D6にはむーン表示位I!'l(SOOOx_日OOy: X.y • 0-3)が入る

• 
n棚 田ge・

00100310 move.l d1. d6 
日0100312 divu 骨4.d6
00100316 movo.l d6.dl 
日0100318 田1.1 倒.d1
0010031A move.l d1.S1003b2 

。日l日0320

00100322 
00100324 
00100326 
0010032A 
0010032C 
O日10032E

t move.l d1.町start
間 ve.. d1.d3 

田町 d1 
IIIOVO.. d1.d2 
冊 ve.w #1.d1 
同 V明書Sb3.dO 
lrap 韓15
rts 

-シーン番号をDGに・4でjljlJった余りと商を計算
• d6をd1にコピー
• 256倍して鹿慨に変換

• d1.叫む'RI!'標
傘 d1の上位ワードと下位ワードを受換・d1..ゆ必棟
・ページ0をスクロール・h叩 抱

この 8桁は消える

|l;。;l:。:。;。;l:||o;。:。:。;。;。:。;llo;。;。:。;。:。;l:l|。:。;。;。;。;l:l:l|

↓↓  

|。:。::。;。;。;。;110:。:。;。;。;。;l:l|o;。;。:。:。;l:l:110:。:。:。:。:。;。:。|

データレジスタの内容をひっくり返す

「一一一一「

|。:l:〈3|A:BID|

L一一ー一一」

※データは 16進数

Oh! X 1992.2 

ータを数桁左へ動かすための命令をもっている。 これを

使えば，わざわざ掛け算を使わなくとも，簡単に256倍す

ることができるのである。

この命令にはASL(ArithmeticShift Left)という名前

がついている。日本語でいうなら「算術的左シフト」と

いったところか。 ASLは，

asl.l #8， d1 

のように使用する。これはDl.lレジスタのデータを 8桁

左へ動かすことを意味している。指定できる移動桁数は

8までで，対象はデータレジスタである。データレジス

タは32ピッ トのレジスタなので， 8桁左に動かせば図 2

のように上位 8桁はレジスタから追い出されてしまう点

に注意されたい。 ASLにはこのほかにも使い方があるの

だが，それについては各自でご確認いただこうと思う。

先月のリストから newpageサブルーチンをもう一度

掲載 しておく(リス ト1)。上の説明 t合わせて見直して

いただきたい。ところで， 256倍するのに素直に掛け算を

使ってはいけないのだろうかと思っていら っ しゃるかも

しれない。 MC68000にはMULU，MULSという働け算命

令が用意されているが，残念ながらこれは r16ピット×

16ピットの計算を行 い， 答えを32ピットで求める」命令

である。ここでは余りも合めた32ピットのデータを一気

に256倍 してい るので，この命令は使用できな L、。もちろ

ん，以前問日を計算 したときに使った実数計-X'f.パッケー

ジを利用すれば計算可能であ る。この中にはrDO=DOx

D1Jを32ビッ トで計算するサービスが収められている。

これをf史うならリスト 1の100316"にある，

move.l d6. d1 

命令のあと，

move.l 

lmul 

書256，dO

t dc.w $fe03 

とでもすればいい。答えはDO.lレジスタ に求まっている

ので， D2.wやD3.wにデータをセットするところの変更

もお忘れなく。tF-Jlは例によ ってアセンブラを使用する場

合の表記法である。

最後に100322HのSWAP命令について触れておこう。

これは図 3のようにデータレジスタの内容を入れ替えて

しまう命令である。Dl.lに計算した左上陥の座標を， X座

標と Y座標に分けてD2.wとD3.wにセッ卜するのに使わ

れている。

シーンの左上隅の座標をアドレスに直す

もうひとつ今回送りとしたサブルーチンは， それぞれ

のシーンの左上隅の座標を，実際のグラフィックVRAM

アドレスに直すcalcofstサフツレーチンである。このサプ

ノレーチンは，現在のシーンに描かれている絵を次のシー

ンに輝度を落として コピーする copyサブルーチンから

l呼び出されて利用されて いる。現在のシーンの左上|判の

ア ドレス1:.，コピー先のシー ンの左上隅のアドレスを計

算 し， グラフィックVRAMのデータを順次コピーしてい

くためである。

ご存じのように吾輩のグラフィックVRAMは， 実画面



のサイズや表示画而のサイズ、にかかわらず， '.1;;-に lドッ メニューはテキス卜画面のプレーン 3， 4に表示されて

卜=1ワード(2ノfイ卜)となっている。 したがって座標 レる 。 これはマウスカーソノレが表示されるのと同じプレ

(0.1)の ドットは，実画面が1024x 1024ドットなら 1025 ーンで， i画商に表示されている文字やグラフィックを消

番目のドット位置の，すなわち C00800"(COOOOO，， + 去せずにメニューを表示する最も簡単なやり方である。

1024 x 2)となり，実画面が512x512ドットなら513番目の 吾輩のIOCSコーノレの中にはテキス ト画面に線を号/，、た

ドットの位;乱すなわちC00400H(COOOOO"+512 x 2)とな り塗り潰したボ、ツクスを描くためのサービスが用意され

る。したがって，座標 (x，y)に表示されているドッ トの

グラフイツクVRAMア ドレスは，

COOOOO，，+ x x2+ Y x1024x2 

で計算できることになる。

管Jl仁はドットの位置からアドレスを求めるのではなし

シーン座標からアドレスを求めている。 シーン座棋 (x，

Y)に格納されているシーンの左上隅の座標は，ひとつの

シーンは256X256ドッ卜なので¥

COOOOO" + x x 256 x2+ Y x 256 x 1024 x 2 

とすれば求めることができる。

fmJl仁はn巴wpageサフツレーチンぞ実行したあと， D6.1レ

ジスタにシーン座標が格納されているのに /::/をつけた。

D6.wにはシーン Y座標が入っているので，

move.1 #256 * 1024* 2. d1 

mulu d6.d1 

としてまず Yアドレスを計算する。 そして，

swap d6 

てや今度はD6.wをシーン x座標と交換し，

move.1非256本 2.dO

mulu d6.d1 

で xアドレスを計算しようとしたのである。あとは，

add.l dl.dO 

addi.1 非$cOOOOO.dO

とすれば上の式が完成し，シーン座標D6.1をグラフイツ

クVRAMアドレスに変換することができるというわけ

である。fmJl仁は失敗した。

失敗の理1:/1は単純で、ある。 fMI仁はMULU命令(MULS

でも同じこと)が16ピッ トx16ピッ トという計訴をする

命令だということを忘れていたのである。256X1024x2

は524288であり， これは16ピット(2ノfイ 卜)てや搬うこと

のできる数のIfl包囲0-65535を超えてしまっている。 この

ため Yアドレスの計算が正しく行われなかったのであ

る。結栄， 11'li， 、た絵は妙な コピーをされ，徒p仁は見当違

いのcOPYサブルーチンぞ散々検証するという羽目に陥

った。ご恕ii，葛さま 。

リスト21.:1:，無駄な検証の挙げ句ょうやく fJJl仁がたど

り若いたパクゃのありかを訂正した，前回掲載のリストで

ある。jffiJl1:こはYx 256 x 1024 x 2を，

1) 1024x2X Y 

2) x 256 

の 2 段階に分けて計 X7~i- ることで、パクずそ訂正している 。

ここでも 256-1音にはASL命令が使われている。

f.iij囚の扮ii匝lプログラムはポップアップメニューまで用

意された力作だった。諸兄の中にはあのポップアップメ

ニューの解説を望んでおられる方も在ろうかと思うが，

これはまたの機会ということにしたい。笹Jl仁が r昔と っ

た杵』丙」といわんばかりの結+存葉佐しいテクニツクを!，J.拒り

込んで、いるためである。触りの部分だけ説明しておくと，

ている。これを使ってテキスト VRAMのマウスプレーン

にメニューを作成したのである。マウスカーソノレがアイ

テムの上にくるとアイテムが反転するが，反!伝するとい

う処型も IOCSコールに用意されているサービスが利用

されている。 これらの機能も，あとでじっくり取り上け

てみようと思う 。

実感，ああスクロール

これまでグラフィック画商のスクロールを取り tげて

きたが，諸兄の，:/， にはいまひとつ実感がわかないという

方がし、らっしゃるかもしれな L、。 そこで前回の描画プロ

グラムを少々変更して， 1024 x 1024ドットの実画部に自

由に絵を干前〈プログラムをイ乍ってみた。 リスト 3をご覧

いただきたい。160行と少々長めのプログラムではある

が，大半はこれまで、諸兄にお目に掛けてきたプログラム

と同じである。前回のプログラム同様に，デパッカでも

アセ ン プラて、も利用て、きるように{~三つである 。 デパッヵー

をご利用なさる方は，左にアドレスが示しである行だけ

をANコマンドで入力していただきたい。また，行末のコ

メン 卜を入力する必要はない。例によ って100000"から作

成しであるので¥メモリを1Mノfイ卜しか搭j/決していない

マシンをご利用の諸兄1.:1:，適当なアドレス(BOOOO"など)

で試された， '0 このとき，

0010004E movea.1 再$100136.a1

など，アドレスを参照している行は，

l11ovea.1 #$b0136. a1 

のように書き改めなければならない点に注芯:していたfご

きたい。

このプログラムのポイン卜は 2つある 。ひとつは10003

E"のマウスカーソ ノレの移動範囲を設定している部分で

ある 。i盈'.1首マワスカーソノレの移動範囲は表示jg[j而のサイ

ズに設定されているが， ここでは (0.0)ー(1000.1000)の

範囲にまで拡大している 。 どうゼなら (0.0)ー

(1023.1023)と目い っぱいに拡げればいし、のに t思われ

るかもしれない。 しかし残念ながら古一輩に内蔵されてい

リストE シーン番号からG-RAMアドレスを求める

-• lxx冊陸相里αRAM姉Rからのオフセットを求める

命 in : d6 • xlllff車xlO日OOH+ylllf標
out : dO =オフセット

• 
団 lcofst: 

日目100394 岡崎.1 #1024叫.dl • 1ラインオフセット
日010039A mulu d6. dl 
日目1日日39C asl.l 省8.dl • 2561音してs座保オフセット
0010039E 間 ve.1 #256'2. d日 • x座棟オフセット

001003M swap d6 

001003A6 mulu d6.dO 

001003A8 町ld.l dl.dO -先BJiからのオフセット
001003AA addi.1 #$cOOOOO. dO 
日日100300 rts 

参長

吾E置はX68000である 75 



図4 規定外のマウス移動範囲を設定した場合

-an 100000 

0010∞00 moveq 拘，dl ←DI，I= (0，0) 

00100002 move.1 #$03問 3ff，d2 ← D2.1= (1023，1023) 

00100008 moveq 怜77，dO ← _ms_limit

OOIOOOOA trap 非15

OOIOOOOC 

-bO 10000c 

-g=IOOOOO 

←プレークポイントを設定して
←実行

break at 001 OOOOC 

PC=OO 1 OOOOC USP=00089AE4 SSP=000067F2 SR=日000X:O N:O Z:O V:O C:O 

↓ 00.1がー lになる

o FFFFFFFF 00000000 03FF03FF 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 
A 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00089AE4 

るマウスカーソノレ表示プログラムは (0，0)一(1023，1007) というデータをセットして使用する。D1.wにセットす

まで しかサポートし ていない。 その証左に， 10004411を， るスク ローノレされる画面は，プレーンの番号で指定する。

move.l榔03ff03ff，d2 第 Oプレー ンなら 0，第 3プレーンなら 3である。4- 7 

と書き換えて移動範囲を (0，0)ー(1023，1023)に設定し， はそれぞれのプレーンをチェックする場合に使用され，

マウスカーソルのY座標が1007を超えるあたりでマウス そして 8がテキス ト画面をスクロ ーノレするのに使用され

を動か していると，滅多に見られない吾輩の恭走を経験 る。9はテキスト画面のチェックで、ある。ここでは1024X

することができる。下手をする とCTRL+OPT.l+DEL 1024のグラフィック画面 とテキス ト画面のスク ローノレを

による リセッ トはおろか，RESETボ、タンすら利かなく 行うので，Dl.wには Oか8をセットすればい し、。

なって しまう。それでも電源を入れ直せば復活するので¥ 冒頭に挙げたIOCSコールB3"では， 4桁の 2進データ

勇気のある方は試 してみていただきたL、。 でスクロ ールさせるプレーンを指定するため， OOllsのよ

ちなみにマウスカーソノレの移動範囲を設定する IOCS うにデータを与えることで第Oプレーンと第1プレーンを

コール77Hは，規定外の範囲を設定しようとすると DO.l 同時にスクロ ールさせることが可能だが， IOCSコーノレl

図5 マウスカーソルの位置と左上隅に設定する座標
ぞ-1にするようになっ

ている。図 4は移動範囲

の右下座標と して(1023，

1023) を設定 していると

ころである。DO.1に注目

していただきたい。

D，.，は，

1) 一度にひとつのプレーンしかスク ロールさせること

ができないb)の場合

¥ →仁三
c)の場合

→に
d)の場合

~:)U →じ
e)の場合

I ('/'→ トJ
76 Oh! X 1992.2 

もうひとつの注意点は，

マウスカーソノレはグラフ

イツク画面にで‘はなくテ

キス 卜|画面1に表示されて

いるということである。

このためマウスカーソル

の移動に合わせて，グラ

フィッ ク画面だけでなく

テキス卜画面もスク ロー

2) テキス ト画面 もスクローノレさせる ことができる

というのが大きく異なる点である。

マウスカーソノレのiI!1Jきに合わせて画面をスク ローノレさ

せるため，loop-btncheckの聞にプログラムを挿入 して

ある。 この部分が前回お届けした描画プログラム t大き

く異なる点である。挿入したプログラムは，

a) マウスカーソノレの座標を得る

b) 表示画商の上端より Y座標が小さいか

c) 表示画面の下端よりY座棋が大き いか

d) 表示画面の左端より x座標が小さいか

巴) 表示画面の右端よ りx座標が大き いか

という )1闘に処理される。 ここで‘いずれのチェックにもひ

ノレさせなければいけない。 っかからなけば， @fl商をスク ローノレさせる必要はない。

IOCSコーノレ B3Hはグラ

フィック画面のスク ロー

ル しか行わないので，こ

こでは IOCSコール1DII

~使って画面をスク ロ ー

ノレさせる必要がある。こ

のIOCSコールは，

Dl目w:スク ローノレ

させる画面

D2.w:実画面左上

隅に設定する X座標

D3.w:同Y座標

チェックにひっかかったか Eうかを判定するために，

D7.1 レジス タを利用 している。f張中刀に Oをセッ卜してお

き，チェッ クにひっかかった場合には 1にするのて.ある 。

それぞれのチェックにひっかかった場合の処理は図 5

のよう に行えばいい。現在の表示画面の左上隅の座標を

(x， y)，マウスカーソノレの座棋を (X'，Y')とすると，図

5の右{f!lJのように新しい左上隅座標を設定すれば，マウ

スカーソノレの動きに合わせて画面をスク ローノレさせるこ

とが可能 tなる。プログラムては新しい座標ぞD2.1に生

成し，D7.1の値に応じてこれをD2.w，D3.w(こセッ卜し

てスクロールさせている。

このプログラムで適当な絵を描L、てみていただきたい。



マウスカーソノレの移動に合わせて， 「これぞスクロ ーノレ」 実行が中断されたら，すぐさまGコマンドで再開。マウス s包
といわんばかりに描いた絵が見事に移動するはずである。 カーソノレの移動に合わせてテキス 卜画面も スク ローノレし， 10 

テ、、パッカ、、で実行する諸兄は，プログラムの最初の100000H 画面に表示されている文字が移動する様子が確認できる

にでもブレイクポイン卜を設定してみていたfごきたい。

リスト3 大きな絵を描く

-an 100000 

ー闘は 同U 2押目。

∞nc廿l 同U sm3 

'‘ - 大画商揃画プログラム

• 
00100000 ITOve. w #3.イ叩) • fncキー非農示

00100004 岡崎.. #14.ー(町)

f dc.w 句_conctrl
00100008 ー∞nctrl
0010000A 政抽1.1 削.叩 -カーソ川隙示

日目1000sC IIIOV明俗.f.dO • _os_cぽ可of
0010000E trap #15 

00100010 I1'lOve.w れ6.dl • 1024XI024ドット X16色Xl
日0100014 間V岡純10.dO • _c吋醐l
00100016 trap #15 

00100018 IOOV岡純90.dO . _g_clr_on 
OOIOOOIA t問p #15 

0010001C 間ve.w 骨O.dl -ウインドウ左b座標

00100020 間ve曹 d1.d2 e y座標

00100022 間ve.. 削023.d3 • 右下x臨機

001日0026 臨時.. d3.d4 • v鹿棟

目。100028 I1'<lV岡純凶 dO • wit討珊

00100日2A tr官p #15 

0010002C move.l #0. dl 事ソフトキーボード消去

00100032 間V四 時1d.dO • _skey_，町吋

00100034 trnp #15 

00100036 mov問 問10.d旧 傘間 inil

0010日038 trap #15 
0010003A 間V岡純11.dO .ーπL'Scuron 
0010003C trnp 昔15

0010003E 間ve.l #O.dl • (0.0) 
00100044 同vo.l #S030803e8. d2 ・(1000.1000)
0010004A 間V問書S11.dO .ー岡ーlillit
日日10004C t問p #15 

f刷 V四 1#lnd.ts..1 • line問データアドレス

0010004E ""v四 1#1100136..1 
f mov開 1#h叩権問s.a2 -岡田座開

00100054 間V且 1#1100132.02 
0010日05A 間四.1 #0. (.2) • (0.0)に設定

loop 

00100060 間V明純15.dO 'ー胞，_cu司t
0010日062 trnp #15 
。日100064 回 附1 制.d7 -スクロールフラグ

凶check:
目。100066 100'0.1 (.2) .dl • h慨座標的lへ
00100068 回 vo.l d1.d2 • 02.1に新盛期を{何世

目。10006A α叩.. d1.dO -マウ70S座制限市町鵬より
f bpl ybcheck -大きければybcheckへ

0010006C bpl S100018 
00100010 movo.' dO.d2 .02..=新首座標

00100012 間V明書l.d1

t b四 xlch田k
00100014 bra S10008. 

ybcheck 

日目100018 addi.. #512.dl • 01=箇首下線座標

0010001C α叩.. dl.dO -比較して
t Ixni xlcheck -小さければ'xlcheckへ

0010001E 出 L $10008. 
00100082 剖，bi..#511.dO -加 wを新v座開に

00100086 間ve.. dO. d2 • 02..=新y座標

。0100088 IIIOV開制.d1

xlcheck 
日010008A P聞p dO • 00.'=マウスx座制R
日日10008C swap dl 叶I..=h鵬の叫酬

0010008E 開叩 d2 ， 02..=新χ鹿棟

00100090 α叩.. dl.dO -マウスxm!:棟地hα田より
t bpl 町check -大きけれItxrch田hへ

00100092 bpl S10009. 
00100096 move.. dO.d2 ，02.，=新x臨繍

00100098 mov問削.d7

t b同 国 roll
0010009A 旬、a SI日日日bO

X目 h白血:

00l0009E 滋ldi..#168.dl • 01=薗面省端座標
001000A2 α叩. dl.d日 -比般して

t Ixni 民間11 • 1)、さけれItscro11へ
001000M 加i S1000bO 
日01000A8 剖IbL.韓767.dO .00..を新x邸機に
OOIOOOAC IIIOVO.' dO.d2 .02・=新xm!:標

だろう 。楽しんでいただきたい。

日OIOOOAE 間V問削.d1
出向11

00100080 tst. b d1 

f b明 btn曲目h

001000B2 h唱 SIOOO国

日日10001lS 四，p d2 

。日1000B8 間vo.1 d2. (.2) 

00100日BA 間ve.' d2.d3 
001000sC 剖叩 d2 

001000BE 間V明書O.dl

OOIOOOCtl 間V明書Sld.dO
0010目。C2 trap #15 
00100舵4 同V問問.d1

001000C6 聞V間的ld.dO

001000C8 trap 骨15

btncheck 
001000CA 鵬 V岡純14.dO
001000印 trap 首15
00100民E tst. b dO 

f Ixni m叫

00100目DO Ixni SI00I02 
00100004 tst.. dO 

f回3 市宮W

。0100006 Ixni $100004 
001日OOOA 問、0.1 ト1.(.1) 

f bra l凹 p

001000EO b問 S10oo60 
d間鴨

001000E4 間V岡純15.dO

001日00E6 t四p 韓15

001000E8 間vo.l dO. 4 (.1) 

001000EC 即時. (.I).dO 

f bpl dr.wl 

∞1000隠 bpJ $1日日目f6

。日1000F2 問時 1 4(.1). (.1) 

drawl : 
001000F6 開V岡純凶.dO
加100日F8 t四p #15 
叩1000FA 国 vo.l 4 (.1)目(.1)

f bra 1∞p 

ω1000FE bra SI00060 

• 
- 終了処瑚

'‘ end 
00100102 mov同総74.dO

00100104 t四p 骨15
日目10日106 tst. b dO 

f bno 明岨

00100108 bno 1100102 
OOIOOIOC 間V岡純12.d日
OOIOOIOE trap #15 
00100110 間V岡純.dl
00100112 mov問問.d2

00100114 冊 ve.' d2.d3 
00100116 間V明書Ild.dO
日目100118 tmp #15 
0010日IlA 間V問問.dl
日目10011C 間V同#lld.dO
001001lE tmp 制5

00100120 間V明書Sae.dO
00100122 t悶 p 則5

00100124 同，ve.w #0.ー(叩)

00100128 冊 ve.' #14.ぺ叩)

t dc.. _c聞ctrl
0010012C 司_conctrl
0010012E 筑ldq.1 #4.却

t dc.. _.田i色
00100130 ー聞it

bα肥pos:

00100132 dc.. 

00100134 dc.. 
Indata: 

001日日136 dc.. 
日日100138 dc.. 
0010013A dc.. 
。日10日13C dc.w 0 
OOlOOl3E dc目. 15 
00lOOl40 dc・ SFF汗

-スクロールフラグチェック

・ゼロならbtncheckへ

傘新座慨をhOl岡田へ保存

・新y鹿骨棋を03.'へ
・新χ鹿繍を02.'へ
・グラフィック0ページ

• _5明、11

-テキス卜画面も

. _SCI'1)1l 

• J田:_getdt

e右ボタンが

・掬された

-左ポタンが

・押された

. -'回ー同市t

傘町座概セット

傘始e恥座標が

*正の数だったら描闇

-さもな吋れは終点座棟をコピー

.ーline

. _1IIS_getd色

-右ポタンが

・押されたままなら四百dへ

.ー闘"田roff

*テキスト闘aiiを
・座標(0.0)に戻す

'Jおroll

$グラ7~ ツクページOも戻す

• _0札凹ron

傘fncキー表示

-圃商社，.，.座繍

v臨機

-始点ぷ座割R
・始，告b座棟

・終，的鹿1M

・終，駒感慨

e色
・ラインスタイJレ

吾箪はX68000である 77 



|d3:tau1HiJli:li1.j:ttJ用カードゲーム a 

Are You LuckY? 
υbo Akihiro 大久保明弘 さあ，今日の運勢は?出かける前，ちょっと調べたいときに軽く

遊べるのがこのゲーム。 1回のプレイでどれだけカードを残さす

にいられるかがポイント。あまりカードが残ってしまうとその日

は不幸に見舞われてしまうかも。

欝舎時勢即 欝遊朗
参考文i献では， このゲームのタイトノレて、 使用するカードはジョーカ ーを除いた52

ある iAre Y ou Lucky? J の原題は「ツイ 枚のカードです。シャツ フノレしたあと図 l

ていますか?J というも のでした。しかし， のように，左からホヘカードを椴 7枚，縦

なんかイマイチだったので私がl勝手に英語 5枚に並べていきます。これが場札となり

にしてしまいました。たfごし，この英文は 残り 17枚のカードが手札に なります。そ し

ウソくさいので気をつけてください(t'う て，場札にある縦の亨IJのいちばん下そ トッ

て、もいいけどね)。 フ。カード tいいます。

ゲーム内容はひとり占いのトランプゲー で'"1.;1:，遊び方の説明をします。 まず，手

ムです。詳しいノレールは後述しますが，要 札から 1枚カードを出して台札 tします

するに場にあるカードを全部取り除くこと (:[法初は自動的に I:~， されている)。そ して場

を目標にします。 そして，場にある残りの 札のトップカードの'11に，台札に統〈カー

カー ドが多ければ多いほど，その日は不幸 ドがあれば台札に重ねていきます。 もしも

に見舞われると判断します。 もちろん， 1 続けられるカードがなければ，手札から l

回で全部取り除くことができれば，その日 枚カード を出して新しい台札にします。こ

-台札が 2の場合

2-A-K-Q 
と統けていくことができます

-台キしがKの場合

K-A 
ここで行き詰まりとなり，まUrしく台本しを{乍

る必要があります

という 具合です。

額操伽
操作にはマウスを使用します。場札を台

札lこ移動させるには，場札のところにカー

ソノレを持っていき左クリック してください。

新しい台札を作るときには，画面左下にあ

る「手札」と表示されている袋向きのカー

ドを左クリ ック してください。

，の運勢はぱっちり! というわけです。

鰭入力肱
うして場札か台札がなくなるまで続けてい また，画面上部にあるメニューは以下の

き，どちらかがなくなったときがゲーム終 役割ぞ持っています。

了です。 r巴try......再度挑戦します

きて， A~、Lt，ごけは“ 1 "と“14"の役!書1) check…・動かせるカードを司司べます

CARDDRV~組み込んで、から， CARD2 があります。 どういった違いがあるかとい

FNC (CARD，FNCでも OK)を登録 したX うと，台本しがKのときにA札を出せばA札

-BASICを起動して，リスト 1を入力して は“14"と解釈されて，それ以上続けること 選艶最後に
ください。 コンパイノレする場合には，リス ができません。つまり手札から 1枚出して 富冨密書

ト中のcmlの値を 1にしてからコ ンパイル 新しく台ホしそ作らなくてはならないのです。 ということで，プログラムllil)作に引l寺閉

するようにしましょう。 具体的にいうと ， ほどかりた iAre You Lucky? J が完成し

78 Oh' X 1992，2 



てほっとひと息，ちょっと疲れてしまいま アを早〈使いたかったからです。エンディ (30回もやればクリアできるはずです)。

した。ゲームはあまり而臼いと はいえない ングだけは， 「大波，コナミ，ド、根性カ、、エノレ lゲームあたりのプレイ 11寺問が短いから，

かも しれません。 fごったらなぜ，わざわざ、 に出てくる南先生一」 な出来だと思ってい 出かける前にちょっと遊んで‘その日の運勢

制{乍したかというとエンデイングのアイデ ますので、がんばってクリアしてく fごさい を占ってみるといいでしょう。

図 1

7列

トップカード

10 1* 
20 1事 Are You Lucky? 
30 1本 Writtenby Azuron 8.21(Wed.) 
40 1傘

50 inl cml=O /* コンパイルする場合l;tcmlの悩をlにする
60 int i，j，r，cp，hp，da，num，dead 
70 int pasa=l ，boo=2，pinpon=3，rest=4 
80 str tit[14J="Are YOU Lucky?" 
90 dim int cd(521，btm{71，hisfS21，ba(7，51 

100 /傘
110 music() 
120 prepll 
130 1傘メイン
140 repeat 
150 vinitlO) 
160 vinitill 
170 shuffle( I 
180 layout( I 
190 hand_dlsp(l) 
200 da_dlaplcdlcp)) 
210 repeat 
220 r=selectt) 
230 until r()O 
240 if r=3 then r=ending() 
250 if r(>2 then again() 
260 until r=2 
270 1* •寄7
280 screen 2，0，1.1 
290 mouse(OI 
300 end 
~10 1* 
320 func selectC) /* カードを選占
330 int n，bl.br，mx，my，r=O 
340 msoffl) 
350 repea t 
360 msstatln，n，bl，br) 
370 until bl 
380 msposlmx，my) 
390 apage(2):n=polntlmx，my):apage(l) 
400 swi tch n 
410 case o 
420 brenk 
430 case 1 
4~0 if b_to_dll ， ~x ， my) then SE(boo) 
450 break 
460 case 2 
470 If t_to_d(1) then SElboo) 
480 break 
490 case 3 
500 if retry(224，"Sure?") then r=l 
510 break 
520 case 4 
530 if Rcheckl) then SElboo} 
540 break 
550 case 5 
560 if quit() then r=2 
570 break 
580 endswitch 
590 if num=35 then r=3 
60O return(r) 
610 endfunc 
620 1* 
630 func b_to_dtsw，x，yl /'喝札を台札に
640 int p 
650 p=lx-76)警52

表 1 変数表(グロ ーパル変数のみ)

1.J，r 汎用

cml コ ン I~イ Jレ用フラタ'

cp カードポインタ(現在の手札は何枚目か1)

hp 操作の手順を記憶するポインタ

da 台札の内容

num 取り除いた場札の数

dead 1'fき言吉まりかどうかのフラグ

pasa カードを出したときの音

boo ブーイングの音

pmponピンポーンの音

rest 休憩用

tit タイトルの文字列を格納

cd( )力一ド52枚の内容

btm( )各列にある場札の枚数

his( )操作の手順を記憶しておく

ba( )場札の内容

660 i f 9ωand check(l，p，y) then returnfll 
670 da_disp(ba(p，btm(p))) 
680 btm(p)=btmlp)・1
690 num=numt 1 
700 er'sse(p) 
710 if sw then history(pl 
720 return(OI 
730 endfunc 
i40 /* 
750 func t_to_d(s，...' /*手札を台札に
760 if cp=51 then return(l) 
770 if sωtl，en history(-l) 
780 cp=cp+l 
790 If cp=51 then flll(128，400，175，495，01 
自白o hand…dlsp(0) 
810 da_dlsplcdlcp)) 
820 dead=0 
830 return(0) 
840 endfunc 
850 1* 
860 func da_displc) 1本台札を表示
870 c_put(336，400，c) 
880 SE 1 pasa) 
890 da=same(c) 
900 endfunc 
910 1* 
920 func erase(p) /・喝札を消去
930 int i，x，y，b 
940 b=btm(p) 
950 x=p*52+76:y=lb+l)・48+80
960 fill(x，y，x+47，yt95，0) 
970 且fb<>ー1then c_put(x，y-48，ba(p，b)) 
980 endfunc 
990 1本

1000 func history(arg) 1*歴史をつ〈る
1010 his(hp)=arg 
1020 hp=hp+1 
1030 endfunc 
1040 1* 
1050 func hand_disp同 川 内 宇 札 を 表 示
1060 str s 
1070 s=itoa(51-cp) 
1080 if sw then c_put(128，400，0) 
1090 fI111144，496，159，511，0) 
1100 symbol( 144+(2-len(s)) *4 ，496 ，s，l， 1，) ，15，0) 
1110 endfunc 
1120 1* 
1130 func layoutl) 1本レイアウト
1140 for J=0 to 4 
1150 for i=白色o 6 
1160 ba(i，j)=cd(j*7+i) 
1170 c_putli*52+76，Jl48+80，cd(j*7+1)) 
1180 next 
1190 next 
1200 endfunc 
1210 1* 
1220 func check(sw，x，y) /t 場1tJJ'台札にできるかチエヴク
1230 五ntc，yy，f=0 
1240 if dead=l then returnfll 
1250 if btm(x)=-l then return(ll 
1260 yy=btm(x)*48.80 
1270 if 81...=1 and (yy>y or ).y+96<yl then returnC 1) 
1280 1本

1290 c=same(ba(x，btm(xl)) 
1300 if abslc-da)=12 then I 
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1310 if $W  and da=13 and c=1 then dead=1 
1320 return(f) 
1330 ) 
1340 if ab5Ic-da)()1 then f=1 
1350 return(f) 
J 360 endfunc 
1370 /. 
1380 func Rcheckll /. また干Z動できるカードがあるかチェッヲ
1390 inl i，x，y，f=O 
1400 ，. 
1410 for i=0 to 6 
1420 if checkIO，i，O)=O then f=l:break 
1430 next 
1~40 if f then hako(i ・ 52+76 ， btm(i)t~8+80)
1450 if f=0 and cp=51 lhen return(l) 
1460 if f=0 lhen hako( 128，400) 
1470 returnlO) 
1480 endfunc 
1490 /* 
15の。 func hako (x， y.) パポヅクス表示
151白 apage(0)
1520 box(x-2，y-2，x+'18，y+96，ll) 
1530 box(x-l，y-l，x+47，y+95，11) 
1540 SE(pinpon) 
1550 fill(x-2，y-2.x+48，y+96，01 
1560 endfunc 
1570 /* 
1580 func cur_ffiove(x，yl /* マウスカ←ソルを動かす
1590 int mX，my，vx，vy 
1600 mspos(mx，my) 
1610 vx=sgn(x-mx):vy=sgn(y-my) 
1620 i f ¥，，，=0 and vy=O then return ( ) 
1630 vx=vxt4:、'y=vy*4
1640 '* 
1650 repea l 
1660 if abs(mx-x))4 lllen mx=mx+vx 
1670 if abs{my-y))4 then my=my+vy 
1680 selmspos(mx，my) 
1690 if cml then wait(61 
1700 unLi1 abslmx-xlC5 and abs(my-y)C5 
1710 elldfunc 
1720 '* 
1730 func retry(x，m;strl パ再挑量産?
1740 i=YesNo(x，m) 
1750 returnli) 
1760 endfuno 
1770 /. 
1780 func quitl) /*やめるの?
1790 i=YesNo(224，"Sure?"} 
1800 returnli) 
1810 endfunc 
1820 ，・
1830 func YesNo(xx，mes;slr) /* イエスノー枕
1840 inl n，bl，br，mx，rny，r 
1850 apage(O) 
1860 msareaI170，210，339，305) 
1870 f1bx( 170，210，339，305，2，31 
1880 boxI172，212，337，303，31 
1890 symbol{xx ， 2~6 ， mes ， l ， 1 ， 2 ， 15 ， Ol 
1900 flbx(200，268，240，294，9，81 
1910 f1bx(266，268，306，294，9，81 
1920 symbo1(202，270，"YES NO・， ， 1 ， 1 ，2，1， 0) 
1930 msoffl) 
1宮40 selmspos(218，2801 
1950 '* 
1960 repeat 
1970 msstatln，n，bl，brl 
1980 mspos(mx，my) 
1990 until b1 
2000 if mx<241 then r=l else r=0 
2010 msarea(76，36，435，189J 
2020 fi11(170，210，339，305，O) 
2030 apage(11 
2040 relurn(r) 
2050 endfunc 
2060 ，. 
2070 func f1b丈 (x0.yO，xl，y1，cO，cl) /* fill&box 
2080 fill(xO，y0，xl，yl，c0) 
2090 box(x0，y0，x1，y1，c11 
2100 endfunc 
2110 ，. 
2120 func wait(tl /*コンパイル用ウエイト
2130 inl i 
2140 far i=O to t*100:next 
2150 endfunc 
2160 '* 
2170 func vinit(swl /・ :lrl貯J県別じ
2180 switch sw 
2190 case 0 
2200 for i=O to 51 :cd(エ1=i+ 1: next 
2210 for 1=0 もo 51:hls(11=-2・next
2220 break 
2230 case 1 
2240 for i=O to 6:btm(11=4:next 
2250 cp=35:hp=0 
2260 n山 n=O:dead=0
2270 endswitch 
2280 endfunc 
2290 '* 
2300 func music() I傘効県昔話定
2310 m_init() 
2320 for i= 1 to <1 

2330 rn_alloc(i，500):m_assign(i，il 
2340 nexl 
2350 m_tempol2001 
2360 m_trk ( 1， "q6@59v15c8"1 
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2370 m_trkI2，"q8@15vI303c2") 
2380 m_trk(3，"q6@56vllo518aer2"1 
2390 m_trk(4，"q7r1'白}
2400 endfunc 
2410 '* 
2420 func SE(t) '* Sound Effect 
2'130 m_p1ay( t) 
2440 repeat;until m_stat(tl=0 
2:150 endfunc 
2'160 '* 
2470 func msoff ( ) 川マウスのボヲンカ糊されるまで待つ
2480 int n，bl，br 
2490 repeat田 msstal(n，n，bl，brl:until bl+br=s 
2500 endfunc. 
2510 ，事
2520 func same(c) /事問位札を求める
2530 return((c-I) mod 13tl) 
25.10 endfunc 
2550 '* 
2560 func shuffle( 1 '* シャ、ソフル
2570 int i，a，b，c 
2580 for i=1 to 199 
2590 a:rand() mod 52・b=rand{1 mod 52 
2600 a=cdlal:cdlal=cdlbl:cd(bl=c 
2610 next 
2620 endfunc 
2630 '* 
2640 func ending() /本魅惑のエンディング
2650 int i，x，y，p，n，bl，br 
2660 again I ) 
2670 mouse(2) 
2680 SElrestl 
2690 apage(白}

2700 symbol(206，130，"特別企画" ，1，1，2，9， O) 
2710 symbol(180，200，tit，I，I，2，1l， 0) 
2720 symbol(140，270，"OクリアまでE糊跡。"， 1，1，2，15，01
2730 SElrest) 
27.10 fill(I'10，130，379，301，自}
2750 mouse(l) 
2760 setmspo51256，2561 
2770 SElrest】

2780 Ilpage(I) 
2790 layout() 
2800 vinit(l) 
2810 hand_disp(ll 
2820 da_displcdlcpll 
2830 '* 
2840 for i=O to 51 
2850 p=his(il 
2860 if p=-2 then break 
2870 if p=ー1 then ( 
2880οur_move{152 ， ~48) 

2890 t_to同 d(0)
2900 ) .15e I 
2910 x=p'52t100:y=btm(p)*48t128 
2920 cur自 move(>.:，y)
2930 b_to司 d(O，x，y)
29'10 ) 
2950 next 
2960 ，本
2970 SE(restl 
2980 symbo1 ( 176，220， 'おめでとう !γ ，1，1，2，15，01
2990 symbol(190，280，"Hit mouse bUlton"，l， l，I，13，O) 
3000 repeat:msstat(n，n，bl，br):until bl+br(>O 
3010 return{reLry(220，"relry?"1+2) 
3020 end func 
3030 '* 
3040 flJnc again( 1 /本もう一度プレイする地合のt事情
3050 fil1(76，80，435，367，0】

3060 fil1(128，400，175，5白9，01
3070 fI11(336，400，383，495，01 
3080 endfunc 
3090 ，. 
3100 func prep() パ準備
3110 srand(val{midS(time$，<I， 2)+rightS(timeS，2))) 
3120 screen 1.1，1，1 
3130 console ，， 0 
31:10 palet(1，0) 
3150 vpage(3) 
3160 ，奪
3170 apage(l) 
3180 flbx(5'1，36，160，70，14，151 
3190 flbx(200，36，306，70，14，151 
3200 f 1 bx ( 346 ， 36 ， 452 ， 70， 14 ， 1 5) 
3210 symbol(80，40，"retry"，1，l，2，O，0) 
3220 symbolC224，41，"check・， 1，1，2，0，01
3230 symbo1l378，40，"quit"， J ，1，2，0，0) 
3240 symbo!1170，O，til，l，l.2，13，0) 
3250 symbol(136，382，"手札"， 1，1，1，15，01
3260 symbo1134~ ， 382 ，"台札" ，1，1，1，1 札制
3270 /t低守励而
3280 apage(2) 
3290 for i=O to 6 
3300 fi11(i*52t76，80，i*52tI23，367，ll 
3310 next 
3320 fil11126，400，175，495，2) 
333自 fil1154，36，160，70，3)
3340 f込111200，36，306，70，4)
3350 fi111346，36，452，70，51 
3360 ，事
3370 apalle(11 
33自o mouse(4):mouse(1) 
3390 msarea(76，36，435，489) 
34AO setmspos(256，256) 
3410 endfunc 
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で，11といえば……，グラディウス11!今年

のコナミはベースが早い。ニの調子でどん

どんやってほしいもの。さて，これまでの

シューティ ングの嵐のあとは，思考型ゲー

ムが続々 と登場しそうな気配です。

グラデイウスE

シムアース

大戦略E・90

ファーストクイーンE

スタートレーダー

スピンデイジ-H

ロードス島戦記福神漬

SOFTWARE INFORMATION 

グラティワス理
コナミから「出たな" ツイン ピーJが発売さ

れたのは，昨年の 12月6日のこと。それから 3

カ月後の 1992年 2月7日に，なんと「グラディ

ウス II~ ゴーフ ァ ーの里子望~jが発売されること

になった。

こんなに立て続けにタ

イ トルを出してこられる

と ，もう ，たまらーん」

という 激情で心がいっぱ

いに満たされてしまう。

中身に関しては原作に忠

実な移植とな りそうだけ

ど，少し異なると ころが

ある。USAモードという

シム']?Jース
PC-9801版と同時発売だった「ノfワー

モンガー」に対し. X 68000版だけが取り

残されたかたちとな っていたのが「シム

アース」。それもそのはず. X 68000版は

ちゃんとSX-WINDOW対応になるそうだ。

うわさにはな っていたものの，本当にや

るとはイマジニアもなかなか思い切った

ことをするものだ。

サンプル版を見たかぎり ，スピー ド面

ではまだ未完成かなという 感 じだが， し

っかりマルチウインドウ，マルチタスク 宇 ， 

で動いている。ここまで動くようにする 』斗品副

のも大変だったろうが，ここからの仕上げも重

労働だろう 。 2Mバイトでもいちおうは動くよ

うに したいらしい し，ク リアすべき問題はそれ

こそ山積みだろう。

発売時期はまだ未定となっているが， 買いた

いと思っている人はSX-WINDOWVer.I.1 0を買っ

のが用意されているのだ。米国でも 'VULCAN

VENTUREJ という名前でお 目見えしていた

らしく ，これに準じたモードになる。とはいえ，

ゲーム内容はほとんど変わりなく，タイトル函

面やパラメ ータの名称が変わるのと，コンテイ

ニューができるくらい。MIDIにも対応している

し，出来も期待できそうだね。

X 68000用 5'2HD版 9，800円(税別)

コナミ fi'03(3264) 5678 

て(当然 rシムアース」にSX四 WINDOWはついて

こない)期待して待っていよう 。なんといって

も，数少ないSX-WINDOW用アプリケーションの

草分けとなるソフ トなのだかも。

X 68000用 5"2HD版 12，800円(税別)

イマジニア fi'03 (3343) 891 1 
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決戦略m~~(Ø
大戦略IlI'90が発売された。大戦略といえば，

誰でも一度はやったことがあるのではないかと

いうくらいポヒ.ユラーなタイトルだが，この大

戦略111'90はいままでの大戦略とはひと味もふた

味も遣う。なんといってもそのデータ量・情報

量がこれまでの比ではない。もうこれでもかと

いうくらいに世界中の兵器を集めたうえ.マッ

プは地上，海上，空はおろか高空，低空.海中

まで区別する凝りようだ。ま た敵部隊は索敵し

フ'7}?Jーストクイーン理
システム部介については先月号で説明したの

で，今回はストーリーを紹介しよう。

まずお話は.主人公のアレフがローマの元老

院からアレクサンドリアの王への手紙を渡され

るところから始まる。手紙の内容は和平を結ぶ

ためのもの。北の強固フラ ンクから宣戦布告を

受けたローマの命の綱ともいえる大事な書簡だ。

そのあとでローマをうろついていてみると，い

ろいろな人に会う 。人と出会うと，場合によっ

スタートレーダー
日本ファルコムからPC-8801用に発売され，

PC-980 1にも移植されたアドベンチャー(ロー

ルプレイング?)シューティングゲーム rスタ

ートレーダーJ が X68000に移植された。

発売された当時は， RPGの要素が混合された

シューテイングゲームということで話題を呼ん

だ。RPGの要素といっても，自機が成長していっ

たりするだけではなしアドベンチャーゲーム

のようなビジュアルシーンがあったり，主人公

82 Oh! X 1992.2 

なければ発見できないなど，より実戦に近いゲ

ームデザインが施されている。

そしていちばんの相違点はゲーム進行が リア

ルタイムであるというところだ。これまでのタ

ーン制を廃し，パソコンならではの特色を生か

したシステムが構築されている。 しかし，これ

だけ新しいことをしているのにも関わらず，そ

れほど戸惑いを感じずにプレイできるのは，さ

すが老舗システムソフトといったところか。(哲)

X 68000周 5"2HD版3枚組 9，800円(税別)

システムソフト ft092 (752) 5278 

て仲間にできたり，霊要な情報を手に入れられ

るのは前作のとおりだ。

アレクサンド リアへは海から行く 。健からも

行けるのだが.ゲーム開始直後はローマの門が

閉ざされていて通れないからしょうがない。で

も，危険な航海などではなく.あっさりと運ん

でくれるのでご安心を。アレクサンドリアでは

エジプシャンな風景が広がっていて.これから

のバラエティ溢れる展開を物語っているぞ。

X 68000用 5"2HD版 8，800円(税別)

クレソフ ト ft048 (646)0660 

の行動によってストーリーが変わったりすると

いう，いかにも日本ファルコムらしい本格的な

ものになっていた。

X 68000への移植にあたっては，肝心のシュー

ティングゲ ム部介の出来が気になるところだ

が.サンプル版を見たかぎ りではなかなかの仕

上がりになっているようだ。音楽ももちろん X

68000用にアレ ンジさ れていて，そのまま移植に

はなっていないので期待できそうだ。

X 680∞用 ダ2HD版2枚組 価格未定

ブラザー工業(TAKERU) ft052(824)2493 

マーフルマッド才、ス

風西洋コマ回しゲーム

「スピンディジー ITj

を最新の函面写真つき

で紹介しよう 。

ケ.ームはマープルマ

ツドヰスとちょっとf以

ていて，クオータービ

ューの起伏に富んだ世

界をコマがゴールを目

指して突き進むという

もの。マーブルマッド

ネスがf貰↑生をコントロ

ールしつつ難所を転が

り抜:けるというタイム

トライアル的ゲームだ

ったのに対し，スピン

ディジーIIはアクショ

ンパズルゲームの要素

が強い。

原作は海外の作品。

すでにPC-9801版が発

売 さ れ て い る が，

X68∞0版では原作間

機の画面スク ロールが再現されているなど， 優

れた点は多そう。 (A.T.)

X 68000周ゲ2HD版2枚組 8，700円(税別)

アルシスソフトウェア ft0956 (22) 3881 

福神i貨とはぐつぐっ

煮込んでから，責けたも

のです。えーっと，こ

のソフトはハミングバ

ードソフトから発売さ

れているRPGrロード

ス島戦記Jの主人公キ

ャラクターたちをf吏っ

(画面は開発中のものです

た小作品集です。 ロードス風絵画の 15パズル.

ロードス島本体にあった戦闘モードを利用した

タクテイカル戦闘ゲーム，同じく ロードス島の

音楽を聞くサウンドテストモード.加えて Q&

Aコーナーも収録されており，ロードス島の空

気でいっぱい(よーするにソーサ リア ンにあっ

たアレみたいなもんなんですね)。うーん.煮込

んで漬けたという表現はあってるな。

「ロー ドス島戦記」のキャラに入れこんじゃっ

てる人や，ゲーム中でこんなことが不思議だっ

たんだよなー，という人にはおすすめだと思い

ます。うん。 (で)

X 68000用 5"2HD版 3，500円(税別)

プラザー工業(TAKERU) ft052(824)2493 
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第 l回「全日本 X68000芸術祭Jの最初の地区

予選が高松で開催されたのが昨年の 7月21目。

それから約 5カ丹後，最後の地区予選が九州で

執 り行われました。 2月には繍選が行われると

はいえ，各地方を回って代表者を選出するとい

うイベン 卜はいちおうこれで幕を閉じたことに

なります。

さて，その九州大会ですが，日曜日に開催さ

X68000芸術祭九州大会
全国大会へ進出できるのは大賞と 入選の 2作

品， まずは大賞受賞作を紹介しまし ょう。大賞

に輝いたのは， 高倉正充氏制作の「ああっ l お

姫さまっ !J。お姫織を操っ て城壁の上から物を

投げ，上ってくる猿を下に落とすというアクシ

ョンゲームです。

全体的にほのぼの

とした雰囲気て・あ

れていたこれまでの大会とは異なり，土曜日の りながら，特殊ア

開催。学校などが終業した時間帯とはいえ.や イテムであるムチ

はり 来場者数が危ぶ まれるところ。 しかし.結 を取ると女王様ス

局306名の来場者を迎え，またまた立ち見もアリ ヲイルに変身して

という パターン。毎回「満員となった」とレポ 猿を叩き落とせる

ー卜していますが，本当のことだからしょうが というのがユニー

ありません。ユーザーのパワーを感じます。 クです。

入選となったのは岡元健一氏制作の実用ソフ

ト rBlindTouch 68KJでした。これはブライ ン

ドタッ チを練習するためのプログラムなのです

が，箇面に表示されるキーボードを， PROのもの

にしたり，色を変更 したりできるのがミソ。

遥かなるオーガスタコルフトーナメント全国大会
12月15日にT&E 50FT主催の 「遥かなるオー

ガスタゴルフトーナメント」の全国大会が，東

京は表参道の青山スパイラルホールで行われま

した。そこで，オーガスタをやらせたら， Oh!X編

集部では向かうところ敵なしの私(毛)と，編

集部の「おねーさんJ E.O.嬢の 2人は貴重な日

a種目を割かれてブックサいいながらも(ウソ50

%)，取材のために午後の表参道へと繰り出した

のでした。

参加者は日本全国のオーガスタファン25∞名

の中から，抽選で選ばれた老若男女40名。しか

も優勝者には r'92ハワイアンオープン観戦旅

行をベアでこ・招待」と超豪華 I 2位以下の賞

品もパイオニアLDプレイヤーとかソニーのデ

ィスクマンとか濠撃なものばかりで，大会は開

始前から異様な熱気に包まれていました。

試合は予選 lラウンド，決勝 1ラウンドの 2

ラウンド制。イ吏周ソフトはスーパーファミコン

版「遥かなるオーガスタ」。

予選は参加者を A， Bの 2組(それぞれ20人

ずつ)に分けて， 1 ~9 番ホールまでのトータ

ルスコアを競い，各組上位 5人が決勝トーナメ

ントへ進出するというルール。 もし，同一スコ

アで決勝進出者が 6人以上になってしまった場

合は， 16番ホールのニアピンて・決勝進出を競う

という特別ルールもあり，実際に予選B組では

4人が決勝進出をかけて二アピン伝競い合う場

面もありました。

決勝ラウンドは， 1 ~ 1 8番ホールまでのトー

タルスコアで決定(予選のスコアは関係なし)。

同一スコアで並んだ場合は，予選のときとは異

なり，普通のゴルフトーナメントと同じく，サ

ドンデスのプレイオフを行います。

さて，結果はというと，北海道から来た会社

員の方がー 10で優勝。婚約者と 2人で新婚旅行

代わりにハワイへ行かれるそうで，思わず「ち

くしょ一，いいなー」などと思ったりしてしま

いましたe

しかし私たちも，ただ指をくわえてハワイ野

郎を見ていたわけではありません。私とおねー

さんの 2人は，この大会と同時に行われた「遥

かなるオーガスタマスコミ大会」に参加。参加

者は， ログイン，ファミ通などのお馴染みの雑

誌のほかに，少年サンデー，アルパトロスビュ

ー，週刊パーゴルフなど， さまさ・まな方面の雑

誌関係者の方荷。特に少年サンデーは 4人も送

り込んでくる気合の入れよう 。ああ。

優勝賞品はハワイとまではいきませんでした

が，それでもスーノマーファミコンがもらえると

聞いて大いにハッスル! 私はいつしか，この

スーファミ獲得の野望に胸を躍らせていたので

した(マジ度l∞%)。

ルールは本戦とまるで閉じ。ただし，参加人

数が「全国大会J ほど多くはないので，予選通

過者数は A， B紐合わせて 6名と少4きつく，

予選B組のおねーさんは惜しくも予選落ちてし

まいました。

一方，予選A組の私は，慣れないスーファミ

版オーガス?に苦労しながらも， OUTを-2で

上がり ，辛うじて決勝進出を果たしたのでした

(実は自主且では-2は余裕で予選落ちのスコア

だった。ああ助かった)。

首の皮 1枚だったがスーファミの野望がつな

がった。これはいいぞと患って臨んだ決勝は，

l 番ホールでまさかのポギー。 5~9 番ホール

で奇跡の 5連続ノてーディーを取り， -4で折り

返すことができたものの， INに入ってショット，

パットが安定しなくなり， 14番では痛恨の 3パ

ットポギーでー 3へ後退。スーファミの夢は無

残にも砕け散ってしまいました。 しかし，その

あとパーディ -2つを取り，結局終わってみれ

ば-50 位に |打差の 2イ立で終了しました。

ああ，こうなってみると，やはり 14容のポギ

ーが悔やまれる。でもでも， 2位の賞品も鎗て

たものではありません。 2イ立の賞品はなんとゲ

ームボーイ。ラッキー!

このほかにも，会場内には実際のゴルフクラ

ブとポールを使ってパターやアプローチを楽し

むためのコーナーが設けてあったり，今後発売

予定のゴルフコース「ベブルビーチの波湾J の

スーパーファミ コン版 (X68000版も早〈出ない

かな，ワイアラエも含めて…・)が置いてあっ

たりしました。予選の待ち時間にはしっかりこ

れらのコーナーで楽しみました。

今後も， T&E 50FT，そして「遥かなるオーガ

スタ」をはじめとする rNEW3D GOLF 51MULA 

TIONJシリーズには期待+介といったところで

しょうか。 (毛)
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冊目LY515
今月から全国のパソ コンシ ョッ プの協力を

得てX6800日のソフ トウェ アの売れ筋を紹

介することとなった。公開されているデー

タが少ないことから，誤解をしている人も

多いのでX68000ではなにが売れてい るの

かという現実を見てもらいたい。

84 Oh! X 1992.2 

4)994)年4) 4)月@月閤売り主げベスト~)O
POINT タイト ル 発売冗 発売日

338 パワーモンガー イマジニア 日1・10/25

148 キャメルトライ 電波新聞社 91・9/25

121 ドラッケン エピックソニー 日1・9/6

106 ランスIII アリスソフト 91・10/15

86 ブロサッカ-68 イマジニア 91・11/29

83 飛朔鮫 金子製作所 91・11/22

80 ボナンザブラザーズ シャープ 日l'

77 機副戦士ガンタム ファミリーソフト 91・

クラシックオベレーション
48 全開暗飾

41 沙織

11月期の動向

11月期を制すかと思われた「スターウォーズ」

が12月に延期となったため，いまひとつ面白み

に欠けた感がある。結局10月末発売の余勢をか

った「パワーモンガー」が順当に lイ立となって

いる。「キャメルトライ」もだいたい順当。だ

が， 3イ立の「ドラッケン」ははっきりいってよ

くわからない。発売時期から考えるとややでき

すぎ。 7イ立「ポナンザプラザーズ」とあわせ，

データの偏り具合が激しいところから.一部広

舗で特売となっていた可能性も強い。

て二美少女ソフ トでは珍しく X680∞版から発

売になった「ランスIIIJ。やはり強い。某誌では

今後アリスソフトは人間愛の方向を目指すとの

コメントがあったが，ランスシリーズは大丈夫

fゴろうか。

注目は 10位。先頃問題になった rX指定ブラ

ンドJのうちでは， もっとも突っ込んだ内容と

いわれる「沙織J。なんというか，まあ，チェッ

クが早い。X68000版はまだ発売されていなかっ

たのではともいわれているが.データには予約

分が反映されていると思われる。

ちなみに 10位以下には「コー ド・ゼロJ，rゼ

ノン 2j， rサイバーコア」と，縦スクロ ールγ

ユーテイングゲームが 3つ並んでいる。 6i立の

「飛朔鮫」ともう少し下の「ラス トパタリオン」

をあわせると最近発売されたX680∞用縦スク

ロールシューテイングゲームは 6種類にもなる。

来月には間違いなく「出たな11 ツインピー」が

上位に入るだろうし...…。

注意点

さて，わさfわゲショップでデータを取っても

らわなくてもソフ トパンクで調べればすぐわか

るんじゃないか?という疑問をお持ちの方の

ピクター音楽産業 91・10/25

フェアリーテール

ために少し解説しておこう。 ソフ トパンクとい

う会社は，シェアだけ見るとパソ コンソ フト流

通の半分を扱っている。 しか し別経路の流通を

通っているもの，つま りシャープブラン ドとか

電波新聞社とかTAKERUとか(最近は Hソフトと

かも)についてはまったくわからないこと にな

る。 X68000の状況を考えた場合.これでは正確

なデータという にはちょっと速い。そこで全国

のパソコンショップの方にご協力をお願いする

ことにしたわけだ。機種別のデータを取るとい

う面倒なお願いを快〈 引き 受けてくださったパ

ソコンショップの方々 に感謝したい。

注意点はデータは 2カ月前のものである こと。

1992年 l月18日発売号で掲載されているデータ

は1991年11月のデータと なる。ちょっと速報性

には欠けるが.雑誌の発売時期との関係でこれ

以上はちょっと難しい(改善の余地あ り)。

また，参考のために発売日を併記した。 ここ

に挙げられたデータは月間の売 り上げを元にし

ているので，発売時期が月初めと月末では条件

が異なる。 しか し，X68000の場合.発売日から

数 日て・大勢は決定されると いわれているので，

それほどデータ精度は低くないだろう 。少なく

とも数カ月でのデータを克てもらえればもっと

正確なデータ介析ができるはずだ。

データは基本的には実売数または売り上げに

占める割合を元にポイン トを算出 している。予

約と特売品についてはシ ョップによって扱いが

異なるが編集部ではこういっ たことについての

データ補正は行っていない。

データ集計協力庖

九十九電機本広/ワールドイ ンアオヤマ(池

袋/札幌/福岡)/OAシステムプラザ機浜庖/パソ

コンプラザオク ト/石田電気/J&P渋谷広/J&P町

田庖/ウエーブアイ/ラオックスTHECOMPUTER 

館/P& A 



ウワサのソフトウェア(海外編)

POPυLOUSD 
唐突に降って湧いた.この「ウワサのソフト

ウェア」のコーナ一。ここではソフトのジャン

ル目対応機種，国内外，発売の新旧にこだわら

ず，面白そうなものを取り上げていきたい。 も

ちろんゲーム以外のソフトもどんどん紹介して

いくつもりである。

て二今回は第 l回目 ということで(? )海外

のゲームを用意してみた。まずはこの「ポピュ

ラスIIj。すでに発売中らしいのだが，現在 (12

月末)の時点では実態はあきらかでない。

ここで掲載した写真は，イギリスのパソコン

雑誌 rZEROjの付録ディスクに収録さ れてい

た 100だけ遊べるデモをAMIGAで走らせて撮

影したものだ。rZEROjという雑誌は別にAMIGA

専門誌ではなく ，ATARI STやIBMPCも含んだゲ

ーム誌である。なにがいいたいのかというと，

AMIGA版とATARIST版の両方が収録されていて

驚いたと いうことだけである。

写真を見ておわかりのとおり，クグ.ラフイツク

は前作の

感じは一4掃串さ れ'落ちついたシブメの絵に仕上

がっている。rJ ~ワーモ ンカ・ー」に共通する よう

ウワサのソフトウェア(海外線)

τEAMSUZυ悶
このゲームはずっと前にLOGINなどで紹介さ

れたので知っている人もいるかと思う 。しかし，

なかなか圏内には入ってこなかった。見た目は

面白そうなので待っていた人は多いはずなのに，

なぜl苫頚にお目見えしなかったのか。それは

AMIGAの表示方式に起因している。あまりゲー

ムには関係ないことだが.よもやま話として読

んでほしい。

まず，国によってテレビの表示方式が違うと

いう昔話は聞いたことがあるだろうか。アメリカ

な雰囲気ともいえる。ンンポルも変なかたちに

なった。操作に関しては，あま り変わっていな

いが，使える技がいろいろと増えている。地震

や火山のほかに，焼夷弾や雷を落とすとか(写

真参~~)，海の中に渦巻きを作る，木を生やす(延

焼目的で使うのか?)といったものがある。こ

や日本ではNTSC，ヨーロッパなどではPAしとい でもない。 したがって，ヨーロッパなどで流通

うふうになっているのだ。 しかし，これはピデ しているゲームのなかにはNTSCだと画面の下

オや家庭用テレビの世界にかぎられた話だと思 のほうが切れたりする。まあ，この程度ならな

っていたら，どうやら違うら しいのだ。AMIGAに んとかするツールもあるのだが，まったく走ら

もNTSCとPAL仕様の 2つのパージョンがある ないソフトも存在する。当然，このようなソフ

のである。RGB表示の場合は無関係というわけ トは日本にはなかなか入ってこないのである。

道草を食うような話

はこのへんで終わりに

するが，待ちに待たさ

れてのNTSC版登場だ。

ゲーム内容はポリゴン

表示の30バイクレー

スシミュレーション。

rlndy500j (以前本誌

でも紹介したのでご存

じかと思う)のバイク

版とでもいおうか。 し

かし，やはり想像して

いたとおり，コースに

沿って走るのは難し L~

コースをタ十れるとダ

メージが与えられ，そ

れが|∞%に達すると

コケるという方式にな

T円ENDANAL YSIS 

の数が多くなった影響で，前作のようにそれら

のアイコンは全部が函面上に配置されるのでは

なく，火関係とか，天候関係といった感じで区

介された階層構造になっている。

全貌はまだ見えていないが rポヒ.ユラス」フ

リークたちを崎、らせることは必至だろう 。

っていて，ハンドルを切り 損なって転倒するこ

とはないが，このことがかえって爽快感を失わ

せている気がする。慣れるまでには相当の努力

が必要だろう 。デモやコンヒ.ユータが操ってい

る敵車のコースとりを見ていると実に気持ちが

いいのだが， 自介がうまく走れないのでは悲し

いだけである。うまい人の走りを見てみたい。

ノてイクゲームの究極の姿ともいえるべきゲー

ムであることは間違いないんだけど。

THE SOFTOUCH 85 



EZ同昼え・】直目【・1・I・-3:・・・・・・・
G2は歌舞伎を目指す?

荻窪 圭

歴史の 1ページとなるのにふさわしいゲームたち。「ジェノ

サイド」はそのうちのひとつだ。登場したときのインパク

ト，プレイしたときの手強さなどがはっきりと脳裏に刻ま

れている人も多いだろう。はたして2は1を趨式たか?

.ジ‘ヱノサイド 2

.....................................................・・・・・・・・"'f・・・・・・・・・................................

やっと X68000XVIの広告が女の子にな

った。うれしがる必要はないんだけれど，

なんとなくうれしいのは年をとったせいだ

ろうか。1:もかくいままでの，サマーソノレ

トキ ック +DDTに加えて，タゃイナマイ トキ

ッド引退記念の高速ブレンパスタ+夕、、イピ

ングヘッ ドパットでも食らわせてやりたい

ような男よりはずっとうれしい。次の号てや

は尺八でも抱えて悦惚とした顔を してい る

のがし、 L、な。

でも，こういう女の子がすごい形相をし

てジ、エノサイド 2をプレイしているのを見

るのはf布い。
女の子といえば r今度のジ、エノサイドは

うちの女の子でもノ ーコ ンテイ ニューで終

わりますから，簡単ですよ J 1:ズームの佐

藤社長がおっしゃっていたが，んなことな

のは，昔， RC，サクセションにいた・キーボー

ディス 卜1:::(いまでもいるのかなあ)。キヨ

シロウが 「キーボードロボ、ット，ゴ、ンタ 2

号， G2! G2!Jって叫んでたなあ。懐かし

L、。

て、、，ゴンタ 2号 じゃなくて， ジェノ サイ

ド2である。さら に洗練された演出と， !到j

きの気持ちよさは健在だ、った。とにかく，

敵も味方も車11きに美学があるのだ。平たく

いえ(;r， ええカツコしいなわけやね。

トレーすーの量がし方・・・・・・・・・
とにもかくにも， まずはEASYモードで

起動する。いきなり，街にf午むトレーサー

である。

知っている人も多いと思うが，ちょっと

だけ説明しよう。ジ、エノサイド 2は白兵戦

かったぞ。いったいズームにいる女の子っ ゲームである。体を くっつけてぱんぱ

てどういう子なんだ。 ん|制う 。“I1波う"ではなく，“|苅う"ゲ

牢 * * ームなのである。

というわけで，ジ、エノサイド 2 である 。 lû'~ うのは ト レーサーとい う， まあ，

私は，カッカツのハードディスクを無理や 巨大I1攻防|ロポットである(ひでえいい

り4Mノfイ 卜も空けて待っていたのだ(デ一 方)。高きは12.87mて、ある。あまりにも

タファイノレをすぺてハードディスクにコピ 大きいので，等身大表示はきれない(等

ーできるのだ)。 身大表示ジ、エノサイドなんて，考える

きて，ジ、エノサイド 2だが，ターミネー だに恐ろしし、)。

タ-2をT2と略すのを真似して， G2と呼 武器はうなじのあたりに装備したべ

ぶ(らしし、)0G2ねえ。 G21:いえば，ゴン ティと ，右手に持ったサーベル。この

ィである。ベテイつてのは， うなじに装備

されているときに充電され，充電が完了す

ると，一定時間だけ，頭の上に登場する丸

いやつ。 こいつは，敵に触れるだけで夕、、メ

ージを与えることができるし， 8方向に飛

ばすこともできる(もちろん，同11寺に飛ぶ

わけではないよいしかも，ボ:タンを押し続

けていると，だんだんパワ ーを泊めて発光

して くる。そうなると，強力である。だか

ら，速射式ジョイスティックでは遊ばない

ょう lこ。

ていも って， このトレーサーっていう l滅附

巨大ロボッ 卜はl!l[j商をところせましと動き

回る。高士が増えてももたつくことはなく ，

動きもスムーズ、で¥いちいちカッコつける

ところがまたi立ける。敵をやっつけるたび

に“見栄でも切る"のかと思ったぞ。

タ2号を思い出して困 る。ゴンタ 2号って サーベルであるが， 支は こいつは“女 これが伝統の前方伸身宙返りひねりだ

X680目。用 5" 2HD版4枚組 8.800円(税別)

ズーム 011 (613)日191
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持ち"あるいは“くのいち持ち"をし

ているのである(図参照)。よって， ヒ
段から振り降ろすとか，速くの敵を刺

すとかができない。だから，臼兵I1投に

ならざるをえないわけで、ある。 t::.1ごし，

敵も白兵i践を挑んでくるわけではなく，

弾を撃ってきたり空を飛んだりという

ずるさだ。ええし¥この野郎，“飛ぴ道

具は卑怯だぜ 1" っていっても誰も許

してくれない。

まあ，こっちも飛び、道具は持ってい

て， それはお馴染みの飛んでいっては
敵を全滅させる便利なアイテム

戻ってくる強力な無線ヨーヨーのベテ



続いて操作であるが，こ

れがまたジ、エノ サイドであ

る。ジョイスティック+ジ

ャンフ。ボタンで挙動は決ま

る。ぞれに，攻撃ボタ ンが

加わる 。“ジャンプを市IJする

ものは世界を信IJす"って状

況は前作のジ‘ェノサイドと

変わりはない。今回はそれ

に“跳ぴ前蹴り"が加わっ

た。ジ、ヤンプ斬りとの使い

分けが重要で、ある。ちょっ

t離れたところから斬 りか

て ... 一品

μ 1 
• ・ーー一一‘ 

II1II 
IIII_m_II1J lIIIl 、，ー.
[1I1~1l 1.1] 

げ'雲，--IIIlI げ令1 lIIlI ~“ ~ 
詰. 2・1・l.. .. 何回 目曹
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沿z広 . 孟 .

ーだ手4ミザ棒 111ワ司、
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ベティ飛ばしはぜひマスターしておこう 2函のポス。ひたすら斬れl

連続 して斬りかかると， 3回目にフィニッ もしゃぺらないのだ。能書きがないのは，

シユつてなポーズ、をつ けてくれるのt:_"。こ なんてすばら しいこと なんfご。 じゃあ，ス

れで敵が壊れなかったらパカである。でも ， トーリ ーは? ただ闘い続けるだけなの?

そのためだけに，敵をひきつけて切 ってし いやいや。そこはズームの演出である 。先

まうのだから，ズームさ んもやってく れる へ進んでいけば，ちゃんと流れが見えてく

る。敵陣の奥深くへ Eんどん進んで、い ばいいだけ。

〈感覚が味わえるのだ。背景を見る余 引を殺し弘 、とは叫 '̂1ilrば 仙口

裕があれば， そのバラエティ の多さに

驚くだろう。よく 似た而を EんEん進

んでいくそこらのシューティングと違

レ 1ステー ジご とにま ったく 別の1止
界が待っている 。

全部で 6ステージ。 1ステージあた

り3面あるから，合計で18商である。

編集の J氏がノーコンテイニューで最

後までいくところを見ていたのだ、が，

かる tきはレバーを進行方向に入れてジ、ヤ

ンプ し，攻撃ボタンて、、ジ、ヤンフ。斬り 。敵が

正面にいるときは，その;場ジ、ヤンプ+攻撃

ボタンで跳び前蹴りである。それでもって，

敵を飛び越えた り，高いとこ ろに跳び移っ

た りしたい tきは，レバーを?上に入れてジ

ャンプする。これで前方伸身宙返 り半ひね

りとなるのfご。

言葉にする とややこしいなあ。でも って，

カツ コつけジ、エノ サイドは 3段ヰ好りってや

つを披露してくれる。ただぽんぽんぽんと

防御が新たに使えるようになった

一撃必殺のジャンプ斬り

もん?ご。

男はただ置ラのみ窃否怜怜怖"

はあはあ。はあ はあ。ってもんで二ジ、エ

ノサイドのプレイはスポーツだ。息、を抜け

ない。 どーし てか，っ てよく見ると， ビジ

ュアル シーンがな いのて。ア ニメ2そマラて

タ守サいせり ふをはくピジ、ュ アノレシーンがな

いのだ。 l面終わってまた 1面である。ひ

たすら闘わねばならない。こいつは質実剛

健である。 ピュアである。今回はランディ

ころが見え隠れする。頭を使わねばな らな

いのだ。確実にノレートを石間呆していこう 。

回り 道 しないと出口へいけないこ tもある。

で，倉庫街にもちっちゃしで本間が之じゃJ
じゃいて，こんなやつら ・マ…， なアしが" こ

いつらは。飛びかかってきてとい一立-~
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約 1時聞かかっていた。大変なも んで かく無視してあげよう 。白兵戦ゲームだか

ある。 ら，自分がまったく傷つくことなし敵ぞ

最初は簡単である。足元でばんばん 倒すのは至難の業なのだ。あ いかわらず敵

機関銃を撃っている人間たちがいるわ 図男持ちと女持ち

けだが， こいつら は放っておく。彼ら

にだって五分の魂はあるのだ。

で¥ゆっくり歩きながら，あわてず

騒がず，シュパシュパシュパッ と3段

~vr りでOKである。

そんなこんなで¥倉庫街から倉庫へ

侵:入する。おっと ，コ ンテナに隠れた

アイテムはとっておくように。

このあたりから，ただカが正義であ

ったジ、エノ サイドとは違うな，っ てと
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自機の周りを回るイヤなやつ

は硬いしね。 自分も硬いけど。

女事また置ラ~みであ否 ・・・・・・・・
ステージ 2で、lま下水道に侵入する(エリ

l実 [)。 斜めのI也旨で、下のやつを攻撃する

'1.:，足で「え いえい」 と蹴りまくる 。結構

楽て い。異につかまろうとするやつを， 「助

かる のは1(jfだけだ!J とばかりに振り払お

うtいう動作tご似ている。

でもって，市街地を抜け(エリア 2)，作

りかりの高層ピ4レ!(エリ 73) に突入する。

この高層ビノレがまた楽しい。背景の高層ビ

ノレ街F楽 しい。でも，あんな高いところで

刷、ったら，風主かがすご くて大変だろうに。

エリ ア3では，1百をかけて隠 して あるv工作

機感野良11が迫って〈るが，こいつらはわり

と弱っちい。 うっ とうしいのは，空を飛ん

でミサイ JVを飛ばしてく Eガー ド野郎であ

る。 こいつは，さっき てベティや跳び前蹴

りでぶヲつぶすように。

IIIよ階に I.t.ポsスがいる 。それまでにダメ

ージ￥受けている ようなら，エえ、ノレギーカ

フ司Jレを取って回復しておく 。ステージ2

γは，ボ、Jスの直前で手に入るものも含めて

4つある。 これだけあれば，ステージ lで

多少やられても，気にならない。

ステージ3のエ リア 1は， 一転して海に

浮かぶ巨大空母である。発進してくる戦闘

機は叩き斬ってもかわしてもいい。上に釆

88 Oh! X 1992. 2 

ひたすら走る脱出シーン

つかったか らといって， どこかへ連れてい

ってくれるわ けで、はな い。 ちなみに， ~J監 ;慨

にあるアイテムぞ見逃さないように。

最後のやつをやっつけてさらに進むと，

昔，;ゲンダムでグフを乗っけて飛んで、いた

ホパーみt:.いなのがいるから，それに乗っ

かる。すると， rキャプテ ンスカーレッ ト，

目指・すはミステロ ン」だ(んな古いもの，

誰も知らない って)。

て‘もって， ここからは“おお， i寅出!" 

がし、ろいろ l床わえるので\ 各 I~II床わってほ

しい。最後のここのポ、スは強くて 2体い る

が，MAD BETTYかSHIELDを持って い

れば，なんとかなる， と。

ステー ジ4は，いきなり泣跡である。 こ

の遺跡はコツさえ掴めば無傷で倒せるとい

う貴重なところである。極悪非道なのは，

追跡の中だ(エリア 2)。重力制御装置でふ

わふわと振り固されるのだ。確実にうっと

うしいやっから破壊していかねばならない。

間違え て前方伸身宙返り半ひねりなんでし

た状態でぶわんと持ち上げられると ，間抜

けな姿勢で|咋りてこなければならな いので，

ミスは禁物だ。

そこを抜けると，地下の秘密化学工場。

しいのだ。

事態が飲み込めない白衣の

技術者たちを蹴散らす。で，

いろいろ tあって，エ リア

3では， !::こ が蟹かわから

ないような蟹のオノfケと闘

う。 こいつはやっかいだが，

ヒッ ト&アウェイだ。攻撃

が通用するタイミングが決

まっているので，上手にヒ

ッ ト&アウェ イすれば大丈

夫。かなり硬いけど，今回

はボスにかぎり，商kのタ'メ
ージ も表示されるのでうれ

ステージ5てやは地下深くの溶岩地;Ilf (あ

ま りに熱くて，背景が揺れて見えるぞ)が

あったり，人間燥聞に悩 まされたり ，Ii1;:撃

を食らわす黒騎士野郎がいたりする。この

ステージ.に出てくる， i容岩の中にf主んで、い

るj容けかけたスケノレ トン野郎とか， rストリ

ー トファイ ターIIJばりの飛び蹴りをして

くる黒騎士野良11はなかなか私の好みである。

て、もって，ステージ 6のうるさいやつ ら

を倒せば，最後は敵の本拠地だ。 しまいに

は，おお，rC2! J ってやつも登:t4告するぞ。

はあ，疲れた。 しつ こい風邪 も治ってしま

うくらいだぜ。

* 本 本

クリア したら，延々と エンデイングが用

意されている，かと，思いきや，意外にシン

プノレfごった。ここまで‘質実剛健だったのね。

もっとも，最後に出てきたボ.ディコンね

えちゃんの束は非常に気になったぞ。あれ

はなんだ。蛇足 じゃ蛇足 じゃ， じやすまさ

れな い。次に出るのは，美少女ジ、エノサイ

ドだったり して。オッパイ ミサイノレが武器

で，やられたら rヤンJt.かいうの。んな

アホな。

闘いと演出の美学

演出は命である。「スト リー卜ファイタ -n J ある。その前に，対戦ジヱノサイ ドっていうの

があれだけウケたのも，要は演出である。技の も面白いかもしれないな。 トレーサー同士がひ

多彩さ，見せ方. Iつひとつのポーズなどはみ たすら闘い合う ，っていう「ストリート ファイ

な，演出とそれを実現した技術の勝利なのだ。 タ-n J ばりのゲームもいけそうだ。

「ジヱノサイド2J にもそれはいえる。派手な

ポリシーのある演出と，それを可能にする技術

はすごい。どちらが欠けてもそんじよそこらに

転がっている普通のアクションゲームに堕して

しまう。そういえば rスターウォーズ」も演出

と技術が融合したソフ トだ。

美学のある演出。いうなれば，必殺シ リーズ

であり， 歌舞伎である。美学を持った動き は廃

れないのだ。アーケードの移植ではなく ，オリ

ジナルで演出と技術の両立ができているゲーム

はなかなかない。

この調子で.FIゲームを早〈遊びたいもので

とこんな感じで.3日間くらいX68000が「ジ

エノ サイド 2J 専用になった。電源を落とすと

それまでのコンテイニューが無駄になるから，

ずっと電源を入れっぱな しにしていたという荻

窪圭であった。

総合評価 0 5 10 

敵のE更さ *世世守合脅肯食肯脅
ええカッコしい 官官*官官官官食
疲労感 官官食肯肯肯
スムーズな動き 官官食合世肯骨*
肉を斬らせて骨を断つ 肯**官肯肯官
マッチ した背景 背骨**官官肯*官



-ワールドゴルフE

現実とは別のコルフの楽しさ

金子俊一

「すこ'い」にニしたことはないけれど，たまには本当にお

手軽なものもやりたい。 ゴルフゲームには「遥かなるオー

ガスタ」 という，正統派のすごいやつがあるけれど， こう

いう 違 った角度でゴルフを捉えたゲームもいいのでは?
••• •• •••••••••••••• ••••••• ••• •••• •••• •• •••• ••••.. • ..‘............................................. 

コツレフゲームというと， PC-9801ユーザ?

ーも X68000ユーザー も猫も杓子も 「遥かな

るオ ーカPスタ 」 という。 T~定かに索H青ら し く ，

いままで、にないリ アノレな コツレフであった。

では iいままで、の」ゴノレフゲームはつま

らなかったのだろうか。「ワ ールド ゴルフ

IIIJは「いままでの」ゴルフゲー ムであ

る。 3D感覚もなければ，アンジュレーシ

ョンもな い。もちろん， 打ち上げや打 ち下

ろしとは無線の世界fご。

もともとスポーツのゲームはすべてシミ

ュレーションと 11乎べるものだ。そのスポー

ツを構成する要素を取捨選択 してひとつの

ゲームと して成り立たせているのだから。

あの完全~!I.~欠とも思える 「遥かなるオ 

Jゲスタ」ですら，スタンス(足の聞き方)

やティ ーの高さは考慮に入って いない。お

そらくオーガスタと いうゲームにその要素

はいらないという判断があったのfごろう 。

同じく，ワ ーノレ ドゴノレフ凹 には3D感覚は

ない。でも，経験値があったり， トロフィ

ーや女の子の絵があったりするのだ。

b/:v，Mっ r:~1' ・・・・・・・・・・
ちょっと理腐を並べてしまったので¥こ

こらで息抜きを兼ねて，文句をいわせても

らう 。 どんなゲームにも文句はっきものな

のfご。

まず，画面が小さい。驚くべきことに こ

平面型には平商型のよさがある

X6即日日用 5"2HD版E枚組 B，即日円(税別)

エニックス ft03 (5272) 2374' 

の「ワ ーノレドゴルフIIIJはPC-8801シリ ー

ズからの移植のようだ。参考のために， PC 

-8801シリーズの匝l而モードは640X200で，

アナログ 8色表示である 。

このPC-8801のデータをベタ移植してい

るようなのTご。根拠としては，ソフ トワェ

アキーボー ドが縦長に出てくる特殊な画面

モー ド守使用していること，匝IITiiに出てい

る色数が 8色であること ，サンプリングを

まったく使っていないこと，値段が8，800円

であること，がある。最後のはいいかげん

だが， そのほかは説得力がある 。

もっと X68000の機能を生かした形で移

植してほしい。I!!iiITiiを専用に描き直すとか，

効果音はサンプリングにするなど。ユーザ、

ーは志が高いので， PC-8801からのベタ移

植で喜ぶ人は少ない。

たfごし，:.炊いともいえるのはこのゲーム

コーヒープレイクのおねえちゃん

を見ていた古村氏は「絶対16色だよ」と 言

い5長っていた寸らいク守ラフィックがよく ti'li

けている ことfごろうか。

でも面白lJ......・・.
たとえPC-8801からの移植:とはいえ， く

じけちゃいけない。実は面白いのだ。確か

に画而も音も質素である。X1用の「ワー

ノレ ドゴノレフIIJと大差はない。でもゲームの

本質はそういった点ではないはずだ。

このゴノレフでは経験ftIIがあり，パーディ

をI!)(ると +10，ワンタ守フノレショッ トで+3， 

スーパーショッ 卜で+2，さらに終了時の

順位によって+αがあるのだ。

これらの経験値を溜める ことによってレ

ベルが上がると ， より上級の コースを回る

ことができる。 コースは全部て 4つ。

このワ ール ドゴノレフシリ ーズには伝統の

成総評iilfiがあって， トータノレスコア，ノfッ

卜数，フェアウェイキープ率Lパンカーか

らのショッ トなt'i:'工頁目ごとに評iilliして，

最後に何点fごったかを教えてくれる。プレ

イ後に 「今 日はパッ トが不調だった」なん

て反省をするのも而白い。

X68000にはこうい ったゴルフケーームは

なかったはずだ。「遥かなる オーカ。スタ」と

は違った楽しみを見いfごせれば満足できる

のではないfごろうか。

ナンパで復活

各ホールごとにパー以上であがると，スコア

ボードの横に女の子が現れる。パー，パーデイ

などでポーズが違うので，ついがんばってしま

う。これではまるでHゲームのノリではないか。

私がプレイした範囲て・は脱いて・る女の子はいな

かっfこけど。

また， コーヒープレイクをすると無意味に女

の子が現れる。アンダーウェアが見えてる娘も

いる。昔のワール ドゴルフはこんなにナンパで

はなかったのだが・・・…。ただ，個人的にいわせ

てもらえば，嫌いではない。アマチユアのゴル

フでは女性はっきものである。場が華やぐから。

ゲームも しかり。

いままで X680∞には平面ゴルフゲームの傑

作と呼べるものはなかった。「ジヤッタニクラウ

スJ とか，雪の中のプレーが楽しい 「ダブルイ

ーグル」では，ちと物足りなかった。そういっ

た意味では大御所の「ワールド ゴルフJ の登場
は歓迎すべきだろう。

この 「ワールドゴルフIIlJは不満が多いなが

らも，つい遊んでしまうタイプのゲームのよう

だ。値段が高いのが残念。

総合評価 0 5 

システム 官官背骨*** *

ク'ラフィック
***** 音楽 * 肯肯肯 * *

効果音 官官官世

女の子 ******* 
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E:1コーョ・】直正・1・I・-3:・・・・・・・
水戸黄門的長編スベーヌオペラ

浦 川博之

ちょっと時聞かかったけど，「アルシャーク」がPC-98Dlか

らパワーアップして移植された。お待ち どうさま。「エメラ

ル ドドラゴン」が気に入って，このゲームを持っていた「エ

メ ドラ」 スタ ッフの固定ファンもいるのでは?

しょ，し ょ，し ょーりゅーけん! わはは

は， 善ちゃんのカ1ノレ，弱す ぎ。

編集室のマシンルームか らこんばんは。

私が春麗と リュウ使いの浦川で、す。

最近は格闘モノなどのアクシ ョンゲーム

が大人気。 X68000で も「ス ターワォ ーズ」

や「出たな!! ツインピーJ，rジ.エノサイド

2JなEが人気を集めています。

しかしノf;/コンゲームtいうと忘れちゃ

いけないのが， rイース」や「エメラノレドド

ラコ。ン」といったRPG。むしろこっちのほ

うがパソ コンゲームの主流とい えるかもし

れません。

というわけで， この夏にPC-9801で登場

し，X68000版の登場が待たれていた大作

RPGがこ の 「アルシャーク」です。制作は

ライトスタッフ。いちおう新しいソフ トハ

ウスということになってますが，あのエメ

ラノレドドラゴンに関わった人たちが数多く

参加 しているので， まあその後継作と考え

ていいでし ょう。RPGというとフ ァンタジ

ーが多いなか， この 「アノレシャーク」はSF

に題材を取っています。 3つの星系をまた

にかけ， 宇宙の存亡をかけた戦いを描〈ス

ペースオペラなのです。

ア'//;，シャークiま~68000;で・4・.・・・4・
300年前。l隻の移民船がこのウィスペラ

ー ド星系にた Eりついた。や11という概念が

あっ たなら， それはまさしく奇跡と l呼ぶに

ふさ わしかっただろ う。近接 しあった 3つ

の星系は， /::-れも植民可能な惑星を持って

いたので、ある。

その星系には 3つの民族がいた。階層社

会を規範としたウュリア人，超能力を身に

付けたゾ リアス人，そして原始社会を維持

して いるミュン トス人である。移民船 を率

いていたウェー・ ドゥムナはこれらの民族

に高い文明を伝授 した。この星系には 4つ

の民族が混在しあった複雑な社会が出現す

ることになった。

星系は 3つの帝国に割れ， 植民惑星の争

奪を巡って互いに反目 しあうようになっ て

いた。 そこに新たな戦いの火種が持ち込ま

れることになる。

このデモはオープニングディスクを立ち

上げ.ることで見ることができます。ちなみ

にこんな豪惑なオ ープニングがあるのは

X68000版だけ。X68000用に描 き直 したグ

ラフィックとアニメ ーショ ン，高解像度フ

ォン トでユーザーのプライ ドをくすかつ て

くれま す，ふふん。ライ トスタッフ はPC-

9801版からそのまま移植 して， I直l面を小さ

くしちゃうなんてせこいまねは しないので、

す。 この頑張 りは評仰iしたいと忠、い ます。

グレードアップ して いるのはオープニン

グだけではありません。メイン画面から戦

闘シーン，ピジ‘ュアノレシーンまで描き直さ

れ，AV面と操作性も PC-9801版よりも一段

上のレベルlニヲ|き上げています。戦闘は画

ヨ""1

-アルシャーク

噴LVK|
。闇帥 附 罰 百V佃珂馴冊目

面がキレイになったぶんだり遅くなったよ

うな気がするけれ/::'，移動に|到して は確実

に速くな りました。おかげで''X68000版はゲ

ームの進行がスムーズ。 こういう こと だっ

たら発売が遅れたのは大目に見てもいいか

な。「アノレシャーク」はX68000で、やるにかぎ

りますぜ，タ守ンナ。

ストーリーを毘るべし・・・・・・・・・
オレはシオン ・アスマーン。惑星ホムに

住むマーズ人の少年だ。いま はこ んな辺境

に住んで、いるけ/::-，いつかはで、っかい宇宙

船 に乗って，豊かな自分だけの星を手に入

れてや るんだ。 へへ。

と，こ うしてもいられない。昨日はこの

近くに隙石が落ちたんだ。オレの親父と隣

に住んで、いるペン ローズ博士 とで調査に行

くら しい。オ レも顔を出 してみたいけど。

ショーコ「ねえ，手ムたちもザ、ク センキャニ

オンに行ってみない? ほら，ハン ドカ、、ン

もあるからノfッチ リよ」

こいつはオレの幼な じみのショ ーコ。ぺ

ンローズ、博士の娘だ。秀才のく せにおてん

ばで，考え てるこ とはオレと変わらない。

シオン「う ーん， そうだな。 いいや，行っ

ちまおうか」

柵の横を通 り過ぎるときにサパイパノレナ

イフが自に入った。ウイン ドウから装備変

更を選んで、シオンに装備させる。

ショーコ「あら，さっきハン ドカ。ンをあげ

たじゃな い」

"""'i X68000用 5" 2HD版5枚組 9.800円(税別)

ライトスタッフ 窓口3(3772)5131 フィールド函面はドラクエ風 戦闘画面はビジュアルぴしぱし
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シオン r~ 、いんだ， このゲームていは左手と

右手に別々の武器を持てるから。重量制限

をオーバー しなければ攻撃の回数が地えて

おトクなんだぜ」

ショ ーコ 「ふーん」

シオン「そのはかにキャラクタによって持

つことが禁止されている武器などもあるん

だ。 もちろん武器の効果は個人の能力に左

右されるから，常に誰が何を持っているの

がベス卜かチェックしておこうな」

ショ ーコ「誰に向かつて話してるのよ」

そう，このザクセンキャニオンがすべて

の始ま りだった。そこでオレたちが見たも

のは，このマーズ連邦に いるはずのないソ、

リアス帝国の兵士し親父たちを裳'切った

ぺン ローズ、同士。そして，ゾ リアス兵の前

に倒れた親父の姿だった。

シオン 「とうさん!J 

ジ ド「シオン ・・。ジョ ーのところへ行け。

彼ならきっと力になってくれる。やつらは

あるものを追ってきた。 そ，れ， Iま，アノレ

シャーク・・・・・.J 

シオン「アノレシ・ャーク? あの太陽I1攻隊サ

ンノfノレカンの」

ジド「そ， れ， は，ノ、fノレシャ ーク 」

父親の死を悲しむ余裕はオレにはなかっ

た。家に帰ってみるとおふくろが消えてい

たのfご。 フラフラとなにかに耳Rりつかれた

ように村を出ていったという 。 いったいf可

がEうなっちまったんだ。

ともかくマーズ連邦に名の聞こえたメカ

ニツクであり，親父とぺンロ ーズ博士の共

通の友人でもあるスクラップo ジョ ーのも

とを訪れることにする。そして，オレたち

はおふくろを捜し，ペン ローズ、問。士を追う

旅に出るのTごった。オレにはそのときはわ

からなかった。 その 2人，いや，正確には

その 2 人に潜ù'ものが，銀河の存亡の鐙~を

揮っていたとは・・・

スタイルを見るべし4・.~・・・..・.
ゲームは基本的にはオ ーソドックスなフ

ィーノレド型RPGです。ノfーティはス トーリ

ーに沿って‘決めら れた人物が参加lしたり抜

けたりします。キャラクターの生死はス ト

ーリ ーに握られているので，ひとりでも死

ねばそのl時点でゲームオ ーノfー。エメラノレ

ドドラゴンと違って，経験を干1'1ませればレ

ベノレアップもするし，特殊技能も習得して

くれるので¥かわいがりがし、があります。

戦闘シーンでは自動戦闘が導入されてい

ます。戦うときに指令が出せるのは，基本

的にシオンだけで¥ほかのメンバーは自分

の考えで行動する。ただ，味方の思考はよ

くできているので，イライラさせられるこ

とはあまりありません。 こちらはl波うのに

ベストの装備とメンバー配置を考え，アイ

テムを仮!うタイミ ングを見て いればL、いの

で楽ちん楽ちん。

こちらが与えたタ守メ ー ジなどはあきらか

にはされませんが，敵も l味方も弱ってくる

と黄色→赤と色が変わるので情勢は画商を

見ているだけで把握てきます。マシンyゲン

を撃ちまくると隣の敵にも当たったりもし

て， ビジュアノレをうまく生かして見せて い

るtいえるでしょう 。

アルシャークiま方、く遺志ベし4・・4・4・4・
ここらで気になったことを少 し。ひとつ

はやっぱり戦闘が遅いということ 。 ビジュ

アノレてや見せるというコンセプトは適度にフ

ァジィて。考え込まずにできるのでいいので

すが， 1人ひとり のアニメーションを見て

いるのはとにかく疲れます。長編なので戦

闘の数も膨大。 1回 l巨|はそんなにつらく

なくても， f叩時間もやってると Tごんfごんノf

テてきちゃうのです。

もうひとつはマップの話。「エメラノレ ドド

ラゴン」はマップが広すぎてつらいと聞い

ていたのて¥ ちょ っ とピピリながら始めた

のですが， この「アノレシヤ ーク」ではそれ

ほど広いとは感じませんでしたはだ序盤

だからかな?)。ただ，やたらと木や岩が転

がっていて歩きにくく， 地)1ヲがわかりにく

ゲーム前のデモは映画みたいで豪華

いこ tはあります。次回からはもう少し党

えやすいマップを目指してほしいなし ・右

あアイテム ~1l1!っていくらか緩和する方法

力fないてやもないんてやすけ1::'ti。

あとは，プレイ 11寺問をなるべく長〈し

うとしたのか，イベン卜から次の小公シ

までの問をけっこう長く につL..;.、ること。

途中てやセーブしてちょっとほ、‘とくとよ日

てヰムはイ可をしたかったんTごっけ TJ lマG
てしまいます。 前固まで、のを~すじ機能は
ゼsひほしいんですけど。

このゲームには「イ ース勺#めよiうに短時

てはいけません。ス トー リtのdンバラ ト

で勝負するタイプではないのです。一気に

ストーリ ーをl味わおうとしてアル 2ともーク

を始めるのは，マクドナノレ ドにfi<凶 り

て、l喫茶マd アミに入って ~ま'う《ようなもEの。
!被i矧を楽しみ，惑星を[IP¥まぞ歩き闘り，ノf

考えず， じっ くり楽し♂ましょう』。

アイテムリス ト，武器のq会主リiスl、を作

り，ハンドサテライ トなどのア司立 川使

ってマップも作ります。パーティピを成長さ

せないうちにあんまり先を急十 周かえ っち

詰まってしまうので， I1攻 1~，\ b\7 ジメにやり
ます。 そうすれば結構長〈楽しめるでし

う。細部のっくりも しっかり

屈しない 1*t.ごと思いますよ。

ジャパニーズアニメのノリでゴーだ!
お庖にアルシャークを買いにいく 前に，おさ とは違うのだ。行動がへンだとか，いろいろツ

えと いてほしいことをいくつか。 ッコミを入れたくなるよう な人には向かないだ

スペースオペラと普いたが，どちらかという ろう。

とこのゲームはジャパニーズSFアニメだ。かつ やっぱり純真にストーりーを楽しめる索直な

こいいキャラクターのかっこいいス トーリーに タイプの人に勧めたいゲームだな，これは。

思い入れを持ってプレイするのが正しい。ちょ
っとクサいといえばクサいけど，ノ リが合えば 総合評価 10 

かなりいい思いをできるのではないかな。 操作性 肯肯肯肯肯世世..*

もうひとつ。このゲームは路線としてはスト オーディオ 肯世肯肯肯肯

ビジュアル 肯*肯肯合肯**

熱中度 *肯*背骨骨*

完成度 *世*肯肯肯*肯

ーリー中心型，キャラクターの行動をTVで見る

ように楽しむ?イプのゲームだ。同じSFRPGに

「スタークルーザーJ というのがあったが.あ

れのよう に自分がス トーリーを体験するタ イプ X68000への心配り 肯肯肯肯肯肯*肯肯
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E: Iゴ匪こ王・J直 i・1・よ吋:圃・・・・・・
戦いの数字はO

八重垣那智

縦シューが山ほど発売された昨今。 しかしながら，その山

は移植モノばかりだったので，“移植もいいけど，オリ ジナ

ルもね"と思っていた人もいるのでは? ニれからもどん

どんX68000オリ ジナルゲームが登場するといいなあ。

彩、は縦スクローノレシューテイングが大好

きである。なぜ、かというと，そのグラフィ

ックに:tfIl象される世界や，ノレーノレの単純さ

を持っているからだろう 。地形死にの存在

しない，純粋な敵との戦いに手や指が震え

るからなのである。

そんなわけで，古くはゼ、ピウスの時代か

ら，私は縦スク ローノレシューテイングを愛

し続けてきたのである。 Eのくらい愛 して

いるかをこの際だから自慢がてらに書いて

おくと， rシステム入りだから電源オンで即

起動，マウスひ tつでラクラク操作」とい

うくらい，私は心底から縦スク ローノレシュ

ーテイ ンク守を愛しているので、ある。わかっ

ていたfごけたて、あろうか?

t!lJ;j'6~郷............

この コード・ゼ、ロは，めずら しくX68000

オンリ ーのオリジ、ナノレ縦スク ローノレシュー

ナイングである。最近，立て続けにこのテ

のゲームが連発しているが，e'れも移植や

リメイクであり，これは数少ない完全オリ

ジ‘ナノレということになる。そういった点か

らも期待する人も多かろうと思うので，さ

っそく解説していこう。

操作はス ティックと 2つのボタンて:移

動，攻撃/特殊攻撃となっている。ショッ 卜

はマルチ/レーザー/シャドウの 3種類の系

統があり，特定の空中敵が運ぶアイテムを

奪取するようになっている。このとき ，同

じ系統のアイテムを取れば 3段階までパワ

ーアップするが，逮う系統のアイテムの場

合は単なる武様変更に しかならないし，パ

ワーアップはそれぞれの系統で別個にする

ようにな っているので注意すべし。

特殊攻撃はスーパーノヴァといい，画面

中の敵~!~U~ ぃ敵を一掃 し てくれる。数に

限 りがあるので，当然のことながら考えて

使わなくてはいけな い。このほかにも 地上

を射っと時折アイテムが飛び出し，特殊攻

撃の追加や一定時間強力な武器を装備 した

りすることも可能になっている。特に得点

アイテムのボーナススターは重要で，ゲー

ム展開を大きく左右するが，これはあとで

述べるこ tにしよう。

最後に特殊な操作とし て， I亙|而の最下部

でさらにレバーを下に入れることによ り，

スク ローノレを遅くできるようになって いる。

これはあまり意識しなくても自然に多用す

ることになるので， i菜〈考えなくてもいい

だろう 。

必7ぺOAVJf............・
ゲームを起動する と，タイ トノレ表示のあ

とにメ ニュー画面になるので，あらか じめ

コースを選択してからゲームスター卜し よ

う。ここで選択する コース tいうのはその

まま難易度の選択になって いる。 それぞれ

のコースは全面数が異なっており，それぞ

-コード・ゼ口

物多与~.t~
flI!F.，;-_....Kd!JtI. __ ..-......Z"..;W..._.1C'4i 

(m.&!t=._~j_._~ 

iC1299isMU  
rB>>Þ_I!._;..1~1.x.I..._;_c.nJ$l 忘

g ji..if'd.;:'..I." 
J〆.1.KOBAYASHI 

P RODUCED BY ENIX 

ム的に もス トーリー的に も消化不良で、終わ

って しまうからで、ある。

説明書を読むと，シューテイングの苦手

な人で も楽 しめるようにやさ しいコースを

設定 したとあるが，こ のようにゲームとし

て設定された全体の途中で強制的に終わら

せてし まうのは，あま り好ましいと はいえ

ないだろう。それを苦手な人への救済処置

とするのは，鬼ごっこ で ミソっ かすにされ

て相手に して もらえな い 「はがゆ さ」 のよ

うなものがある。いくつかのゲームで見ら

れるような，見せ場だけをかいつまんでプ

レイできるダイジ、エス ト方式だっ た りすれ

ば，こう いった不満は出てこないような気

もするのだが， どうだろうか?

実際， ディスクの中に入っ てい るスタッ

フのメッ セージ (STAFF.DOCという名前

でディ スク Oに入って いる)でも，いくつ

かエキスパートコースを推奨するようなも

のが見受けられ，結局このゲームはエキス

ノfー トコースでな いと，ゲームの内容的に

れ別個のエンデイングが用意されている。 戦車はさっさと倒さないと手遅れに

X6即日日版 5"2HD版E枚組 7.800円(税別)

ヱニックス ft03 (5272) 2374 
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とりあえず，最初はゲームを党えるつもり

で¥ピギナーコースから始めてもいいだろ

う。 しかし，コースが違う場合，同 じ面な

のに敵の攻撃が根本的に違うこともあるの

で，注意:が必要である。

このゲームでは，この難易度による コー

ス区分というのがワリとして挙げられてい

るが，実はこれには少々疑問を感 じざるを

えない。選ぶレベノレによってゲームの展開

が異なるのは別にかまわな いのだが，結局

エキスノfー 卜コースをク リアしな いとゲ、ー



もプレイヤーの精神的にも満足できないも

のだと いう印象は拭いきれない。

こうしてみると，初心者救済の殺にでも

楽 しいゲームという特色は，やや色槌せて

!しまうようである。 もう一歩でいいから，

プレイする 人に近づいた設定がほ しかった

というのは賛沢な望みではないだろう。し

かし，あえてこういった問題を意識させて

くれる姿勢は評価したい。始めよう t恩わ

なければ何も変わらないからである。 星を集めるとポンパー増えて得点アップ 6面にも登場する 4面のポス。くねくね

t!lJOIlIl・... “........ 
そこで実際のゲームの内容に移るのだが，

プレイしてみるとこのゲームの奇妙な特色

に設でも気づくと思う。このゲームは簡単

に見えてヤサシクないので、ある。わかりや

すい例を挙げるとすれば，パワーアップで

あり，その出現数がかなり少ないことであ

る。 l当分がやられた場合の再スター卜地点

から，かなりの難所や中ボスを越えてから

でないと出てこない場合も多しピギナー

コースtいえどそれは例外ではない。結局

は敵の配置を暗記して，先制攻撃をする安

全第一のパターンプレイが，最大の攻略に

なってしまっているのが現実である。

さらにそれを助長するのが，アイテムの

ボーナススタ ーに|到する設定である。これ

は地上物や敵を射っと出てくる脅マークの

アイテムをノ ーミ スで16個取ることで¥特

殊攻撃の回数が l回増える仕掛けになっ て

いるもので，特殊武器の安定した補給をす

るにはこれがたいへん重要であり，ますま

すミスの許きれないシステムになって しま

っているのである。さらに，商ク リアのボ、

ーナスは特殊攻撃のストックとボーナスス

ターの個数て¥決まるので，得点もそれによ

って大幅に伸びるようになっている。あま

り意味はないが，スコアで機数も増えるの

で¥つまるところ「ノーミス命」 というこ

とになってしまうのである。

ミスしてやられてしまうのは，苦手な人

や初心者にありがちなことだから，こう い

った設定はあまり感心できないといえる 。

舞台は宇宙へ。そこには敵の本隊が

特にこのゲームはそういった人前lけへの簡

単さをアピーノレしているわけだから，頭の

中でそう思い込んでいるとその溶差は大き

いだろう。こういっ fJ点から見ると，決し

てピギナーやスタンダードのコースもヤサ

シイとはいえないのである 。プレイヤーの

気持ちを考えたヤサシサを持っていたらと

思うと，ちょっぴり残念に思う 。

t!~-#Jrê............。

ものは考えようで，以上のようなことを

納得したうえでプレイすれば，これはこれ

でわりと遊べてしまうゲームである。しか

しそれでもまだいくつか気になることがあ

る。仕様だといわれたらそれまでだが，一

応書くだけ書いておこう。

まず最初に，画面上から出現しかかった

敵の当たり判定がl慶l床であることが挙げら

れる。敵は 51~を射ってきているのに，自分

の弾が上を通り過ぎていくのには，ズ、ノレイ

という言葉を禁じ得ないものがある。

次に自機がやられたときであるが，やは

りスカッと爆発していただきたい。音もな

くゆっくりとやられるのは，精神的に気持

ちのいいものではないし，やられたことに

一瞬気がつかないのでよろしくなし、。敵を

倒すときもやられるときも爽快てやあるべき

fごと思うのfごがどんなもんだろうか?

またストーリーなどがこと細かに設定さ

れているにもかかわらず，ゲームに反映さ

れていない気がする 。特にどギナーやスタ

ヒ.キ'ナーのエンテ，イング

ンタ。ードのエンデイングになる ， 3， 7商

をクリアすれば， それぞれのエンテー“ ング

では一応任務の区切りとなη~-Cいるのだか

ら，簡単なメッセージやグラフィックをロ

ード中に表示するなどして流れを生か して

ほしいと思う。

世の中にはゲームのうまい人1J;"いるもの

で， そこらへんのゲームをす央 て簡単であ

ると豪語し，人が難しくて投げ出したゲー

ムも黙々とプレイして，クリア υて↓古う

ような人が現実には存在している。まるで¥

難しいゲームは彼らのために争るような錯

覚すらおぼえて しまうほどである。

しかし，ゲームというのはJういったご

く一部の人のものではなくで，みγtなのも

のである。苦労して貿ってきたゲームが途

中で投げ出されてしまうことは，ゲーム自

身にもプレイヤーにも悲し:T"'::'となのfJo
~t~ もカ{ij!ilj足できるゲー ム とはいかなるも の

か? これは結局，コンピュータゲームが

抱えた最大で最後の難問なのであろう。

ゼ口の焦点

ひと言でいL、切ってしまうと rそれなりに完 対しでも気配りがほしかったです。とまあ，い

成しているゲームJ という感じがひ.ったりだと い出したらキリがないのは.やっぱり人間がワ

思います。難しいゲームに熱くなれる人にはた ガ7 7にできているからなんだろうなあ，うん
まらないなにかがあるでしょう。ちょっと序盤 うん。

がアーケードの「密電J みたいで思わずニヤニ
ヤしちゃうけど，それはこ・愛敬って感じ。

あとどうしても気になるのが. ソフトウェア

キーボードが有効なこと。さすがにこの程度は

なんとかしてほしかったと思います。欲をいう

と，最終面をクリアしちゃうとスコアがわから

なくなってしまうので，ハイスコアなどの点に

総合評価

ゲーム性

技術

サウンド

オリジナリティ

8面ポス難度

10 

****~陵台

****骨量
****官官**
肯***骨*
**官官官官***
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E:1二唱匹ヨ・】直 E【・11r・-3: .XENON2 

海綿体パボーンのシユーテインク‘
Nishikawa Zenji 

日本人の考え方がなかなか理解されないのと問機に，異人

さんの考え方もなかなか理解しがたいものがある。ゲーム

の世界でもそれは同じ。とにもかくにも，異人さんは我々

の理解を超えるすごいゲームを次々 と繰 り出してくるのだ。西川善司

「すいませーん。 XENON2ありますか」

「はい， rZENON2Jね。テープ版4，300円

て、すJ (一回… こればっかり)

さてきて 「ドラッケン」に引き続いて，

エピック ・ソニー より今回発売になったの

はこのrXENON2MEGABLAST s，ご。「ポ

ピュラス」やバッキンガム宮殿， それにウ

インザ一城で有名なイギリス生まれのゲー

ム。 A MIGAなどで却1)，、ていたらしい。ゲ

ーム自f本はオーソドックスなシューテイン

グではあるけれど独特ーの雰囲気を持って い

るためか，熱狂的なファンが多いと IIll<。

はたしてこの独特の雰囲気は， トレンド

を身にまとう現代ジ.ャポオ、の若者・の感性に

受け入れられるのだろうか。

後ot.ご戻ねたDすi5..........
インドから rCURRYJが日本にやってき

て，多くの人に車見しまれているうちにfごん

だんと日本人向けの「カレーライス」にな

っていった。いまでこそカレーに稿料r漬け

は当たり前だが，たぶん稿や11漬けはインド

のものではない。つ まり 「カレーに禍判l漬

け」は日本人があとから勝手につけたもの

いってみれば， イギリス人のジヤノfニーズ

シューテイングに対するひとつの返答例 と

いえそうなのfご。

たとえば，縦出強制lスクローノレゲームな

のに rXENON2 Jはなんと後ろに戻れた

りで、きるのだ。つま り，画面最下部でレバ

ーを下に入れると逆にスクローノレて、きちゃ

うのである。

さらに，背景障害物(地形とでもいえば

いいのだろうか)に当たっても自機は'爆発

しなし、。だ力、ら，行き止まり地点でもスク

ローノレに自;機が抗されるこ tはない。

さらにさらに， 敵弾および自機のショッ

トは背景障害物を貫通す る。だから， 敵型11

i"背景に誘導して消滅させたり，敵の攻撃

の緩急、を背景に隠れてうかがったりと いっ

た，背景障害を有効に使った戦略はまった

くj旦用 しないのTご。

後ろに戻れる? 自分の弾はおろかず、コ

の ~!ì1 まで背景ぞ貫通する? いったい，な

んのための背主げご?

私はいままで積み上げてきたシューテイ

ングに対しての常識を根底から毅され， し

ばし X68000の前に立ちつくした。

なのだ。日本人が rENGLANDJを「イギ 私と同じく，ジャパニーズシューティン

リスJ，rI-IOLLANDJをオランタやと 聞いて グに「かぶれた」人が rXENON2J営見る

しまったように，呉国のものはフィルタを? と，初めはノfグかと思うかもしれな い。だ

通して解釈されるのである。 がそうではなし、。西ヨーロッパの女王様の

で， rXENON2Jである。このゲームは 国“UNITEDKINGDOM"で生まれ育つ

たf皮らの，ジヤノfニーズ ・シューテイング

に対する立派なひとつの返答例なのだ。ど

うか開かれた寛大な心て二このゲームを迎

えてやってほしい。

「ポピュラス」のように奇抜なゲームで

も梨国文化を地 rì~できるが， この rXENO

N2Jのように蹴存ジャンノレの外国人によっ

てアレンジされたゲームもまた，奥田情緒ー

を楽しむにはもってこいなのだ。

X6800日用 5" 2HD版E枚組 9，700円(税別)

エピック・ソニ-- tr03(3475)2632 

94 Oh! X 1992.2 

E本λ2本λおますが........

応。 仔IJによって，MT-32/CM32Lの 2機種

のみへの対応だが(私が試したかぎりで

は)， SC-55のMTモー ドでもそこそこ聴け

るようだ。パッケージにrMIDI対応でぶつ

とぶ音楽!!Jとあるように，IlIlはかなりブッ

飛んでι。

内蔵音源版では，オ ープニングソングは

最近流行のテクノ ・ハウス系の前衛音楽と

なり，なかなかに面白い。半而， MIDI版は

単なる恭走音楽に しか聞こえないのが不思

~かつ残念。また，オ ープニ ングソングは

600Kバイ ト以上のADPCMデータを駆使

した力作なのに，ゲーム中のBGMはFM数

戸でかな り地味にl鳴って いる。ゲーム中は

AD PCMは効果音に専念 しているようだ

が，別にADPCMでなくても 出せそうなこ

れまた地味な音。

アイテムショップ (後述)の効果音l.;I:

AMIGAのゲームサウンドがかぶさってサ

ンプリングされてるようで¥ ちょっと変。

新たに加わったもうひとつの要素という

同
盟
副
- 常達也哩・.'" • ""''iIt$ ~崎、. ヨ.
・園 。戸前"笹川官宮内 . ゼフ・

Fι〉怨曾:九日以内11-市F沈没に 周

Lーヂ一 -

Ii圏
吸~I

岩場のイ、ノキ'ンチャクに寄生する芋虫

厩
附叫一
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圃

弔
問
附
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相|製ノfソコンへの移tillにあたって，手万た

仁川|わった要素が 2点ある。 lつはMIDI対 ショyフ・のオチャメなエイリアンおやじ



のは，自称ツインモードとい

うやっ。ノf ッケー ジにも r ~オ

リジ、ナノレ』 と 『スペシヤノレ』

のツイン モードで 21:音楽し

い!!J 1:.書いである。 「スペシ

ヤノレ」というのは，今回の移

植にあたって新たに移植スタ

ッフが書き下ろ したBGMが

l鳴り， 「オリ ジ、ナノレ」にはない

エンデイングがある， という

もの。エンデイングは・・・・・・う

咽輔副島

時
間圏岨
..c.....，. 

4 

国
(] 、二ー冒

ilj1 :tlIJ秘」11たiI司主
;色吋dぷI♂〆ず〆れれれIιI‘

く、、も("，あまりオープニング 最終面ではこれくらいの装備がほしい レベル lの大ポス。ツボ焼きにして食いたい

を見ないでおくと楽しめるか

もね， Uごり L、っておこう。

それにしても「ツインモードで 21音楽し

い!!Jって，……]AROつてなん]ARO。

語き込み治寝~I;コ走。す吾、......

rXENON2Jのウ リという のは音楽でも

「ツインモード」でもなし日本のアーケ

ー ドゲームメ ーカ一真っ青のアニメーショ

ン1:.，描き込みの激しいグラフィックなの

Tご(と思う )。

まず， (最終面を除く)敵キャラクタのデ

ザ、インは古代の昆虫や深海生物などをモチ

ーフにしており，な にかモタ守ンアート のよ

うな独特のメッ セージを持っている。配色

も系統だってお り，世界観j焦れるものにな

っているし，動きも実に生物的だ。 まさに

1ポンド500円時代のイギリスパワーが現

代によみがえったようだ。

2重スク ローノレす る背景にも ， ものすご

いコダワリが見られる。たとえば，岩にこ

無駄な殺生は身を滅1;1:すぞ

ここは準安全地帯。サイドシヨントで自を掌ち抜け

び りついたフジツボのようなものや，腐っ

た海綿のようなもの，動植物の死骸がさり

げなくお!占いであり， もはやシューテイング

ゲームの背景に してお くにはもったいない

とい うくらい。

日本のゲームfごと背景に敵が潜んで、いる

場合， それが 「みえみえ」でプレイヤーは

早くからそれを意識 して先撃ちして しまう

けれt'， rXENON2Jでは敵生物 l匹 l匹

が本当にそこに 「生息」し ているように背

景 t敵キャラが一体化していて実に自然な

のだ。だから，突然住み家から攻撃を仕掛

けられたりすると，本当にびっ くりする 。

ガキの頃，畑にできた穴を覗いていたら ト

カゲが中から飛び出してきて死ぬほ Eびっ

くりしたことがあったが，こういった驚き

が随所に散りばめられているのだ。難とい

えば敵の ~j~が見にくいところかな 。 なにし

ろ背景と敵キャラと敵の抑まで配色を統一

しであ るからね。

なんにせよ，とにかく CGをやっている人

なんかは rXENON2Jは必イ11:不}目か も。

.易度試葺rd~たDす吾、.......

ゲームは全部で 5ステージ。 lステージ

は基本的に前半と後半に分かれており，そ

の前半と後半の分かれ目とステージの最後

にはボスがいて，これを倒すとショップで

パワーアップアイテムを貨 うことができる。

また， しばしば味方のキャリアがノfワーア

ッフロアイテムを落と していったりすること

もある。

パワーアップアイ テムを買うbためには敵

を破壊したあとに飛び出る「キャッシユ」

を拾い集めなければならない。自機が死ん

でもパワーアップパーツは失うtことはbし

が，キャ ッシュがOになってしな うことは

党えておこう。

ま，ノレーノレはfごいたい日本製のスタ ンダ

ードシユーティングと同じと，煮えていいだ

ろう。 コンテ イニューは3固まsで，自機は

ダメージ制で 3機設定固定。襲ffi易度は「41
の上」程度。初見で 2面まで行ければ全商

クリアの見込み大だ。

ジョイスティ、 クは速射があったは万力J

いい。キーボードでの全面fリアはかなり

困難と思える。

全体的に難しいゲームぞはあるが，特に

最終函のステージ5I主要(Eしい。装備が貧弱

だと 2秒後には rGAMEOVERJのご文字舌

むなしく点滅していることだろう 。

ポンドは下がってもイギリス人ゲーマ

のテクニツクは上がっているのだ?た。負

けるなジャパニーズ諸君，日本人はみんな

金閣寺に住んでいることLイギリス人に，思

いしらせるのだ。

雰囲気はここまでおよぶ

マニュアルも異国情緒あふれるものになって

いる。まるで「解体新書Jか「蘭学事始めJの

初版本でも読んでいるようだ。おそらくオリジ

ナルからの「そのまま翻訳」なのだろうけれど

なんともいえぬ味がある。たとえば r誰だって

愈惑なのはまっぴら御免です。ゼニデス星人よ

り悲惨な自にはあいたくありませんJr男の子に

人気のある強烈なレーザーを発射するJrこの甲

殻類動物の探っている手足などの付属器官に気

をつけなさい。弱点を見つけて，この力ルシウ

ムで積われた生物が爆発してキャッシュのシャ

ワーになるまで.レーザーをその弱点にフルに

司書ち込みなさい」。最後のは何がいいたいのかも

よくわからない。やっぱり舶来モノっていい。

(バタ臭い馨)

総合評価 0 5 10 

ゲーム性 官官官官肯官官

操作性 骨肯肯**

グラフィッ 7 *肯**肯肯肯肯**

サウンド *脅官*
エンディング 官官肯

ツインモード *官官官

エリザベス度 安世肯肯*****
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E:1コ匪ゴ・】適正・III・i:・・・・・・・
ガッツンコで大きくなあれ

-ユニオン

Takahashi Tetushi 

麻雀牌などのブロックを 2つ集めると巨大化する。 こんな

ゲームを実際の牌を使ってやるのは無理。でも，パソコン

ならできちゃう 。ルールは単純で， 最初のほうの面は解く

のも簡単だけど，ナメてかかるとあとで泣くぞ。高橋哲史

最近になってやっと麻後を党えはじめた

高橋くんです。初心者によくありがちな大

物狐いばかりやるので¥ほとん Eあがれま

せん。i可も見ずに自分の都合だけで打つの

で場を荒らしまくるわ，チョンボ1まするわ

で友達述には大変な好評を博しています。

u'う，いつになったら箱シタ)J見出できるん

だろう。さすが中国4000年の歴史はアドレ

ナ リン。いや，アナドレナイ 。 しかし次も

問時芸IHJ-Iいだぜ-"Q (こりないやつ)。

蔀雀ゲームじゃないよ・・・・・・・・・
世のrllには上海や ドラゴンなど麻雀JWを

使フたパズルゲームが結構ありますが，匝|

而をご覧になっておわかりのとお り， ユニ

オンもその一種です。しかし， いままでの

麻後パズ、ノレゲームとは少し迎が遠います。

このゲームは「同 じ牌をなんらかの方法で

2つ組み合わせて取 り除〈ゲーム」ではな

いのです。

Tごったらなんなのか? 実は 「同じJWを

どんどんくっつけて巨大化させてすぺての

牌が巨大化したら面クリア」という 一風変

わったゲームなのです。あま り実感が湧か

ないかもしれませんが，実際にマウスてやず

りずり U砕を引っ張っていくと，而 I~I いよ

うに“ガッツンコ，方、ツツンコ"(!:PCMが

l鳴りながら)JWが巨大化していきます。む

X6BOOO用 5"2HD版
ポニーテールソフト

7.即日円(税別)

窓口722(85)20日日

96 Oh! X 1992.2. 

う~ん，なんか妙なこの感党。クセになり

そう 。

そいじゃやってみましょうがね・・・・
最初の数而ははっきりいって人をおちょ

くってるんじゃないかというほど簡単です。

私はこれで、見事にだまされてしまい rふ

っ， こんな簡単なゲームをイ壬されるとは，

この私も見くびられたものよのお」など t
いっていたのですが，いま見事に行き詰ま

って います。44T1而 まできて 1(1平けなかった而

がすでに 3而も(面セレク トを使って進め

た)。これでは全108商(=煩悩か !?)のllilJ

革月など，いつになることやら。とほほ。

しかしこのユニオン r月中をくっつけて巨

大化 させる 」 という変なノレールで奇をてら

っただけの一発ゲームかと思レきや，実は

巧妙に仕組まれた数々の農が隠されていた

りするのです。

どのへんが巧妙かと 14"しますと ， このノf

ズ、ノレの実体はなんと「可変型箱根細工ジ:

オ、レータ」だったので‘す。箱根細工はご存

じでしょうか。そ うです， 15パズルの コ?

を大小様々に取り揃えたようなアレて。すね。

いろんな形のコ?をごちゃごちゃ動かしな

がら，最終的には奥に鎮座 しているいちば

ん大きなコマを線上から脱出させるのが目

的の伝統ゲームです。ユニオンでは牌 をill1J

か しているうちに械にくっついた り縦に く

っついたり して， リアノレタイムに箱桜WI工

ができあがっていくので， まさにノfニック。

、宜、E ヰ1'11"1/，、F刊

。!~ "hi) 

原弘
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、
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原
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品 ..' 
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動物A専にはニンジンのポインタ

しかもそれに加 えてJWのくっつき方には粂

件があった りして，頭を悩 ませます。

ひとつのテクと して， “複数の!同'をI"JII寺に

動かす" ことがとても重要だということは

いっておきま しょうか。

ながな方、真raoでよろしtJ.......
ひと 言てやいえば，実に X68000らしいゲー

ムに仕上がっていると思います。グラフィ

ツクはきれいだ し，PCMはぶりば りだし，

スク ローノレは滑 らかで， しかもフノレマワス

オペレーションときたもんだってな感じで

す。システム的にはごくオ ーソドックスな

パズ、ノレゲームなのですが， 自分の面を作れ

るエディタがついていたり， 101立までのラ

ンクづけがあって，友達 t競争て、熱くなれ

た りt楽 しめる 出来になっています。

あと麻雀J)年だけでなく動物JWや昆虫j枠ま

で用意されてるのもなかなかです。動物))~!

を選ぶ とマウ スカー ソノレがニンジンになっ

た りするのがおちゃめですね。突出し た部

分はないながらも ，真面白に作ったのがよ

くわかって好感が持てます。

あ，いい忘れてま したが何商かごとにお

約束どおりその筋のグラフイツクが表示さ

れますので， そちらで、熱くなりたい方もぜ

ひE一ぞ。

生まじめ，まじーめ，カブトムシ

とにかくグラフ ィックは合格点をあげられま

す。これだったら，ゲーセンの一角にあっても

違和感ないと患います。ただ残念なのは「こ

れ!J という特徴がないと ころ。なかなか楽し

く遊べるんですけどね。
あと最後にひとつポニーテールソフトさんに

要望をいわせていただくとするならば r雀ポー

グすずめを X680∞に移植 してくださ~いっ。お

願い~っ !J ってとこでしょう か (笑)。

総合評価 ! 5 1日

操作性 肯肯**肯肯

動物牌 肯肯安世*肯脅

果物牌 世肯ヲ骨骨***脅

BGM 世***肯

後半面の難易度 *****官官官官



-ブルトン・レイシナリオ集 VOL.8

シナリオ時代ぜかもしれない

Yamato Satoshi 

大和哲

システムソフトから「ブルトン・レイ」が発売されたのは

1年くらい前のこと。 ロールプレイングゲームとかつて，

普通は 1回遊んだら「ハイ，さようなら」ということにな

るんだけど，シナリオ集がいっぱいあるなら話は別だね。

シナリオライターは変人かつ，ワガ77

で、なくてはいけない。

シナリオはゲームを決める骨格だ。ゲー

ムの面白きの半分以上はシナリオで決まる。

だから，シナリオはユニークで変わってい

て， とっぴょうしもなく，人目を引き，か

つ自分の主張がなくてはいけない。

プログラマさんやデザ、イナさんから， 「な

にこれJr変JrサイテーJrいっぺん死んだ

ら?J と徹底的に袋ダタキにされる。口で

いわれ，目できされ，デバッグ用紙に書か

れてボロボロになる。それを乗り越え，踏

んでも踏んでもメゲないような人物でなく

てはいかん， というわけだ。

「ブル トン・レイ 」 というゲームはマル

チシナリオゲ、ームて、あるうえ，さらにシナ

リオエテ川タまで発売された。て¥今回の

シナリオ集はコンプティ ーク誌上で行われ

た，ブルトン・レイシナリオ コンテス ト2

という企画で公募したシナリオのなかから

優勢作を集めたものなのである。いわば“も

しかしたら未来のシナリオライタ ー"か も

しれない人たちの作品なわけだ。

才能がいっIllJ...........
収録されている20本のなかでもおすすめ

の何本かをここに紹介しよう。

.病原菌討イ支配

病原菌討伐記のマップは人体を恩わせる

X6即日日用 5"2HD版E枚組 4.即日円(税別)

システムソフト 窓口92(752) 5279 

タイ トノレからもわかるようにRPG)坂 「ミ

クロの決死圏」。医者のタマゴである君が特

殊魔法で¥不治の病に官された王子の体の

中に入札病原菌ウイノレスを倒すという話。

システムの都合上，マップはダンジョン&

草原だが，場所にj怖やら胃腸やら，キャラ

クターにも胆石剣士(笑)が登場するなど，

全体に人体がらみで，かつコミカノレ。

.北の鳥の園へ

草原でうたた寝をする少年。少年は北の

鳥の国の剣士がメデューサによって石にさ

れてしまう 夢を見た。

夢から党めた少年は北の鳥の国のイ史いワ

イツ クにtl:，会う 。そ して，ウィッ クを供に

北の鳥の固に向かい，この剣士を助けるた

めに北の鳥の国を東西南北に駆け回る。い

かにもファ ンタジーなストーリ一連びが

「オ、ノfーエンテ河ングス トーリー」を思い

ウィ ック を連れて北の島の国を官険する

起こさせる l作(ついて"1:，少年ライダー

隊や少年撚偵固なんてのも思い出させる)0

.乙女(? )の野望

「年をとるっていうのは嫌なもんだねえ。

もうすくー私 b三十路だよ・…」こんな女盗

賊のひとり 言から この物語は始まる。

王の墓を荒ら していた女資11戒を頑とする

3人の盗賊たちは，かつて魔道士によって

献上されたという不老の秘薬の存在を知っ

た。そこで、彼女はほかの 2人を置いて，自

分だりは若(なろうと，ひとりで秘薬を探

す旅に出るのだが…

私利私欲に走りまくる 3人の半滋賊，半

冒険者たちのお話。多少作りが粗いような

気もするが， ドロ ンジョ様のような女盗賊

の性格作りがなかなか。

このほかはやってからのお楽しみ。

ゲームとしても将来としても
シナ リオ の作りが粗い， ハマ リにな って

しまいそう， と思えるものもなかにはあっ

たがどれも 全f本によくて、きているし，アイ

テ、、アも秀逸なものが多い。

とにかくオ ーソドックスなものから「病

原菌討伐記」のような変わったものまでそ

ろって いる のだから，かなりお得なノfッケ

ージであるといえると思う 。ブノレトン・レ

イのシステムを持っているのならばぜひプ

レイしてみてほしい。

システムのパージ、ヨンアップを望む
こうして何本ものシナリオを遊んでいると，

さすがにシステム自体の欠点が気になってくる。

まず，動作が遅すぎるのだ。

たとえば“北の鳥の国へ"あたりだと， 自キ

ャラがメインフィールド上を|コマ動くのに 2

秒ほどかかることがある。このようになってし

まうと|画面を横切るのには30秒.自動移動モ

ードでも 12. 3秒かかるのだ。

X 68000 XVIをイ吏ってクロック 16MHzなら少し

速くなるが，今度はメニュー画面でキーに過剰

に反応してしまう。これではいくらシナリオが

よくてもゲームを楽しむのはむずかしい。

ゲーム画面を見ても，ほかのゲームなどに比

べて特別なことを しているようには思えない。

プログラム上の改良を加える余地が残っている

のではないかと思う。画面の色なども含めて.
ぜひとも考慮していただきたい。

いままで築き上げてきた，全部あわせて(本

編，シナ リオ集3つをあわせて)5日本以上もの

シナリオを，これからのユーザーにも楽しんで

もらうためにも。

総合評価

ストーリー

お買い得度

目新しさ

難易度

'0 

合肯肯背骨肯肯*

*官官官肯骨骨*肯

*肯肯肯肯

ノミフ H フ
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今月はアーケードで人気の「ワールドスタ

ジアム」にX68000:オリジナルの「生中継68J

を取り上げます。対戦で遊んだりオリ ジナ

ルチームをエテ'ィッ卜したり，ずいぶん盛

り上がったようですね。

98 Oh! X 1992.2 

ワ-Jレドスタジアム

惨買った日から一 日中はまってしまった。

しかし， 1988年度版というのが実に惜 しい。

ぜひ“のも"のトノレオ、ードが見たかった。

藤川 英男 (17)熊本県

惨とにか〈野球ゲームの ~I:I て\、ちばん面白

いです。 1991年度版の移植が待ち遠し いで

す。 大 保 貢 一(22)香川県

砂やっぱりファミスタからの統ーされた操

作性，ゲーム性をそのまま進化させたとこ

ろがこのゲームのいいところ。特にとっつ

きやすさはほかの野球ゲームに比べて格段

にいいところが気に入りま した。

宮城守(18)岩手県

....lili:I!I.は，初心者イジメがてふなくてさみし

い。やり始めた頃は，走塁しまくって相手

のミスを誘い得点して遊ぺたのになあ。や

っているうちに皆うまくなったものだ。ひ

とりで遊んでもいいけ c-，やっぱり皆で集

まって対l械をするのがいちばん商i白いです

ね。 飯室一政(23)神奈川県

惨うーん，面白い。やっぱり商臼い。 「ワー

ルドスタジアム」は最高だね。チームエデ

ィッ ト機能でオリジ、ナノレチームを作ったり，

対戦で相手をボコボコにやっつけたり(反

対に返り討ちにあうこともしばしば)遊び

方 しだいてや長〈遊べるソフトでしょう。ゃ

っftり買ってよかった。

小野 |径一(22)群馬県

惨 「ワール ドスタジアム」のいし、ところを

述べる とするならば，それは 「ファミリ ー

スタジアム」の長所を挙げることになる。

この 「ファミリースタジアム」シリ ーズ

は，ナム コのスポーツシリーズである 「フ

ァミ リー」 シリーズのなかでもいちばんの

人気を得ることになった。これは単に 日本

人が野球が好きだからとか，ノレールがよ〈

知られているから， とかいう l次元的な理

由からで、はないfごろう 。 うまくデフオノレメ

されたところと，本物の臨場感をうまく伝

えている ところのパ「ランスのよさなどの，

多面的で細かい長所がそれぞ、れに功を奏 し

ているのTごと思う。

開発側の計算なのか， それとも 偶然そう

なったのかはわからないが，実はイ偶然じゃ

あないのかと疑うくら いによくて、きて いる。

そして， このバランスの よさは 2人プレイ

のときに如実に表れてくる。 「手に汗握る」

とは結構使い固された古い表現だが， まさ

にそのことばがぴったりくるのである。あ

んなに心臓の鼓動が高まるゲームはし、まだ

かつて見たことがない。

l止の中には“「ファミスタ」なら自信があ

る"とか，“負けた こと がな い"と いう人聞

がたくさんいて， そう いう人間同士の戦い

においては(周 りの人聞は tもかく)，極度

のプライ ドの衝突が内包されて いる。当事

者たちはいまにも 心臓が飛び出し そうにな

っているのである。苦労 してj鯵ったときの

喜びは麻薬のご とし， となる。

て， rファミスタ」と「ワースタ」の違い

だが， もちろん第ーには演出の派手き が挙

げられる。また， rワースタ」はアーケー ド

ゲームとして作られているので， 1人プレ

イでもそこそこ に遊ぺるようになっている。

しか し， 2人プレイのほうが議かに面白い

のは共通 していえる ことなので，身の回 り

に強い対戦者がいるのは本当に幸せなこと

なのである。 木山 康一(25)佐賀県

(何.



生中継68
惨いままで投手と打者との駆け引きを， こ

れほどまでリアルに再現した野球ゲームは

ないと思う。カクカク動きなんか全然気に

ならない。 白戸 知己(24)北海道

砂私iよ弟がやっているのを見ている fごけ

ですが，なかなか面白いです。いまのとこ

ろキヨマーの打率が上々だ し。 うふ。

岩瀬賞代美(19)福岡県

惨なん tいっ て も対戦プレイが面白 い。だ

って コンピュータを 「強い」にしても全然

弱いから。 若月 功(17)茨城県

惨いままでの野球ゲームとは違った面白さ

があります。そして，「プロ野球のニュース」

がなかなかいいてーすね。

梶l到 泰紀(16)愛知県

砂コナミカfこfごわりぬいて， とことんリア

ルに作り上げてくれているのがとても好感

が持てる。 辰巳真章(17)兵庫県

惨盗塁，走塁など に問題点があ るけ c'， そ

れ以上に雰回気が とてもいい。

政池浩司 (17)東京都

惨やっぱり “のぼ"の トノレオ、ード技法がい

い! これは感激ものです。

山本哲彰(20)広島県

惨私のチームは現在103連勝中だ。

古川In?泰 (19)北海道

惨すごいぞグラフィック，ノリノリBGM&

SE。でもパグが多いのはなんとかしてほし

かったなあ。 小田 学洋(25)兵庫県

惨なにかいままでの野球ゲームと は，違う

ものを感 じさせてくれる し面白い。それに

野球が好きですからね。

宮前 智 (13)北海道

砂欠点はいろいろあるけどそれらを打ち消

すパワーがこのゲームにはあります。な んと

いってもピッチンク二ノfッティングシステ

ムがすばらしいなと思いました。

野瀬茂樹(18)大阪府

砂パグな Eの問題が出ていますが， 演出な

Eの出来がいままでにないくらいよ い。

太田清宣(25)兵庫県

降最初のうちは操作に戸惑うけ r，↑ftれて

しま えば 「ワーノレドスタジアム」なんか目

じゃない出来だと恩うぞ。

堂領潤i昌(17)宮崎県

惨「生中継68Jは面白い。 このソフ トは絶

対に買い ! t，ご。 しか し， 不満に感じたと

ころもあるのでちょっと書いてみます。

-ヒ ットエン ドランをしても走者の速さ

(位置)が変わらない

• 3If.盆はスター卜のタイミングではなく ，

走者の足だりにかかっている

・フライ H寺の処理

.ピ ッチャーのボーノレが4且ったところにい

きすぎる

・ボーノレ球が打 てない。要するにパッテイ

ングスコ ープがストラ イクゾーンの外に出

なレ

ぜひ，パワーアップキットかなんかを出

してパfー ジョンアップして もら いたいて.す

ね。 原 田 謙(17)広島県

惨揃き込まれたグラフィック，聞きごたえ

のある BGM，完成度はあまり高くないとは

いえ，コナミのこのゲームに対する，思い入

れがひしひしと伝わってくるのがいい。プ

レイに飽きたら観戦モードにして，ボーッ

と眺めているfごけでも面白いo 1:ゑ作にち ょ

っ と戸惑うこ ともあるけど，野球ゲームと

しては合格点かな。牧田 利光(22)東京都

AFTER REVIEW 

発売中のソフト

合ジエノサイド 2 ズーム

X68000用 5"2HD版 8，800円(税別)

骨スターウォーズ ピク ター音楽産業

X680∞用 5"2HD版 7 ，200円(税別)

肯ワールドゴルフ111 エニ ックス

X68000用 5"2HD版 8，800円(税iJlJ)

肯大戦略111・90 システムソフ ト

X68000用 5"2HD版2枚組 9，800円(税別)

肯伊忍道・打倒信長 光栄

X68000用 5"2HD版 9，800円(税別)

世ブルトン・レイシナリオ集VOL.J システムソフ ト

X68000用 5"2HD版2枚組 4，800円(税別)

肯ロードス島戦記福神漬 ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 5"2HD版 3，5∞円(税込)

来月す乍情報

世グラディウスH コナ ミ

X680∞用 5"2HD版 9，800円 (税別)

肯ヴェルスナーグ戦乱 ファミリーソフト

X68000周 5"2HD版価格未定

肯ノア M.N.Mソフトウ ェア

X68000用 5"2HD版 7，2∞同(税別)

肯スーパー上海ドラゴンズアイ

ブラザー工業(TAKERU)

X68000用 5"2HD版 7，800円(税込)

*スピンディジ-11 アルシスソフトウェア

X68000周 5"2HD版価格未定

肯PITAPAT ピクター音楽産業

X68000用 5"2HD版2枚組 6，800円(税別)

肯シムアース イマジニア

X68000用 5吃HD版 12，800円(税別)

肯レミングス イマジニア

X68000用 5"2HD版 7 ，800円(税別)

肯F29RETALlATOR イマジニア

X68000用 5"2HD版価格未定

脅メガロマニア イマジニア

X68000用 5"2HD版価格未定

合ヘビーノヴァ マイクロネ ット

X68000用 5"2HD版 7，500円(税別)

*ウエルトリス BPS 

X68000用 5"2HD版 7 ，800円(税別)

*ファーストクイーン11 クレソフト

X680∞用 5"2HD版 8，800円(税別)

*エイリアンシンドローム 電波新聞社

X680∞用 5"2HD版価格未定

食ふしぎの海のナディア ゼネラルプロダクツ

X68000用 5"2HD版価格未定

*ユニオン

X68000周

ポニーテールソフト

*究極タイガー

5"2HD版 7 ，800円(税別)

金子製作所

X68000用 5"2HD版価格未定

*スタートレーダー ブラザー工業 (TAKERU)

X68000用 5"2HD版価格未定

*棋太平 SPS 

X68000周 5"2HD版価格未定

*FIFTY TEMPEST(仮称) ファミリーソフト

X68000用 5"2HD版価格未定
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Misaw自 Kazuhik口

舎月は赤外線リモコンの原理とX回O凹でコントロールするた

めの理論者E解説していきます。解説が中心のためすべてを理解

しようとせず.来月に備えて基本的なことをきっちり押さえる

ようにしましょう。三沢和彦

命 多目 的問 リモコン

しばらく模型工作の話題が続きましたが，

これでメカトロニクス制御の基礎を理解し

てもらえたことと思います。 しかしながら，

これまで取り上げ‘てきた「リモコン」は一

世代古いものでした。 というのも， バ トリ

オットに使用したリモコンは長いフラット

ケーブノレを引きずっていたので¥なんとも

スマー卜 て、はありませんでした。

現在ではほとんどの家庭電化製品にも赤

外線の無線リモコンが付属してくるように

なりました。やはり， リモコンは何も尻尾

の付かないも のであるべきで、しよう 。そこ

でこのハードウェア工作入門でも，今月か

ら赤外線リモコンをX68000につないで外

部機器ぞ操作することを実験してみようと

思います。

赤外線リ モコ ンでX68000と外部機器を

接続するときに， X68000から送信して外部

機器をコントローノレする場合と， その逆と

して外部リモコ ンでX68000をコン トロー

ルする場合とが考えられます。今回は，

X68000を送信側にし て外部機器をコン ト

ローノレする方法を試 してみたいと思い ます。

赤外線リモコンの仕組みについては，以

前本誌で染野氏の製作記事が載りましたが，

その頃のパックナンバーを持っている読者

の方もそんなに多くないと，思いますので，

あiらためて原理からていねいに解説してい

きましょう 。

赤外線リモコン

100 Oh! X 1992.2 

命 制線リー仕組み

まず，赤外線を使った光リモコンの基本

構成について述べます(図 1)。実際に製作

する 回路を簡単にするために，今回は専用

ICを利用したものを設計する予定なので¥

ここでは一般に使われている規格に沿って

説明 していきます。

通常の光リモコンは，数十種類程度のキ

ーを事11して命令を選択する送信機と， その

命令を受けとってそれぞれの命令に対応、 し

た機能を実行する受信機とに分かれていま

す。送信機は，各キーが押されたため に発

生 した命令をデータコードにコード化を行

うデータエン コーダ，データ送信のための

タイミングを{宇るクロック，および， エン

コーダによってコード化された信号を電流

増幅したあとに変調をかけて赤外線発光ダ

イオードを駆動する回路からなっています。

受信機は発光ダイオードから送信され空

図1 赤外線υモコンの纂本僑成

a) 送信機

b) 受信機

¥ 

聞を伝播してきた光信号を受けるフォトダ

イオードと，その信号を増幅する回路， 受

信信号からのデータコードを取り 出す検波

回路，さらには， そのデータコードを各命

令に振り分けるデコーダからなっています。

デコーダを出た信号がそれぞれのコードに

対応した命令を実行し，外部機器のコント

ローノレを行うのてーす。

赤外線で送るデータは各命令に対応する

コードをシ リアノレデータに変換 し， 0/1のピ

ット列を順次送ることによって通信します。

送受信回路に共通の周波数であるクロック

を待っているので， そのタイミングに同期

させて0/1のピットを並べます。実際にはピ

ット列に合わせて赤外線発光ダイオー ドを

ON/OFFさせますが，単純にON/OFFさせ

るだけでは到達距離が延びず， しか もノイ

ズのためにピット イ七けといったトラブルも

頻繁に起こ ります。

そこで¥空中を伝播する赤外線には38

kHzの変調がかけられていて，外的なノイ

タンF



動的に生成して，信号出力端子 (ピン18)

から出力します。

ただし，信号出力端子に直桜発光ダイオ

ー ドを耳足り付けてもうまく動作 してくれま

せん。これは，発光ダイオ ードの駆動には

ある程度の電流が必要なので， トランジス

タスイッチを外付けしなければならないか

らです (図 5)。 このトランジ‘ス タスイッチ

は，本連載の 「メカト ロニ クス1IlIJ~J の t

きにモーターを駆動するために使ったもの

と基本的に同じなので，そのときの記事も

参考にするとよいでしょう 。

同じ1Cで被数の機器を制御するときに，

て， 1命令を選択します(図 4)。 そこ で，

押しボタ ンスイ ッチを32個用意して， どれ

かひとつの押しボ、タ ンスイッチを1'111すとそ

こに対応する組み合わせがショ ー卜 する仕

品且みになっています。

ひとつのキーが押されると， その組み合

わせにしたがって，データコ ー ドがエンコ

ーダによって生成されます。この1Cはシリ

アルデータのタイミ ングおよび， ノイズ防

止用の変調のために発振器を内蔵していま

す。 そして， その発振周波数は外付け(ピ

ン20，21)のセラミック発振子というもの

によ って決められます。送信用の信号を自

変調パルスとは図2

lビット信号の中でも細かく ON/OFFが繰 り返されている
「一一--^ー一 一一¥

。。
図3 送信用ICTC9132 
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ズから強くなるように工夫されています

(図 2)。 これはどうい うことかというと，

0/1のデータビットに対応してON/OFFさ

せる赤外線発光タイオードの光をさらに速

い繰り返して¥意図的に光の強弱を付けて

やる のです。たとえばこの強弱の繰り返 し

の速さを38kHz(1秒間に38000回)と決めて

おけば， 受信機のほうでも ，正しいデータ

信号がその速さで強弱の変化が付け られて

到達するはずです。 もし，その信号に外的

なノイズ、が釆ってしま っているとしても，

ちょう !::'38kHzて、変イヒし ないかぎり，偽の

信号ということが見分けられるのです。

命制線リー旧
上で述べた回路をすべて個別部品を組み

合わせて最1:1.もうとすると大変な手聞がかか

ります。最近では赤外線リモコンの需要も

増えたおかげで¥専用のLS1で簡単に工作

することも可能になりました。今回のハー

ドウェア工作入門でも， ilil仮で子に入る専

用LS1の使用を前提に回路を設計 して いこ

うと思います。

いつものよう にT-ZONEノfーツショッ

プでリモコン専用1Cを入子しようと 問い

合わせたところ，なんと単品では取り扱っ

ていないという返答がきました。ずいぶん

普及しているわりには手に入れにく い部品

なのだろうかと恩っていましたが， 実は単

品て‘は扱っていなくても，抵抗や コンデン

サなどといった周辺の細かい部品とセッ ト

にしたキッ トの形では販売 してい ると いう

ことでした。

そこで今回用いたのは (有)谷岡電子製

T.E.L.エレク トロニ クスキ ットシリ ーズの

赤外線リモー ト・コン トローラ送信部 (モ

デル1R-0513A) と赤外線リモー卜・コント

ローラ受信部(モデル1R-0513B)です。こ

れは， TOSHIBAのTC9132/9134の赤外線

リモコ ン専用送受信LS1をベースに したキ

ットです。

まず，送信用1C(TC9132)の機能力、ら見

ていきましょう(図 3)。この1Cは， 32種類

のキースイッチを外付けでき， そのうちの

ひとつを押すし対応する命令コー ドを赤

外線発光ダイオー ドの点滅で送信 します。

32種類の命令は， 4種類のタイミングパル

ス発生器からの出力(ピン 1-4)を8種

類のキ一入力検出回路に入力する (ピン5

-13)組み合わせの合計 4x 8 =32で区別

します。実際にはキーマ トリ クス回路と い

って，ピン 1-4のうち 1本とピン 5-13 

のうち l本とをショ ー卜 させることによっ



互いに混信してしまっては誤動作の原因に

なります。そこで，このTC9132ではコー

ド・ピット t呼ばれる 3ピット(7通り)

のコードを付け加えることによって，送受

信器のセットを区別することができます。

ピン14-16にH/Lの組み合わせでコード・

ピットを決めます。当たり前ですが，送受

信器のコード・ピットは合わせておかなけ

ればなりません。

図5 トランジスタスイッチ

受信用IC(TC9134)はTC9132から送信 す。電源のON/OFFに相当します

されてきた信号を受信し， 32通りの命令を 4) オートボ、リュームは文字どおり抑して

解読しながらそれぞれの命令に対応して外 いる問だけ連続的にボリュームが上下しま

部機様の制御を行う ICです(図 6)0 32通り す

の命令は， このように多機能なコントロール回路を

1) 単発出力(ピン19，20， 23 -41) 搭載しています。

2) 連続出力(ピン 6-11) このほかの端子には，送信用ICと同じよ

3) サイクリック出力(ピン17，18) うに基準周波数を決める発振子をつなぐ端

4) オートボリューム(ピン15) 子(ピン1， 2)，異なる送受信セットを区

に分類されています。それぞれの機能を簡 別するコード・ピット端子(ピン 3-5) 

+5V 

単に説明していきましょう 。

1) 単発出力は通常Hて¥対応するボ、タン

を押したi瞬間にある時間間隔(TC9134では

140ms)t.ごけ Lになります。テレビのチャン

オ、ノレ選択に相当します

2) 連統出力は通常Hで，対応するボ、タン

を押している聞は Lを保持します。ビデオ

デッキでピクチャーサーチするときの早送

り，巻き戻しに相当します

3) サイクリック出力は対応するボ、タンを

押すたびにON/OFF(H/L)を切り替えま

TC9132 
送信出力

発光ダイオード

ベノ赤外線

トランジスタ

図6 受信用ICTC9134 
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があります。

ところで¥いちばん重要な信号入力です

が，このICに空中を伝播してきた赤外線信

号を入力するには，受信用フォトダイオー

ドに加えその信号を増幅したあとに，ノイ

ズ防止用の38kHzの変調のかかった信号か

らデータコードを取り出す復調総を外付け

しなければなりません(図7)。

このような高・低周波アナログ信号を処

理する回路を組み立てるには，ある程度の

知識と経験が必要なのですが，いまではこ

の部分の回路もモジ、ユーノレ化されています。

今回はSONY製のCX-20106Aという光リ

モコン用受光モジ、ユーノレ tいうものを使用

します。これは1.5X1.5x 2 (cm)程度の

大きさでアルミのシーノレドケースに入った

コンノfクトなモジ、ユーノレて、す。 この中に受

光用フォトダイオード，増幅用アンプ， 38 

kHzの信号成分のみ通過させるバンドパス

フィノレタ， そしてデータコードを取り出す

復調器がワンセットになっています。十分

な電流を取るために実際にはもう 1本トラ

ンジスタを通しますが， それでもほぼこの

モジ、ューノレをTC9134に直結する感党の手

軽きで，受信回路が完成 してし まいます。

命…中身
市販されているキットの主な中身を参考

までに列挙しておきます。

.送信機

1) 送信用ICTC9132 

2) クロック基準用発振子

3) 赤外線発光夕、イオード

4) 発光ダイオード駆動用トランジスタお

よび周辺抵抗器

5) キースイッチ

.受信機

1) 受信用ICTC9134 

2) クロック基準用発振子

3) 赤外線受光モジ、ユーノレ

4) 入力信号増幅用トランジスタおよび周

辺抵抗器

どちらのキットにもプリントノfターンを



刻んだ基板が用意されていて，部品を取り

付けていくだけで完成するようになっ てい

ます。しかし，今回は改造を施すと いうこ

とを前提として いますから，別の基板に新

たに配置 していくことに します。

骨 髄上の間闘

市販のキッ トのままでは送信側，受信側

どちらにも 問題があります。まず送信側で

すが，命令の選択はキースイッチを押すこ

とによって行ーって いるために， X68000から

命令を送るためには，.，X68000がボタンを押

すように改造しなければなりません。とは

いっても，実際にX68000がキースイッチそ

のものを 「押す」 ことは不可能に近いので，

その代わり tなるようなインタフェイスを

工夫する必要があります。

今度は受信側ですが先ほど述ぺたように，

命令は32通りの出力端子にパラレノレに信号

が出てくるだけです。実際には外部機器を

制御するためのインタフェイスを付ーけてや

らなければなりません。しかも，最大の問

題として出力信号の大部分は単発出力で，

t1'，カ信号は送信側がデータコー ドを送信 し

たl瞬間に140msだり しか出力 しないのです。

したがって，外部機器のほうはいつ来るか

わからない単発出力信号をずっと待ち続け

なければならないわけていす。て、すから， 140 

msしかない 出力信号を外部機器の制御の

ために処理する回路を設計する必要がある

のてやす。

このように， キットだけでは今回の目的

の回路は実現できないため，このキッ トの

回路に退加する新たな回路を設計 していこ

うと思います。

ゆ言回一
もう一度送信回路を見直 してみま しょう。

送信命令を選択するには， 4種類のタイミ

ングパルス発生器からの出力と 8種類のキ

一入力検出回路への入力をショ ー卜 させれ

ばよいわけです。そこで，人聞がボタンを

押す代わりに電気的にショ ート させるス イ

ッチを配線しておけば， X68000からの電気

信号で送信コードを送り出すことができる

はずです。このような電気的に配線をシ ョ

ー卜させるようなスイッチをアナロク守スイ

ッチといいます。

このアナ ログスイッチがデジタノレスイッ

チと違う点は，電流スイッチか電圧スイッ

チかという点です。すなわち，デジタノレス

イッチではスイッチのON/OFFがHかL，

つまり， 5VかOVかの電圧値であるのに対

し，アナ ログスイッチではスイッチのONI

OFFが電流が流れるか流れないかで区別

するということです。ですから，今回の回

路のようにタイミングパルス発生器からの

出カそ電圧値，電流値を考えることなくそ

のまま通してやればよいというときには，

アナ ログスイッチのほうが便利ということ

になります。

今回使用 したアナ ログスイッチはTO

SHIBAのTC4051BPというCMOS-ICです

(図 8)。このICはアナ ログスイッチを 8

個並列に持っていて，入力は共通，出力は

8個のうちのどれかに出力する構成になっ

ています。 そして，共通入力端子が8個の

出力端子のどれとショー トするかを選択す

るのは， 3ピットのデジタノレロジック入力

て、す。ちょうどX68000のジョイスティック

ポート の出力はちょうど 3ビッ トですから，

ジョイスティックポート の出力で¥アナロ

グスイッチの選択をすることができます。

ところで， TC4051には 8種類の選択出力

図B アナログスイッチTC4051

TC4051 BP/BF 

があ り， これもちょうどリ モコ ン送信用IC

のTC9132のキ一入力検出回路が 8通りあ

るのに対応 しています。そこで，図 9のよ

うにタイミングパルス発生器の 4番出力

(ピン 4)を共通入力として 8種類のキ一

入力検出回路 (ピン 5-1 3)に出力を振

り分けることにすれば，アナ ログスイッチ

によって命令番号 3， 7， 11， 15， 19， 23， 

31が選択できるようになります。

31cOMMON 

図9 TC9132のキーマトリクスとアナログスイッチTC4051の組み合わせ

アナログスイッチTC4051
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内到言回一
次に受信回路での問題をク リアしてい き

ましょう 。受信回路は32通りのすべてがH/

Lのロジックで、ノfラレノレに出力されてい る

ので，インタフェイスの設計は楽なのです

が，最大の問題は出力が一瞬しかないとい

うことでした。そこで， これらの単発出力

を使って外部機器の コントロ ールを実現さ

せるためには， 一瞬の出力変化をキャッチ

して定常的な出力に変換してやらなければ

なりません。

これには，データラッチといってH寺問的

に変動するデータの流れをあるl瞬間で止め

る回路が便利です。 「ラッチ」という 言葉は

英語で 「掛け金(を掛ける)J とい う意味

て¥データをあるl瞬間で掛け金を掛けるよ

うに止めてしまう， というたとえからきて

います。今回使用したデータラッチはTTL
規絡表にi絞っている HC74というロジック

ICです。 このHC74はD(データ)フリ ップ

フロップと H乎ばれているもので，基本は図

10のように入力Dと出力QおよびQ'，そして

データラ ッチのためのクロック入力とから

なっています。

その基本機能は，変動するデータを入力

Dに加えておき，必要なl瞬間にクロックを

Lから Hにするとそのクロックの立ち上が

図10 口フリップフロップHC74

PRESET 
4(10) 

CLEAR 
1 (13) 

CLOCK 
3(11) 

りのl瞬間に入力Dにかかっていたデータが

保持されて， そのまま 出力Qに出るという

ものです。このとき，出力Q'はQの反転出力

(QがLならばQ'はH，QがHならばQ'はL)

になっています。 ここで1主7Zすぺきなのは，

クロック入力はL→Hの立ち上がりのとき

だけラッチ動作を行い， H→Lの立ち下が

りのときには何も起こらずにそれまでのデ

ータがf呆持されたままということてやす。 こ

れを 「リーデイングエッジ トリ ガ」とい っ

ています。

以上がDフリ ップフ ロップの基本的な使

い方で、すが，これを少し変形すると今回の

目的のようにl瞬間的な単発出力を捕まえる

ことができます。図11がその回路ですが，

よく見ると ，，':l-!，jJQ'が入力Dに直結されて

います。ここにク ロックが入ってくる と，

Q出力にはこれまでのQ U~， 力の反転カt，':1:'，力

されてきますから， 1位!のクロックのたび

に必ずQ出力は反転することになります。

H寺間的にこ の由J作をシミュレートしたの

が，図12のタイミングチャートです。 この

図を見でわかるとおり，クロ ックが一定の

周期ではなくて，単発ノfノレスがランダムに

いつ入ってきても，必ずQ出力は反転して

くれます。ですから，このクロック入力に

今回の光リモコ ン受信用ICTC9134の単発

出力 をつな いでお けば，いっそれぞ、れの命

令を送信しでも，その瞬間に出力される単

Q 
5(9) 

Q 
6(8) 

D 
2( 12) 

7474. 74LS74. 74S74 

発出力を検知して， Q出力を反転させるの

です。 そこで，各命令について， 1回送信

するたびにそのON/OFFを切 り替えるよ

うな動作にすれば，定常的にON状態 t
OFF状態を保持することができるわけで、

す。このように 1回ごとにON/OFFを切り

替えるような動作を 「ト クツレ」動作といい

ます。

実際には， X68000のジョイスティックポ

ートの 3ピット出力を 8種類の命令に対応

させて出力するのでいすから， このトグルフ

リップフロップを 8個並ぺておけばよいこ

とになります(ただし実際の外部コントロ

ールは6種類の出力しかできま せん。 これ

については来月説明します)。

牢 本牢

以上で説明してきた送受イ言機回路につい

ても，やはり実際の回路を追いながら研究

するほうがわかりやすいと思いますので，

来月もう一度詳しく説明 します。

今回は赤外線リモコ ンの理論を送受信両

方合わせて一気に説明してしまったので，

完全に理解するのは難 しかったかもしれま

せん。誌面の都合で完全な回路図も来月ま

で先延ばしになってしまったので， 実際の

回E路各がどうなつているのかもあまりつかめ

なかつたと して もし力かBたないと

来月には，より具体的な解説をゆっくり行

いますので¥お楽しみに。

0リーディ ングエッジト リガ(POS)

____rーしー0クロック

0クリア

データ」?工一一

i--+---! 

(プリセ yト)
L....J一一

07473の項参照

図11 トグルフリップフロップ 図12 トグルフリップフロップのタイミングチャー卜

CLK 

Q出力

CLK 

Q出力

ランダムなCLKパルスに対して. Q出力はCLKI発ごと に反転
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リュウのテーマ

今月はX回凹日用のプログラムが E本

です。 Z幽 MUSICシステム用と

OPMD用が 1本すつ，節分の豆撒き

もそこそこに，がんばって入力してみ

中里和紀 ましょう。

あと今月は1991年10月号に掲載した×

Tide 
0 1用…りブログ吋載して

ver~ い問。
木ノ内洋-&政川陽一

[つしい1可氾慨に慨叩こ諌来

ストリ ートファイター11

今月の 1曲目は， X68000のZ-MUSICシ

ステム用にお届けしましょう。

曲lまl昨年流行したストリ ート ファイター

IIより「リュウのテーマ」てAす。本5志てやは，

サンプノレデータとして進藤君の作品が掲載

されていましたが，投稿作品としてはこの

LIVE inのページでは初登場となります。

Z-MUSICシステムも，発売してから 2

カ月以上たっていますので，入手 した人 も

多いことと思います。これからは， LIVE in 

のページも Z-MUSICシステムが主流にな

ってい〈ことが予想されます。まだ手に入

れてない人は， n部入することをお勧め しま

す。ディスクまるまる 2キ文品且のサンフ。リン

グデータだけでも，ウン万円のiillH直がある

と思いますので，かなりお買い得ですよ 。

きて，作品の解説をしましょう。 Z-

MUSICシステム初登場ということで， I加の

デキより来Jr血1さfごけて¥・…・ということはあ

りません。よくて.きていると思います。演

奏 してから99平少をすぎたあたりでフェード

アウトでもしてもらえる t面白かったので

すが，~沢 lまし、 L 、ません。

I闘のデキもさることながら，やはり拍子

木とつづみの音も完成度にひと役かってい

ます。おそらく， OPMDのサンプリングデ

ータでは， ここまでのデ、キにはならなかっ

たでしょう。ちょっとアレンジっぽい感じ

もまたグッドでポイント高いです。 という

わけで" 'm~いたとたんの一発採用になりまし

た。

Z-MUSICシステムを使った作品が届く

ようになりました。投稿してくれた中里君

は18歳。 これからが仲ぴ盛りですね(身長

ではない)。次の投稿もお待ちしてます。

オリジナル曲もあり

さて， 2 f.II:l目は X68000のOPMD用，

rTide OverJです。|矧いたことのないタイ

トルでしょ 。 それもそのはず，この作品は

オリジ.ナノレ曲なのです。正確にいうと，作

曲lが木ノ内君，政川君は編Elllと音響を担当

しています。

rTide OverJとは，態度がオーバーとい

う意味で，態度がデカいと同義語で……は

ありません(失礼)。本当は「釆り切る J，

「切り抜ける」などの意味があります。辞書

で調ぺる1:， r (困難を)釆り切る」などと

絞っているはずです。いかにも受験雑誌

Oh!Xって感じでしょ?木ノ内君のイメー

ジとしても， そういったなl床が含まれてい

たようですね。さらに， 美 しいメロディの

響きを狙ったそうです。

IJiI は 8ビート が芸IJまれています。ちょっ

と聞くと， X68000用のオリジナノレゲーム，

「メタノレサイト」を思い出すようなコード

進行をしています。なんとなくイメ ージが

わきますか?

オープニングから気合が入って，なかなか

図 1 ストリートフアイター II周カウンタ表示

COUNTER  

の出来栄えですね。オリジナノレ曲ということ

て¥「この|性lはこうて、なくてはいけない」と

か「音をはずしてる」とかいった類のもの

はありません。ひょ っ としたら，それが作

者の狙いだったのかもしれないので、すから。

よって，イI~I人的な感想を述べさせてもら

いますと，繰り返しが多いように感じられ，

曲のひねりが足りないと思えます。同封の

rWinning TrickJて¥ひねりすぎて聴きに

くくな っていたのとは対照的です。うまく

サピの古11分を作って，サピが盛り上がる 出1

T考えてみてください。 どんなに短い曲で

も最初から最後まで全l~fJて"は聴、き疲れして

しまいます。抑えるところは存11えるように

心がけましょう 。

このように LIVEinではオリジナノレ出も

受け付けているのです。偶然というか，ス

トIIを送ってきてくれた中里君も「いまの

気持ちはパノレパロイ」い、う，なんだかわ

かんないようなタイトノレのオリジナノレ曲を

送ってきてくれてますよね。 もちろん，こ

れからも幅広いジャンノレの作品をお待ちし

てます。

|本当同んな叫のコ一円

1991年10月号に掲載されていたrSpanish

blueJの音色リストが抜けていました。さら

に， 1991年12月号のごめんなさいのコ ーナ

ーに載っていたリス トは，音色セットルー

チンだけでした。本当にボケててごめんな

さい。

そこで二 1991年10月号のリス 卜ぞrSpanish

1:0000日1B自白00自1440 2:00白日目lCO自由自01440 3:自由自001B0白0001440 4:000001B自由O001440
5・00O001C2自由自由1440 6:日OO002A由自由自由1440 7:曲目0002A000001440 8: 000001B0 00001440 
9:000001B自由自001440
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Blue2.BasJ として，今月号のリスト 4~入 130行にrVoices巴tr .BinJという名前でプ 音色セットルーチン 1.:J:， 1990年3月号「ね

カしてくださし、。 ファイノレオ、ームはなんで ログラムされています。自分のシステムに こパス」などで使用しているものとまった

も結構です。 さらに音色 セットルーチンが 合わせた変更が必要です。 <同じです。 (S.K.)

肝心の入力の仕方を説明しましょう。初めて

の掲載なので，できる限り初心者の人に合わせ

て説明します。でも，上級者の人も読んでおい

たほうが絶文サにトクだよ。

まず，以下のものを用意してください。

X 68000 

• Z-MUSICシステムのパックアップ

-エディ 7
Z-MUSICシステムを実ってきたら，まずはパ

ックアップを作りまし ょう oX 68000の取り扱い

説明容の rI 'IックアップJのページを参考にし

てください。

さて， リストの入力です。

それでは， Human68kを立ち上げてくた・さい。

A> 

と表示されましたね。

次にエディタを立ち上げます。普段使ってい

るエディタでかまいませんが.ここでは標準の

ED.Xを例にとります。

A>ED SF2.ZMS 

としましょう。

エディタが立ち上がりましたね。それではリ

スト lを見てください。行の先頭I:1IT番号が付

いています。これは，便宜上のものです，ので，

Z-MUSICシステムには必要ありません。そこで，

行番号から右の部分を入力して〈ださい。

長めですので途中で何回かセーブしておくと

-t:tZPCNV.Xを使う暗黙の了解

これは， ZMUSIC.Xのワークエリアに関係する

のです。この作品を演奏させるには， 200 Kパイ

卜程度のワークエリアを確保すれば十分でしょ

うが，標準では 12Kバイトしかワークエリアが

ありません。

そこで， -Wスイッチでメモ リを確{呆すれば

いいのでしょうが，ちょっとメモリが無駄にな

ってしまいます。なぜならば， *.ZPDファイル

を使って演奏するぷんにはワークエリアは必要

ないからです。ZPCNV.Xはメモリを使うのも一

時的ですし，何度も演奏するのなら，ファイル

にしておいたほうが楽なのは間違いありません。

そういった理由だと思ってください。

どうしてもリスト 1，リ スト 2だけで演奏し

たい人は， Z-MUSIC.Xで W200と設定し，リスト

lの途中にある，

.ADPCM BLOCK DATA SF2.ZPD 

という行の最初にスラッシュ(/)を入れて，次

(1). 

/. ADPCM LlST SF2. CNF 

の最初のスラッシュをはずしてください。

これで，

A >  COPY SF2. ZMS OPM 

とすれば， しばらくディスクアクセスしたあと

106 Oh! X 1992.2 

。z圃 MUSICシステム用入力方法

よいでしょう。ESC+Wですね。わからないとき

はマニュアルを読んでください。

さて入力し終わったら，今度はサンプリング

音のコンフィグレーションファイルを入力する

ことにします。

リスト 2を見てください。これは，この作品

が使用しているサンプリングデータです。これ

には行番号がありません。すべての文字を入力

してください。

ファイルネームは， rSF2.CNFJがよいでしょ

う。 リスト lとはファイル名の拡張子が違って

いることにj主自です。

ほかのファイルになるわけですから.せっか

く入力したリスト|を消さないように気をつけ

てください。エディ?に不慣れな人は.一度エ

ディタを終了させてから，

A>ED SF2.CNF 

とやるのが無難です。

リスト 2も入力しましたね。それでは，ディ

レク卜リの中には.

SF2.ZMS (リスト 1) 

SF2.CNF (リスト 2) 

があるはずです。

ここで， Z-MUSICシステムを立ち上げましょ

う。フロッピーベースで使っている人ならば，

ドライブOにシステムディスク， ドライブ lに

サンプリングデータ lを入れてからリセットし

。Z-MUSIC情報

に鳴り出すはずです。もし，ディスクアクセス

の最中に「ピツJ という音がしたら.エラーが

起きていますので， リストをよくチェックし直

してください。

会ZPCNV.Xの盲点について

ZPCNV.Xでは，立ち上げ時のサンプリングデ

ータが入っていたドライブを読みにいきます。

もし，該当ファイルがない場合にはエラーメッ

セージを出してくれますが，探してくれるのは

差 し込まれているドライブのみです。つまり，

サンプリングデータの!と 2の両方のディスク

に使いたいファイルがあるときには図ってしま

うわけです。そういったときは.とりあえず，

使いたいファイルだけをほかのテ'イスクに移し

て，そのディスクを使ってコンパートしてくだ

さい。ハードディスクユーザーにはあんまり縁

がない話です。

ちなみに，今回のrSF2.CNFJでは偶然にもサ

ンプリングデータ lだけを使用していたので，

そのような混乱は起きませんでした。 (S.K.)

合 (善)より愛をこめて

今月掲載された中里さんの「リュウのテーマJ

はとても繁晴らしいデキです。ところがコンフ

ィギュレーションファイル(以下CNF)の文;去を

てください。

Z-MUSICシステムが立ちよがりましたね。こ

こで， ZPCNV.Xをイ吏ってサンプリングデータの

ファイルを作っておいたほうがなにかと便利で

す。これは暗黙の7解ということで，できる限

りサンプリングデータを作りましょう。投稿の

際にも忘れないでください。

作り方は，

A > ZPCNV SF2. CNF 

とすればよいのですが，ハードディスクがない

人は困ってしまいます。なんといっても Dドラ

イブにはZ-MUSICシステム， Iドライプにはサ

ンプリングデータが入っているのですから。

そこで，先ほどのほF2.* J をセーブしたデ

ィスクに， ZPCNV.Xをコピーしておきましょう。

そのディスクを 0ドライブに入れて.上記のよ

うに.

A > ZPCNV SF2. CNF 

とすればOKです。

rSF2.ZPDJとい うファイルが出来上がってい

ることを確認して ください。

そこで，おもむろに，

A > COPY SF2. ZMS OPM 

とすれば，ほら，スピーカーを賑わせる「リュ

ウ」の曲が流れますよね。

さて，ゆっくりと説明したつもりなんですが，

わかっていただけたて・しょうか。

一部誤解しているようです。中里さんは，

rfilenamejで指定した音をパラメータrDJカウン

トぷん遅らせて rMJて寸旨A:したノートにミッ

クスするものと，患ってしまっているようです。

正しくはパラメータ rMjで指定したノートを

パラメータrDJカウントぶん遅らせてrfilenameJ

で指定した音とミックスします(マニュアル33

ページ参照)。

なお.今月掲繊の「ス 卜II用コ ンフィグファ

イル」のリストは私が以上のことを考慮したう

えで多少手を加えたものになっています。ご了

承ください。

〈参考〉

C N F定義命令のオペランド形式

.Onk=filename，Pn，Vn，Mn，Dn 

P ピッチシフト ー12孟n壬12(半音単位)

V ボリューム変更 1;孟n孟300(%単位)

M:ミックスノート

D:ミックス・テ.イレイノfラメータ

* 
これからも気つeいた点や，パグ的なものをど

んどん取り上げていこうと思っています。この

ページを読んでいるあなたも，気づいた点があ

ったら手紙かハガキに詳しく書いてきてくださ

いね。 もちろん投稿のほうもよろしくお願いし

ます。
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212: 
213: 1七91 r4116 03 @rl 
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. 028=1'8ASS.SNAPK. PC~I ， V'I 0 
03C=￥8ASS￥SNAP五， PC~1JN02B ， D100
.03D=YSNARE￥GA'fE司 SD ， PC~1 ， V120
.03E=事仁YM8ALI'CRSII0.PC~I ， N03C 

03F=I''I'ONTの刊￥HL'I"I.PCN， VI.15， P4 
. 03G= ￥T01'-I'I' O~I t:HLT3 ， PCN， V135， P4 
03A="TONTOH~HLT2 ， PC~t ， V 14 5， P;I 

.05E=VE1'HNIC事 HYO.PC~1 ， Pl ， V20

.05F=￥ト，'I'HNIC￥HYO ， PC~I ， P1 ， M05E ， D I OO

10 /*/*f・/'f傘f*/*/・/・/本/*/'/'/'/寧/*/・f'f'f本/愈/*/傘f*/'/*
20 /傘 /傘
30 /* T i d e 0 v e r /* 
40 f・ OPHDDRIVER 1 FH 8CH & ADPC~l 1 f・
50 /傘 MUSICCONPOSER I¥INOUCHI YOUICIII /* 
60 f* ~IUSIC EFEC'I'ERfEOI'I'ER ~IASAKAWA YOUICIIl /傘
7日/・ 11.3 <1 / 5 f* 
80 f事f*/'/'f*f*/・/*/喝/'/'/・/'/*/*/事/傘/*/傘f*/t/*/・/・/./・
90 m init() 
100 for i=l to 8:m叩 alloc(i，4000):next
110 dim str TIIJO)[256]，T2110l[256J，T3110)[256j，T4110)[256]，T5 

1101 [256] ，'1'61101 [256) ，T71 10) [256J ，'I'B( 1001 12561 ， ~I ，\I Nf 101 [2561 
120 dim char v(4，10) 
130 v={ 58，15，0，0，0，0，0，0，0，3，0， /・
140 12，5，2，3，1，25，2，1，3，0，0， /* 慣たちは矢部震の知り合い

です.
150 14 ，7，0，3， 1 ，32，1 ，3，5，0，0，川 目指す物は矢部蒋と問じで

す.が、
160 20，6，0，3，2，42，0，1.3，0，0. /t: S 0 U N 0はちょっと遭い

ます.
170 17，3，0，3，2，0，1，1，4，0，0 ) /* 
180 m_vsetC25，v) 川 源落は金〈曾きませんが、
190 v={ 59，15，0，0，0，0，0，札 0，3，o， /傘 実力で勝負です.
200 28，0，0，2，0，30，1，1.3，0，0， /牟 ジャン ルは特に決まってま

せんが
210 28，0，0，2，0，30，1，2，0，0，0，川 出来る物を納得 11<まで練

り込んだ
220 28，0，0，1，0，40，1，3，6，0，0， f' つもりです. Iあ〈までも

230 30，0，10，2，0，9，1，2，0，0，0) f・
24自 m_vsetl49ρ1 f事 とっかから滋んできたよう

な
250 v={ 59，15，0，0，0，0，0，0，0，3，0， /* フレーズは無いと思います

カt、
260 28，0，0，2，0，30，1，1，3，0，0， /本 何かの曲に似てしまったと

ころカt

270 28，0，0，2，0，30，1，2，0，0，0， f念 あるかも知れません.
2B0 28，0，0，1，0，40，1，3，6，0，0， /傘 でもオリジナルと思い込ん

で
290 18，0，0，6，0，9，1，2，0，0，0) /* 作曲したので「へんだなー

~ ? J と
300 m_vset(26，v】 /意 思ったら笑ってやって下さ

ル、.
3J0 v=( 58，16・， 0，0，0，0，0，0，0，3，0，/* 
320 31， 9，0，2，1，29，1，1，4.0，0， /窓 『あははほ・・・・。 J
330 31，10，0，3，5，15，1，5，4，0，0，/車
340 31，13，0，2，2，48，1，1，3.0，0，/* このフログラムは多少見に

〈い.
350 31，10，0，4，0，0，1，1，4，0，01/* 理解しにくいところが有り

ますが、
360 m vsett69，v) /* こちらの力 11不足を笑いな

がら
370 v=( 41，15，0，0，0，0，0，0，0，3，0. /* 打ち込んでやって下さい.
380 31，31，0，0，1，8，0，11，0，3，0，/傘

108 Oh! X 1992.2 
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04C=48，N05F 
.04D=50，N05F 
.04E=50，ト105G

.F. RAS~ 02b 
，EHASE o5e 
.ERASE 05d 
. ERASE o5g 

390 31，28，2， o， <1 ， 1 i ， 2，12，0，3，0， /事 CO門POSER
400 31，22，0，1，4，11，]， ]，0，1，0. /* AND 
410 31，17，7，7，2，3，2，7，0，0，0) /. EFECTERfEDITER 
420 m_vset(70，v) 1傘

430 v=( 58，15，2，0，200，70，0，2，0，3，0， /* (注意 }あと PROGRANIま
全て

440 30，1.0，1， 1，29，3，1，2，0，0， /事 打ち込んでから
450 31，1，0，5.1，107，3パ，3，0，0， 1* 'RUN'して下き
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、iv でないとパグる
恐れがあります

480 m_vset(71，v) 
490 MAINI 11="a8dd4.&df8g8a8 g8ee2.&e g8cc4.&cg8f8e8 f8.d8.f8a2 
500 T1I11="tI161 :5r1: 1 [$11161 :vI5@25q8ply4自， 15"+阿AINl1) 
510 T2111 =" 1・5rl:Ir32[$)1161 :vI5@71q8p2y49，31".MAINll) 
520 T3111="1 :5r1: 1 [$11161 :y50，13@vI27@49 d8.a8.d4d8e8f8 e8.g8. 

e4c8d808 c8.g8.c4e8d8c8 d8.f8.d8a4>a4< 
530 1'4111="1 :5rl: 1 [$]1161 :y51，27@vI27@26P3q6a8.a8ra2&a8 g8.g8r 

g2&g8 g8.g8rg2&g8 f2a2 
5，[0 1'5111="1 :5rl: 1 [$11161 :y52，39@vI27@26P3q6f8，f8rf2&f8 0自.e8r

e2&e8 08.08re2&e8 d2e2 
550 T6(11="1・5rl:1 [$)1161 :y53，41@vI27@26P3q6d8，d8rd2&d8 c8，c8r 

c2&08 c8.o8rc2&c8 >a2<02 
560 T7(11="r11:y54，00 @v127 03 p3 Q7116@69 >d自>aBaa<d>aaa<d>a<

d8c8 d8>s'8aa<d>sas<d>a<d8c8ぐ<:1 [$]1 :y7， 12由@69@VI27>>d8a8ddaddda
da自g8 c8g8ocgcccgcg8f8 c8g8ccgcccgcg自f自 >a8<f8>aa<f8c8a8c8a8<

570 'I'811)="y55，00@70 04 q4 y3，3 v11 p31161・6y2，66cc: I y2， 51c8y2 
，53c8 1・7 y2，2ccy2， 18ccy2，2cI6y2，2cy2，18cc: 11 :y3，ly2，62c: 11 :y3，3 
y2，63c: 11 :y3，2y2，64c: 1 y3，3y2，5cc [$]1161 

580 1'112)="a8dd4.&df8g8a8 g8ee4.&eg8f8e8 f8.d8.>a8<e8.c8.e8 e8 
.d.I.&d&d4. 

590 1'2(21=TI12) 
600 1'31号I="d8.a8.d4d8e8f8e8.g8.e4e8d8c8 d8.f8.d8g8.e8.c8 c8.f 

8.&f4 v13@71d8f8a8 
610 1'412)="a8.a8ra2&a8 g8.g8rg2&g8 f2g2 f1 
620 'I'5(2)="f8.f8rf2&f8 e8.e8re2&e8 d2e2 dJ 
630 T6121="d8.d8rd2&d8 c8.c8rc2&c8 )a2<c2 >a1< 
640 T7(2)=">d8a8ddadddadaBg8 c8g80cgcccgcg8fB >a8<f8>aa(f8c8g8 

ccg8 >a8<d8)aa(d>aaa<d>a<d8c8 
650 T8(2)="V11y2，2ccy2，18ccy2，2cy2，4cy2，18c8 
6601'8(17)="y2，2ccy2，18ccy2，2cy2，4cy2，5c自
670 for 1=3 to 16:T8II)=T8(21:next f* DRUM クリカエシ

680 /* 
690 T! (3)="a 脅 4a~a8g8.e8f8g8 g8.a4.&.ad8f8a8 al4a#a8g8.<d8c8>a#8 

g8，a4.&.ad8f8a8 
700 T2131=Tl(3) 
710 T3(31="vI5@7Ig2e2 al g2e2 a1 
720 T4(31="a#8.at8ra指4g4. a8.a8ra2&a8 a#8.a持8ra#4g4. a8.a8ra2& 

a8 
730 T5(31="g8.g8rg4e4. f8.f8rf2&f8 g8.g8rg4e4， f8.f8rf2&f8 
740 T6(31=・d自.d8rd4c4.d8，d8rd2&d8 d8.d8rd4c4. d8.d8rd2&d8 
750 1'7(3)="@vI27d8a#8ddalddda持da'8a8d8a8ddadddada8g8 d8a#8dda 

得ddda#da#8a8d8a8ddadddada8民自

惨第 2fjf[抑制処硯試験に合絡しました。これでやっと，私の知識がある経度はったりでな

いことが調印lされましたロよカaった，よかった。 井上 綾子(22)東京都



760 T8(18):"y2，2cy2，2cy2，18ccy2，2cy2，4cy2，J8cc 
770 T1(4)="0#40#08g8.e8f8g8 oa#a8gag8f2 g20帯4<d4 e1: 1 
780 T2(4)=TlI.1) 
790 T3(4)="g2e2 02f2v13 e8.g8.e8a#8.g8.<d8 c者1>:1 
800 T・4(4)="0#8.aI8ro.4g4目 08.08ra4f4. g2a#2 <c省1>:1
810 T5(4)="g8.gBrg4e4. f8.fBrf4d4. e2g2 al・1
820 T6141="d8.dBrd4c4. d8.d8rd4>a4.< c2d2 el・|

830 T7(4)="d8a指8dda誇ddda牟da場8a8d8a8ddadddada8g8 d8g8ddg8e8a指B
eea者8e8a8eeaeeeaea8<c8: I 

8'10 /. DRU~I クリカヱシ

850 for 1:19 to 32・T8111=T81181:next
860 T81331="y2，2cy2，2cy2，18ccy2，2cr2，4cy2，5c8: 1 
870 MAIN(5):"Cd8>aa2.&a Ce8cc2.&c d8>a#ai2，&a# a1 
880 TI151="116vI504 ・・HIAINI51
890 T2(51="JI6vI404".MAIN(5) 
900 T3(5)='・116vI4@7104a8.Cd8.>08.<f8fe8d8> g8.<c8.>g8.Ce8ed8c8 

> f8.0#8.f8.<d&dc8>.付808.f8.08<c#2>
910 T4151="116@¥'I27@26<d8.d8rd2&d8 c8 . c8 士c2&c8~ a#8.a#8ra脅2&d

8 a2<c帯2>
920 T5151="116@vI27@26a8.a8ra2&.8 g8.g8rg2&g8 f8.f8rf2&f8 f202 
930 T6151="116@vI27@26f8.fBrf2&f8 e8.e8re2&e8 d8.d8rd2&d8 d2e2 
940 T7151="116@vI26@6902.8<d8>..<d8>..<d>aCd8c8 >g8<c8>ggCcB>g 

g<c>g(08).#8 f8aお8ffa最8ff.挙fa時808d8a8dda8a8Cc#8)aa<c#8 
950 T8(34)="JI6@70V1404q2Y3，3y2，2cy2，4cy2，17cy2，4C 
960 for J=35 to 4~ ・ TS (T I=T81 34 1 :next /* DRUM クリカヱシ

970 TI161="<d8>aa2.&0 <g8ee2:&e f8.d8.>a8<e8.c8.e8 e8.d2.&d[D. 
S.] 

980 T2(6)=TI16) 
990 T3161=".8.<d8.>a8.<f8fg8a8> g8.Cc8.>g8.Cg8gf8e8) a8.<f8.d8 

08.e8.c8) a8.f8.Cd2&d8>ID.S.] 
1000 T4161="<d8目 d8rd2&d8c自.c8rc2r8d2e2 d1ID.S.] 
1010 T5(6)="a8..8ra2&a8 g8.g8rg2r8 a2<c2> a1[D.S.] 
1020 T6(6)="f8.f8.f2&f8 e8.e8re2r8 f2g2 fl[D.S.J 
1030 T7161=">a8<d8>aa<d8>aa<d>a<d8c8 >g8Cc8)gg<c8>gg<c>g<c8>a訴8
f8<ds>ff<d8>a8<e8>aa<e8>f8<d8>ff<d8>ff<d>f<d8cB[D.S. J 
1040 for 1=50 to 64:TBll)=T8{341:next /事 DRUM )リカエシ

1050 T8(6戸1="116@70VI404q2yZ，2cy2，4cy2，17cy2，5CID.S.]
1060 TI(7)=TI15):1'11自)='116):TI191="Q6R8VI5@Z605C8RI6.C8RI6.D8
1070 T217)=T2151:'!・2181=T2(6)
10自o T3(71=T315):T318)=T3161:T3191="Q6R8V15@7104G8RI6.G8RI6.A8 
1090 T4171コ">".T4151:T41自)=T'I 1 6 1 : T4 1 9 ) = "Q6毘8@26VI5C8RI6.C8RI6，D

8 
1100 T51))=T5(5):T518)=T5(6):T5(9)="Q6R8@26VI5G8RI6.G8RI6.A8 
1110 T6(7)=T615)・T6(8)=T616):T6191="Q6R8@26VI5E8RI6.E8RI6.AB
1120 1'7(7)=T7{5)・T7(8)=T7161
1130 for 1=66 to 80:T8111=T81341:next /. DRUM クリカヱシ

1140 T8(自1)="116@70VII04q2y2，2cy2，4cy2，17cy2，ITC
1150 for 1=82 to 95・TBIll=T8(341・next /* DRUN ，リカエシ

116白T8196j="116@70VH04q21:Y3，IY2，62C:11:Y3，3Y2，63C: 11 :Y3，2i2， 
64C: IY3，3Y2，5cc 
1170 T8(981="r8，2，5r8，2，66.16.y2，5r8y2，66rI6.，2，5 
1180 for 1=1 to 10 
1190 m_trkll，T11 1) 1 :m_t.kI2，T2IIII :m_trkI3，T3IIII :m_trkl'l ，T411 

)) :m_trkI5，T5(l) 1 :m_t.rk(6，T6III) :m_trkI7 ，T7(1)) 
1200 next 
1210 for ;=1 to '100・m_trk(8，T8Ii)):next
1220 m_play 11 
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日本音楽著作梅協会(出)許諾第9172157101号

630 1)A1'1¥ 56， 15， 3， 0，200， 0， 23， 0，自 3， 0 
6.10' AR DR 5R llR 5!" 01. 115 m， U1'1 D'l'2 Ml-E~ 15 Hi-
lIat. c lo~e 
6!'i0 J)A'I'̂ 31， o， o， 2， 0， 0， 0， 15， 0， 3， 0 
660 D八TA :ll， 0， 0， Z， 0， 0， o; 15， 0， 3， o 
670 DAT̂  31， 0， 0， 2， 0， 0， o， 15. 0， 3， o 
6RU Llt¥'{，A 31， 18， 13， 9， 7， 5， o， 15. 0， 3， o 
690 "READ":A=PNV$15，VI 
70O ' 
710 ' 
720' ~F' ON WF SY SP PI'ID ̂Hll Pl'lS ̂、15 PAN NOl 
730 DATA 61， 15， 3， 0，200， 0， 23， o， 3， ~， o 
740' AR DR SR RR SI.. OL !¥S NL DTl J)T2 AN-EN J6 Cla 
p 
750 DATA 31， 15， 0， 0， 1， 3， 0， o， 0， 0， 1 
760 DATA 2白t 18， 17， 15， 2， 8， 0， 6， 3， 0， 0 
770 OA'I'A 31， 17， 17， 15， 1， 8， 0， 6， 7， ()， o 
780 OATA 31， 23， 22， 15， 13， 0， 自 6 白 0， 。
790 .'Il EAD ・'・ A=F~V$(6 ， V)

800 ' 
810 ' 
82O ' I¥F O~l WF' SY SP PNO N̂D Pi'IS. MIS P̂ N Nor 
8311 J)，¥i'A 59， 15， 3， 0，20の 0，23， 0， 0， 3，自
B10 ' Afl IJR SR HR Sし OL 1¥5 ML 01'1 DT2 Ai'l-BN I7 (.;01 ... 
be.11 

850 Or¥'I'̂  31， 20. 19. G， 2. 0， 0， 15. U， 0， 0 
8"0 DATA 31， 20， 12， 6， 2， 35， 0， 8， 0， 0，。
870 DATA 31，17，13， 6， 3，;)2， U， 7， 0， 0， o 
8R0 DATA 31， 16， 16， 7， 2， 0， o， 2， 0， 0， 0 
890 "READ":A=FNV$17，VI 
900 ' 
白10 ' 
920 ' AF O~I WF S草日PPHIJ ANO PNS A門S PAN NUI 
930 IlATA .18， 15， 3， 0，200， 0， 2:)， 0， 0， 3， o 
940' Ar~ DH SH RIi 51.. OL KS ML DTl DT2 AI'I-EN 18 Lyr 
lcon 
950DATA 16， 6， 0， 5， 14. 26， 0， 3， 1， 0， 0 
960 DATA 31， 11，の 10，J5， 58， 0， 2. 4. 0， o 
97Q D.I¥TA 31，4， 0， 5， 15，24， Id， 1， 5. o， () 
980 IJATt¥ 16， 31，白 10，0， ωo， 1， 4， O. 0 
990 ・'REAU":A=FNV$18，VI
1000 ' 
1010 ' 
1020' AF UN WF SY SP P~1D A~ID PMS N1S PAN ~or 
10:H) DA'rA 6O， 15， 3， 0，200，日， 23， 0， 0， 3，。
1040' AI! DR SR RI! SI. 01， KS 'IL Dl"l D1"2 AM-EN 19 Sy 
nth sass 
10500，1¥'1'，¥ 31， ]3. .1， 4， 2，26， 0， 1， 7， o， 0 
1060 DAl"ミ 31， 4， 0， 7， 15， 0， 0， 1， 7， 0， o 
lO70 DATA 31， 0， 4， 4. 0，33， 0， 1， 3. 0， o 
1080 IlA'J'A 31，ぺ 0， 7， 15， .0， 0， 1， 3， o， o 
lD90 "READ":I、エFNV$19，Vl
llOO ' 
111 c) I 
1120 ' AF O~I WF SY SP Pt-ID At-m Pi'IS A門S PAN NOl 
1130日ATA 61， 15， 3. 0，200， 0. 23， 0， 0， 3. 0 
11.10' Îl DH SR RR SL 0し !<S ML O.，'j IlT2 MI-EN 110 St 
ri.ngs ' 
1150 OA'I'A 2の 8，の 2， 1，25， '0， 1".6， 0， o 
116自DA'1'A 15， 5， 0， 7， 2， :l5， 0， 4， 3， 0， 0 
1170υATA 15， 5， 0， 7， 2. 30， 2， 3， o. 0， U 
1180 IlA'!'A 15，日 0， 7， 2， o， 0， 2， 7， 0， 0 
1190 "REAI)・1 ・A:FNVS(t0，V) 
1200 ' 
) 210 ' 
1220 ' A"F o~ï WF 51' SP PND MID P~I S ANS PM  NOJ 

惨'Ul¥ERJ15而クリアしました。入力当 日の快挙。 ところでソースリストが元どおり克

やす〈なったら，ダンプリストが法んでいるような 。あれ? 自分の乱説がまたひ E
くなったらしい。がちょーん。 舌 孝 (19)京都)ff

Oh!X LlVE in '92 109 



1230 DATA 22， 15， 3， 0，200， 0， 23， 0， 0， 3， 0 
1240' AIl DIl SR RR Sl， 0[， HS m. DTI DT2 MI-EN 111 Sy 
nth bell 
1250 DATA :¥1， 5， 5. 5， 2， 30， ω5， 7 I 0， o 
J 260 OA'I'A 31， 8， 5， 7， 15， 0 I o， 3 I 7 I o. 。
1270 DA1'A :n， 6， 7， 7， 5， o. 0， o， 3， o. o 
J2RØD^T^~I ， 日 5 ， 5， 2， 0， 0， "， 3， o， o 
1~90 "llEAD・A=FNVS(11，V) 
1300 ' 
1310 ・
1320 ・ AF O~I wF SY SP P~ID M1tl PMS MIS PAN N01 
13~ f) f)ATA 3G， 15， 3， 0，200， 0， 23， O. 0， 3， o 
1 :J<l0' All DR SR Rll SI， 01， KS m， 11T 1 DT2 MI-EN [12 le 
mpJ e gong 
1 :~50 DATA 26， 4， 1， 1， 4， 25，自 1，白 1， 0 
[31;0 DATA 28， 6， 4， 2，串 ，10， 2， 1， 3， 0， 0 
1:i70 DATA 21， 1"'， 0， 0， 2， 22， ~， 1.， 3， 1， 0 
13純oDATA 24，24， 3， 1， 1， 10， 2， 1， 5， 0， 0 
1 :<9の "RRAU":A=FNVS(12，VI
1400 ' 
141白'

1420' AF ml WF SV SP P~W AeW P~IS M1S I'AN NOl 
1-130 DA'l'A 60， 15， 3， 0，200， 0， 23， 0， 0， 3， 0 
1440' ，¥Il D1l SR RR SL 01， KS MI， lJ'J・1lJT2 AドトEN 113 E 
Piano l 
1450日Al'̂ 31， 1. 0， 0， 1，33，日 8， 7， 0， o 
1460 IJATA 31， 10， 0， 6， 1， 4， 0， 8， 7， 0， 0 
1470 DATA 31， 1， 0， o， t， 24， 0， 4， 3， o， o 
1，18 n J)AT A 31， 10， o ， 6 ， 1 ， 0 ， 11 ， <) ， 3 ， o ， 0 
1490 "READ":A=FNV$(13，VI 
1500 ' 
1510 ' 
1520 ・ AF OM ¥iF SY SP PM日 MID P~IS MIS PAN SOI 
1530 DATA 58， 15， 3， 0，200， 0， 23，自 0， 3， 0 
1540 ' AH DR SR RR SL OL I(S ~IL DTl U'l'2 AN-EN .114 
A Piano 1 
1550 DATA 31， 5， 7， 0， 6，37， 1， 1， 5， o， 0 
1560 IJAl'A 22， 0， 4， 2， 1， 62， 1， 5， 2， 0， 0 

1570 DAT，、 29， 0， 4， 2， 1， 77， 1， 1， 7， 0， o 
1580 DATA 31， 7， 6， 2， 1， o， 2， 1， 1， 0， 1 
1590 "RBAD": A=FNVS ( 14， V I 
160O ' 
1610 ' 
1620 ' AF ON WF SY SP P~1Il AMD PNS M1S PAN NOI 
1630 DATA 60， 15， 3， 0，200， 0， 23， 0， 0， 3， 。
1640' AR 日比 SIl RR SI. 01. 1，8 ~II ， DT 1 D1'2 MI-EN 1I5 E 
Pinno 2 
16目白 IlA'l'A 31， 5， 1， 4. 1.35， 1， 2， 2， 0， U 

1660 DA'rA 25， 10， 5， 4， 10， 5， 1， 2， 0， 0， 0 
1670 l)ATA 31， 5， 1， 4. 1，32， 1， 1， 0， 0， o 
1680 DA'I'A 25， 10， 3， 4， 6， 0， 1， 2， 6， 0， 0 
1690φREAO":A=FNV$( 15，V) 
1700 ' 
1710 ' 
1720 ' AF O~I ¥1ド SY SP PND MID PflS ANS PAN NOJ 
1730 OATA 61， 15， 3， 0，200， 0， 23， o， 0， 3. o 
1740' Nl DR SIl I!R SL OL KS flL DTJ UT2 AN-EN 116 en 
gine 
1750 DATA 31，自 0， 0， o， 14， o， 3， 0， 0， o 
1760DATA 31， 1， 2， 3， 2， 0， 0， 4. 2， 0， 0 
1770 DATA 31， J， 2， 3， 2， 0， 0， 4， 7， 1， 0 
17帥 DATA 3 1 ， 1， 2 ， 3 ， 2 ， o ， o ， 5 ， 5 ， 0 I 0 
1790 "RF.AD'・:A=FNV$(16，VI
180の'
1810 ' 
182O ' F̂ ON WF SY SP PIIU MID PMS MIS PA~ N01 
183(1) DATA 0， 15， 3， 0，200， 0， 23， o， 0， :l， o 
1940' AI< DIl SI1 1m SL OL KS m， 1>'1'1 llT2 !lN-EN 117 "0 
mga 
1850日ATA 25， 18， 10， 3， 15， 31， 3， 0， 0， 0， o 
1860 DAT̂  31， 17， 0， 6， 15， 7， 3， 3， 0， 0， 0 
187ωDt¥TA 31， 20， 10， 3， 15， 39， 0， 2， 0. 0， 0 
1880 DATA 31， 15， 13， 8， 15， 0， 0， 0， 0， 0， 0 
1890 "READ"・A=FNV$117，V)
1900 rWN "Spanish B) ue2. Bas" 

ゲームを知らないと少し聴きづらいところがあ

(善)のゲームミュージ、ツクでパビ、ンチョ るかもね。

たでくうむしもすきすき

神奈川県の新宮智子さんから一通のハガキが届

いた。すこ・い，女性からだぞ。君たちは女性から

ノ、ヵ・キをもらったことカξある力、っ!!??

「私は普さんのファンです。善パビは，少なくと

も私と弟だけは絶対に読んでいます。善パビの打

ち切り云身の話が l月号でありましたけれど， も

しそんなことがあったら，私、はソフトパンクを恨

みます」

〈一。泣けるなあ。今日から私はあんたのファ

ンだよ。

.コナミ・オールスターズ~千両箱平成4~手版~

CD:KICA-l 053~1 055 キングレコード

6，300円(税込)

ディスク 3枚組のアルバム。ディスク 1，丸 '91

年10月26日に東京で行われたコナミサウンドスタ

ッフ「矩形波倶楽部」のライフ.演奏を収録。ディ

スク 2は， MSXゲームやファミコンなどから名曲

をピックアップし，これらをインス卜・/~ンド風

お勧め度 7 

いいんじゃないかなと。
おお，珍しく誌面が余った

お勧め度 8 

-ヴアーチヤルオーテ'ィオFl-GP“THEEXHA- ZMUSIC.Xの rQ & A J を質問コーナーでやって

UST SOUND" CD:PCCH-00015 ます。ぜひ参考にしてください。

ポニーキャニオン 2，800伺(税込) ええ? いくつか紙菌の都合で溢れた? じゃ

このCDは， FIのヱクゾースト音や走りすぎる音 あ，ここでやらせてください。はい.最初の人。

などを.レース中のサーキットコースで高品質デ Q : AD PCMコンフィギュレーション・ファイルに

ジタル録音した，いわゆる効果音ライブラリなの 出てくる rERASEJ命令つてなんですか。

だ。幽のイン卜口や間奏に，こういった効果音を 富山県小倉友也

盛り込むとかなりカッコがよくなるので.バンド A:はっW もしかして……すみません。記載漏

やコンピュータミュージックをやっている人は買 れでした。 ZPCNV.X専用の命令で， 2つのデータの

っておいて損はないと思うな。 ミックスを行ったときに使用した使い捨てのAD

バイク好きな人なら，このCDでセナやマンセル PCMデータを， ZPDデータ作成時には削除してし

など各ドライパーのア?セルワークを研究してみ まう命令です (ZMUSIC.Xで実行しても何の動作も

てもいいかも。もちろん，単にFIファンの人にも しません)。取るパラメ ータは削除対象のノート番

おススメ。 号ですが，数値によるノート番号直接指定と，絶

ちなみにCDの頭と終わりにSSTの曲がおまけで 対音階による音階指定の 2通りが使用できます。

入っているよ。 例

お勧め度 8 .ERASE 64 

・高橋名人の大冒険島/古代祐三 CD:AしCA- • ERASE 04E 

にアレンジしたもの。そしてディスク 3は1986年 242 Q : XAPNEL.Xが入っていませんa どうしてです

から 1987年のオールドタイトルの原幽を，数曲ず アルファレコード 2，000円(税込) か。 愛知県 矢木武(ほか多数から)

つセレク卜して再録。 ハドソンより発売中のスーパーファミコン用ゲ A:もう，許して ください。今白からいい子にな

おすすめは，なんといってもディスク iのライ ーム「高橋名人の大冒険島」の全曲集。作曲はい ります。では.また来月。

ブ演奏。ギターがうまいのなんの。アレンジもい わずとしれた，あの古代祐三氏。今回も，小さい

いし，見せ場(ソロ)もあるし素晴らしい。 スーパーファミコンのサンプリングパッファをも

曲調はいまハヤリのジャパニーズフュージョン のともせず，もり fごくさんの音色を詰め込んで実

で， ミーハーな私の大好きなタイプではあるんだ に賑やかな仕上がり。

けれど.もとはゲームミュージックなんだし，イ 曲のほうは，ハウスというより fRAPのカラオ

ンス卜なんだから，ギターだけじゃなくてキーポ ケJ (?)のような，メロデイよりもリス・ムがメイ

ード(シンセ)なんかがもうちょっと目立っても ンのものが多い。
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割り込みの上手な活用法
Mu唱団 T口酌iyuki 村田敏幸

ssembler 

ひと月休んで1心機一転，ということで，今月は「割り込み」のお話で

す。割り込みとは，外部デバイスなどの状況変他に応じて，より効率よ

く処理を行うために，コンピュータが備えている仕組みです。ぜひうまく

利用して，パソコンライフに生かしてほしいと思います。

“基本に戻って入門っぽいことをやる"という予告

から，今回のテーマ「割り込み」を連想した人はい

ないかもしれな い。僕も しなかった。正直にいうと，

予告の時点て子はおさらい路線に走 るつもりだったの

だが，いざ書いてみるとどうも 『入門編』の夕、、イジ

エス卜から抜け出せなくて急溢方向転換した次第だ。

ま，いちおう“基本に戻って"いる し，“(コ ンピュ

ータ)入門っぽい"話題ではある。

I抑問

「害[Jり込み(interrupt)Jとは，い ってみるならCPU

に突然豊中い込む急ぎの仕事だ。広義では「例外(exce

ption) Jとほぼ同じ ような意味だが， ふつう， I41に害1]

り込みといったら外部デバイス (プ リンタなどの周

辺機器だけではなく， CPUを囲むLSIなEも含む)の

状況変化(があったことを知らせる合図)をきっかけ

とする「ハードウェア割り込み」のことを指す。

とくにOSを作成するといったレベルでの入出力

処理においては，「外部デバイスがある状態になった

ら特定の処理を行いた し、J，あるいは， 「行わなけれ

ばならない」と L、う場面が頻繁に現れる。キーが押

されたらどのキーかを調べる，プリンタがIIINになっ

たらつぎのデータを送りつけるといったように，入

出力と は， CPUの都合とは無関係、に(非同期的に)

発生する外部デバイスの状態変化に適切に応じ るこ

とにはかならない。

このような処理を実現する手っ取 り早い方法は，

デノfイスの4犬態をソフトウェアて1位:fJi.すること fご

(ポーリング [polling]するという 。世論調査のニ

ュアンス)。テ守パイスに対応したI!Oポート 1)を迎当

な間隔で読み出し てステータスを得て，望む条件が

成立していたら対応する処理ノレーチンに分岐するわ

けだ。ただ，この方法でI.J:，ポーリ ングの間隔があ

まり長いとテザパイスの状態変化を見落 したり，対応、

が遅れたりすることもあるし， といって，間隔を短

くすると“はずれをヲ 1<確率が高くなる"からCPU

I[寺|潤が4!1，f，駄になる。

たとえば，キ一入力。キ一入力の有無をたまにし

か調べないのではキ一入力をとりこぼす可能性が生

まれる し，とりこ ぼ しをなくそう と全CPUI1寺問をキ

ーボードの舵視に割けばキ一入力があるまですべて

の処理が止ま って しま う。 また，プリンタ出力。プ

リンタ lJ1カの場合は，プ リンタが忙しくないときな

らいつでもデータを送れるから，キーボードf;ii::'の

即応、七1:は要求きれな い。プ リンタを待たせてもよけ

ればポーリング間隔は長くとれ， そのあいだにほか

の処理を い くらでも行える。 しかし，プリ ンタ /1'，力

のH占=問を最短に したければ，結局はプ リンタの状態

をずっと見日長って，プリンタが暇になったらすかさ

ずつぎのデータを送ることにな り， CPU時間のほと

んどはプリンタ待ちに浪費されてしまうだろう。

筈[Jり込みはこのような処理をより効率よく行うた

めにコンピュータが備えた仕組みだ。 外部デノfイス

からの普1]り込み要求信号を検出すると， CPUはその

|瞬間実行中だったプログラムを-11寺棚上げして，あ

らかじめ決められた手順て1割り込み処理ノレーチン

にfIl[J待pを移す。割り込み処理ノレーチン自体はサフツレ

ーチンコ ーノレされるようなかたちで，必要な処理を

終えて戻ると中断されていたプログラムの実行が再

開される 。プログラムて.デバイスの状態を調べて処

理を振り分けなくても，デバイス側から自分の状態

の変化を割り込み要求信号の形でCPUに伝えれば，

自動的に対応する処理ノレーチンが実行されるのだ。

先はどから例に使っている キ一入力も， キーが押

されたときに割 り込みがかかるように してお き，害[J

り込みノレーチン内でどのキーが押されたか調べ記録

して，あとで必要なときに参照するようにすれば(い

わゆる先行入力の実現)，キーのと りこぼしもなし

また，キ一入力がないときに余計な11寺閑がかかるこ

[)外部デバイスは1/0ポート

を介してCPUと接続されてお

り，デバイスとの入出力は，

この[/0ポート を読み害きす

ることで行う。68∞0の場合，
[/0はメモ リ空間に割リ付け

られる(メモリマップド1/0

[memory mapped [/0])こと

になっていて，プログラムの

うえでは特定のメモリアドレ
ス(その先にメモ リチップの

代わりに何らかの装置が繋が
っている)を読み讐きするこ

とで外部デバイスとのやりと

りをする。
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ともなくなる。プリンタへの/1'，力もプリンタの手が

空いたl瞬間に害1)り込みがかかるようにし， ~fl) り込み

ノレーチン内でプリンタにデータを出力することで，

印字終了までのH寺聞も，印字のためにCPUがお1<1時

間も最短にできる。

2) SRの第15ピット (Tピッ

ト)を立てておくと，各命令

の実行ごとにトレース例外が

発生する。68000のデバッガで

はこの機能を利用することで

容易に トレース(シングルス

テップ実行)が実現できる。

きて，現実には害1)り込みをかけるデバイスはひと

つとは限らないし，ひとつのデバイスが複数の条件

で割り込みをかけることもある。 Eのテ、、ノfイスがど

ういう意味の割り込みをかけたかを識別する手段が

必要だ。このため，各割り込みに番号を振っておい

て，害1)り込みをかけるデバイス自身にその番号(害1)

り込みベクタ番号)を同時に送らせるという方法が

広〈使われている。 CPU{J!I)では割り込み処理ルーチ

ンの先頭アドレスを並ぺたテーブノレ(苦1)り込みベク

タテーブノレ)をメモリ上に用意しておき，ベクタ番

号に応じた位置からアドレスぞヲ|いてきて，対応す

る割り込み処理ノレーチンに分岐する。この害1)り込み

ベクタテーフツレの参照とそれに応じた処理の振り分

けは，害1)り込み処理の一環として自動的に行われる。

3)正確にいうと，ここでスタ

ックに積まれるのはスーパー

パイザモードへ移行したり，

トレースを禁止したりして

SRの内容が変わってしまう

直前に68000内部で作成され

るSRのコピ t:'。

表 1 割り込みマスクレベルと受け付ける割り込みレベル

害ijl)込みマスクレベル 受け付ける割り込みレベル

7 7 

6 7 

5 6 ~ 7 

4 5~7 

3 4~7 

2 3~7 

2 ~ 7 

。 1 ~7 

表 2 X68000の割り込み

レベル デバイス 割り込み要因 割り込みベクタアドレス

高 7 NMI INTERRUPTスイッチ 7 CH (オートベクタ)

6 MFP 高 15 CRTCの水平周期信号 13C" 

14 CRTCの指定ラス?走査による割り込み 138" 

13 CRTCのV-DISP信号を入力とするタイマ 134" 

12 キーデータ受信 130" 

11 キーデータ受信エラー 12C" 

10 キーデータ送信 128H 

9 キーデータ送信エラー 124" 

8 USARTのシリアルクロック発生 害IJり込み不可

7 RTC力、らの 1Hzクロック IIC" 

6 CRTCのV-DISP信号 割り込み不可

5 8ピット汎用タイマ (Timer-C) 114" 

4 8ピット;凡用タイマ (Timer-D) 110" 

3 FM音源 10C" 

2 本体前面スイッチのON/OFFの験出 108，.， 

1 1 1.広張1/0スロットからのON/OFFの検出 104" 

fg; 0 RTCのアラームによるON/OFFの検出 100" 

5 SCC RS-232Cポート、マウスからのデーア受信 140H~17C" 

4 (空き) 拡張1/0スロット用

3 DMAC DMA転送の終了、エラー 1 90H~ 1 AC" 

2 (空き) 鉱張1/0スロット用

{民 l ディスク 高 3 FDC 180H 

プリンタ 3 フロッピーディスクドライブ 184" 

l ハードディスク 188" 

{量 o プリンタ (BUSY信号) 18C" 
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もちろん，前提としてデバイス側が割り込みペクタ

の送出機能を備えていなければならないわけだが，

自身では割り込みベクタを送出できないデバイスで

あっても，害1)り込み要求を仲介 し代わりに割り込み

ペクタを送出する割り込みコントローラの類のli}Jけ

を借りれば同様の機能を実現できる。

I叩

68000ではハードウェア割り込みは例外の 1程と

して位置づけられており，割り込みベクタテーブノレ

は例外ベクタテーフツレの一部に割り当てられている

にのような事|背を反映し，以下，割り込みベクタ

と例外ベクタを同じ意味てい使う )068000の例外ベク

タ番号は 0-255だが，その前半はアドレスエラーや

ノfスエラーな Eが占め，ハードウェア割り込みにイ史

えるのは64-255の192佃となっている。

68000は優先順位のついた 7本の割り込み要求ラ

インを持つ。正確には割り込み信号の入力ピンが 7

本あるわけではなく， 7本の割り込み要求ラインの

どれからの害1)り込みかは 0-7の 3ピットコードに

符号化された形で68000に与えられる。値が大きいほ

ど優先順位の高い害1)り込み要求ラインからの割り込

みを意味し， 0は割り込みがかかっていないことを

表す。で" 68000では， SRレジスタの第 8-10ピット

に 3ピッ トの値を設定すると， その値“より高い"

レベノレの割り込みだけを受け付けるようにすること

ができる。ただし， レベル 7の害1)り込みはいわゆる

NMI (Non-Maskable Interrupt :ノンマスカブノレ

割り込み)であり，禁止できない。このため， SRに

設定した値と，有効な割り込みレベルとの関係は表

1のようになる。

ハードウェア割り込みが発生し，それが現在SRに

設定されたレベソレ以上て、あれば， 68000はスーパーパ

イザ、モードへ移行し， トレースを禁止して 2)，PCと

SRをスーパーパイザ、スタックに待避する九続いて，

SRによる割り込みマスクレベノレをいま処理しよう

としている割り込みレベルに揃える。これにより，

割り込み処理中に，より優先順位の低い割り込みを

受け付けないようにするわけだ。 もっとも，必要で

あれば，あとで害1)り込み処理ノレーチンの中でSRを操

作すれば割り込みマスクレベルを変更できる。

以下，割り込みをかけたテ、、パイスから割り込みベ

クタを得て，その値を 4倍してベクタアドレスを求

め，そこに格納されたアドレスをPCに取り出したH寺

点て、割り込み処理ノレーチンに制御が移る。割り込み

処理ノレーチンでは必要な処理を行ってから最後に例

外処理からの復帰命令であるrteを実行ーする t，割り

込みがかかる前のPCとSRが復帰され，中断されて



いたプログラムの実行が再開される 。

ここで， 68000では割り込みベクタを送り出す能力

のないデバイスのためにオ ートベクタという機能を

持っており，例外ベクタ25-31が筈IJり込みレベル 1

-7に対応した，いわばデフォル卜の割り込みベク

タとして使えるようになっている。害IJり込みベクタ

を送り出せるかどうかは，害IJり込みをかけてから一

定の時間の聞に，デノfイス側から 2種類の信号の E

ちらかを送って知らせる。 もし， どちらの信号もこ

なければ68000は呉市があったものと判断して，スプ

リアス割り込み例外と l呼ばれる例外を発行する。

I…との割出

X68000の割り込みの使用状況が表 2のようにな

っている 。各種デバイスの概要とあわせて，ざっと

みていくとしよう。

ノンマスカブノレなレベノレ 7の割り込みには1NTER

RU:PTスイッチが割り当てられている。 N MIの強flllJ

力はこのような緊急用のスイッチに最適だ。

レベノレ 6害IJり込みには68000ファミリの MFP

(Multi Function Peripheral)， 68901 によって，

CRTC，キーボー ド， FM音源，電源周りのON/

OFF，それぞれからの割り込みが束ねられている。

6890W， 16種類の害1]り込みを優先順位っきて制御す

る害1]り込みコン トローラであるだけではなし 4つ

のタイマ/カウンタと 1チャンオ、ノレのUSARTを内

蔵している名前どおりの多機能な石だ。16種類の害IJ

り込みは，それぞれ別個に禁止/許可の設定が可能だ

し，タイマ/カウンタ古11自身も MFPの内部クロック，

あるいは，外部からの信号を数えてカウントダウン

して Oになったら割り込みをかけることができる 。

USARTはUniversalSynchronous/ Asynchronous 

Receiver /Transmitterの略て¥汎用の同期/非同期

通信に対応した送受信器だ。 X68000ではキーボード

に内蔵されたキースキャン用のサブCPUとのキー

データ送受信に使われている。

MFPの扱う割り込みのうち，優先順位の高い 3つ

はCRTCが占めてし、る。CRTC(CRT Controller) 

は画面制御用の石て¥同期を取りながらVRAM内容

を読み出してCRTに送るのが主な仕事だ。 CRT(ブ

ラウン管)は蛍光体を塗った表示面を走査線に沿っ

て左から右に電子ビームを当てて発光させることで

水平 lラスタ分，この重11作を上から下に繰 り返すこ

とで 1画面分の表示を行う。 CRTCはこの走査にタ

イミングを合わせて，せっせと VRAM内容を送り It-i

しているわけfご。

X68000のCRTCはソフトウェアでこの走査と同

期した処理を行えるよう，各水平同期信号の立ち下

がりや， !j?Jo定のラスタ(可変)を走査したとき，垂

直表示期間H 垂直帰線期間4)の変わり目に割り込み

をかける機能念持っている。ゲームの分野では，水

平同期信号による割り込みはいわゆるラスタスクロ

ーノレに，指定ラスタ走査時ーの割り込みは画面を分害IJ

した疑似多重スクローノレに応用されたりする。

また，霊ー直表示期間を表すV一DISP信号による害IJり

込みは， CRTには表示されていない期間に画面の書き

換えを行ーってちらつきをなくす目的て1垂直帰線期間

への変わり目を検出するのに利用されたり，一定期間

ごとに害IJり込みを発生できることからタイマ代わり

に使われる 。なお， MFPのレベノレ13の割り込みは，

実際にはMFPの内蔵タイマ (Timer-A)からの割り

込みだ。このタイマはV-DISP信号を指定回数カウ

ントするごとに割り込みを発生する。生のV-DISP

信号はポーリング剤にMFPのレベノレ 6の位置に割り

当てられている(これは割 1)込みには使えない)。

MFPのレベル12-9の割り込みは，キーボー ド関

係だ。キーボー ド内蔵のサブCPUからキーデータが

送られてきたときなどに，割り込みが発生する。サ

ブCPUとのシリアノレ通信用のクロック発生には

MFPの2つめのタイマ (Timer-B)の出力が使われ

る。

MFPのレベノレ 7はRTC(Real Time Clock)から

の l秒ごとの信号による割り込み，優-先l順位 5-4

にはMFPの残り 2つのタイマ (Timer-C，0)が害IJ

り当てられている。うち， Timer-Cは， 1/100秒に l

度割り込みをかけるように設定されたうえで， 10CS

コーノレONT1MEの返すシステム時間のカウン トや，

カーソノレの点滅などに利用されている。 Timer-Dの

はうはHuman68kver 1.0ではユーザープログラム

から自由に使えたのだが， ver 2.0からはパックグラ

ウンドタスクで使われるようになった。

MFPのレベノレ 3はFM音源 (OPM)からの割り込

みだ。OPMは演奏の同期用にタイ?を内蔵してお

り，一定間隔で割り込みをかける。

残り 3つは電源のON/OFF検出11寺の割り込みだ。

MFP~ 離れて， 68000のレベノレ 5害IJり込みには

SCC (Serial Communication Controller)が割り当

てられている。 SCCI.:J:シリアノレi邑イ言用のLSIて、，

X68000に使われている 28000ファミリの28530は2

つの通信チャンオ、ノレを持つ。X68000ではうち lチャ

ンオ、ノレをRS-232Cポート， もう 1つをマウスとのデ、

ータのやりとりにt返っている。

レベノレ 3害IJり込みはDMAC(Direct Memory 

Access Controller)用。DMACはCPUを介さずにメ

モリやI!O閉の高速データ転送を行う石だ。 X68000

で使われているDMAC，63450 は4本のDMAチャン

オ、ノレを持ち， それぞれは優先順位つきで独立に動作

4)前者は函面を走査してい

る途中，後者は 1函面分の走

査が済んでつぎの函面の走査

にかかるまでの期問。
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図 1

する。 X68000では， 3チャンオ、ノレがフロッピーディ

スク，ハードディスク， ADPCMとのデータ転送用

に使われており，残る 1チャンオ、ノレはユーザーに開

放されている。

最低レベノレのレベノレ l割り込みには，カスタムの

割り込みコントローラを介して， FDC (Floppy Disk 

Controller) ，フロッピーデ?イスクドライフ、¥ハード

ディスク，プリンタが繋がっている。フロッピーデ

ィスクドライブからの害IJり込みは，VS.XやSX

WINDOWがディスクを邦人/排出したことを認識

するのに利用されている 。

Iプログ判を示す

せっかくだから，実際に苦IJり込みを利用したプロ

グラムの例を 2つほど示して終わろう。リス ト1は

CRTCの割り込みを利用したグラフィック匝nffiの疑

似 2重スクローノレの例だ。PICなどで適当な画像をG

-RAMに読み込んで、から実行すると，なにかキーが

押されるまで，画面の上半分と下半分を違う速度で

スクローノレする。 G-RAM内容を書き換えるわけで

はなしあくまでX-BASICのhomeO関数相当のハ

Xなどの音源ドライパが組み込んで、あると， OPMか

らの割り込みのために画面が乱れるから，外すなり，

OFFにするなりしてから実4子してほしい。

少々脱線するが， X-BASICのhomeO関数て、ク、‘ラ

フイツク画面をスクロールすると画面がちらつくこ

とがよくある。これはhomeO関数(ひいてはIOCSコ

ールHOME)が， CRTが垂直表示期聞か垂直帰線期

間jかを確認せずに表示開始位置を変更してしまうた

めに起きる現象だ。垂直表示期間中に表示開始位置

を変更すると，ほんの短いあいだだが，図 1のよう

に画面の上半分と下半分がずれてしまい，これがち

らつきの原因 tなる。しかも， X68000では，水平方

向の表示位置指定は設定したほぼその瞬間(各水平

走査の頭)から有効なのに対して， 垂直方向の指定

は l匝l面の走査が終わるまで影響しないので，斜め

にス クロ ーノレする場合には図 2のような現象も起き

る。このようなちらつきを避けるためには， 11薗而

の走査が済んだ‘直後，霊ー直帰線期間中に表示位置を

指定すればよい (X-BASICにはその方法が用意さ

れていないが)。

て二垂直帰線期間に表示開始位置を設定し， 1画

而の走査の途中，いつも同じ水平ラスタ(走査線)

ードウェ アスクロールしかしていない。 OPMDRV. を走査するタイミングで、もう一度画面をスクローノレ

してやれば，その水平ラスタを境に上と下とが別々

にスクローノレしているように見せることができる。

グラフィック函菌

ム ーーーーーーーー-
スクロール ム

リスト 1では，垂直周期による割り込みと，ラス タ

走査による割り込みの組み合わせでこのような処理

を実現している。

順に見ていこう。まず， 9 -15行で(NMI以外の)

割り込みを禁止するマクロ DIと許可するマクロ EI

を定義して いる。SRの害1Jり込みマス クピットを操作

して，受け付ける割り込みレベノレを O以上にしたり，

7 t.ごけにした りする 1行マクロfご。

CRT 

走査線

図2

グラフィッヲ画面

ム
CRT 

走査線

114 Oh! X 1992.2 

ーーーーー田ー一一・ー-
スクロール

ム4

ム

スタックポインタの初期化のあと， 20-23行で一

応グラフィック画面がIOCSレベノレて、初期化されて

いるかどうカ叩定認し，初期化されていなければ画像

がロードされていないものと見なしてプログラムの

実行を終了する。

25-26行でスーパーパイザ、モードに移行している

のは割り込みを禁止したり許可したりするために

SRを操作する都合だ。 SRを操作する命令は特権命

令であり，スーパーパイザ、モードでなければ実行で

きない。 28行ですかさず割り込みを禁止する。ここ

で制り込みを禁止するのは，おまじないだと思って

もらいたい。実際には問題はないはずだが，割り込

みベクタを操作する途中で害1]り込みがかかるのはな

んとなく怖い。

30-35行では剖り込みの設定を解除しないうちに

INTERRUPTスイッチなどで中断された場合に備



lこ従って左右にうにうにと波打たせる。 j皮のデータ

はリスト 3のX-BAS1Cプログラムで作成しておい

て.includ巴て珂足り込むようになっているので¥振|阪

や周期を適当に変えてみてもいいだろう。

リス ト2のやって いることは， 基本的にリスト l

と大差ない。ただ， リスト 1て、は特定の水平ラスタ

でのみ害1]り込みをかけたのに対し， リスト 2では水

平同期信号による割り込みを使って各水平ラスタそ

れぞれの表示開始位置をずらしている。

水平同期信号による割り込みは非常に短い周期て、

発生するから，割り込み処理に許される時間はほと

んどなし、。さすがに10CSコールHOMEて、は処理が

追い付かず， リスト 2ではCRTCのグラフィッ クス

クローノレレジスタを直接操作していたりする。本i也

ではないので，あまり触れたくはないのfごが，グラ

フィック画面のスクローノレはスーパーパイザ空間の

E80018，.，からの 8ワードに座棋を格納することで行

う。 X，Yそれぞ、れ 1ワード 1組， 4画面分て、、 8ワ

ードだ。ここで，16色モードでは， それぞ、れのグラ

フィックスクロ ーノレレジスタが各ページに対応する

が， 256色モードでは 1ページに対して 2組， 65536 

色モードでは 4組すべてのグラフィックスクローノレ

レジスタに同じ座標値を与えなければならない。災

なる座棋を指定するとどうなるかは，実際に自分の

目で確かめてみたほうが早いと忠、う 。ちなみに， リ

ス ト2にリスト 4のような追加を加えると(“+"で

示したのが追加した行)，幻想的というか，目に惑い

tいうか， とにかく，そうなる。

割り込みについては，今後，また必要になったと

きにより詳しく触れるとして，今月はこのあたりで

切り 上げる。次回は常駐プログラムを作る予定だ。

えて，中断時の戻りアドレスを指定している。飛び

先は害1]り込みの設定解除ノレーチンを指している。

37-40行て10CSコーノレVDISPSTにより，霊ー直帰

線期間での割り込み (MFPのレベノレ13) を設定す

る。ヲ|数のdl.wは，下位バイトで垂直周期何回ご t

に割lり込みをかけるか，上位バイ トで書1]り込みをか

けるのが垂直表示期間になったときか(1 )，垂直帰

線期間になったときか(0 )を意味する。いま垂直

帰線期間ごとに割り込みをかけたいわけだから，設

定値は上位バイトが 0，下位バイトが 1だ。

43-47行は10CSコールCRTRASによるラスタ筈1]

り込み (MFPのレベル14)の設定だ。ここで指定す

るラスタ番号はグラフィック|画面の座棋とは一致 し

ないことにj主意しよう。

49行で割り込みを許可した時点で，メインルーチ

ンでは何も していないが， もう疑似 2重スクローノレ

が始まっている。以下， 52-57行でキーが抑される

のを待ち，キーが押されたら59-68行で害1]り込みの

設定を解除して，最後にいちおうグラフィック画面

の表示位置をリセットし (70-73行)実行終了する。

80行からが肝心の割り込みノレーチンだ。 80-93行

が垂直帰線期間での割り込み処理， 98-111行が指定

ラスタを走査したときの割り込み処理となっている。

どちらも 10CSコールHOMEをイ変ってグラフィック

画面をスクローノレするだけだ(本来，害1]り込み処理

ノレーチン内でシステムコーノレを利用するのはなにか

t問題があるのだが，目をつむった)。ここでは，筈1]

り込み処理ノレーチン内で全レジスタを保存している

意味を考えてほ しい。

もう 1本， リス ト2はラスタスクローノレのありが

ちなデモだ。グラフィック画面全体をサインカーブ

ZURI.S 

vdispint(pc)，al i (量削桝車車前1l1IDごとに割り込み}
VDI5P5T ・

d0 • 
quit J 

リスト 1

lea.l 
10C5 
tst.1 
bne 

$ラスタ走査による割り込みを~定
. (蘭面中央のホ平ラスタて骨jり込み}

‘ 
1‘ 
‘ 

t294，dl 
rasint (pc) • a 1 
CRTCRAS 

d0 
quit2 

move.w 
lea.l 
10CS 
tst.1 
bne 

inisp(pcl.sp 

81，al 
CRTCRAS 

81，s1 
VDlSPST 

moveq.l さ%OOOl，dl
moveq.l tO，d2 
moveq.l iO.d3 
10CS 1I0NE 

$刷り込み許可
峨脚盤スタロ-IL-f，柚

・キーが1甲されるまで待つ

* 
*割り込み鍍止
海疑似事監スヲロール停止

傘志のた由

付旨定ラス予定査による割り込みを鍵止. 
J ea.l 

-垂幽e線期間での割り込みを鍵止

• 
. ~ツラフィッヲ画面白車Z措置を
方初期化

• 
* 

B KEYSNS 
d0 
loop 
B KEYINP 

dO 
loop 

ET 

10CS 
tst，l 
beq 
10CS 
tst. b 
beq 

D1 

suba.l 
IOCS 

8uba.l 
IOCS 
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疑似多量ス7ロールの簡単なデモ

.include doscall.mac 
include ioc5ca11目 mac

• text 
.even 

e劃ワ込み袋止

$ヲラフイツク町商lは
$ 初期化されているか?

‘ t・
本スーパーバイザモードへ

‘ 
‘1刷り込み鍍止

$中断時の戻りアドレスを~

‘ 
'‘ 
1‘ 
色

色

D1 

pea.l bre且kCpcl
move.w ，_CTRLVC，-(sp) 
DOS 1NTVCS 
move. W 者_ERRJVC，(spl 
D05 1NTVCS 
addq ，1 #6， sp 

moveq.l 帯l，dl

S刷り込み許可

#$0700， sr 

lea.l inisp(pc)，sp 

moveq.l #-l，dl 
IOCS APAOE 
tst.l dO 
bmi qui t 

suba.l 81，sl 
10CS B SUPER 

令
L

I

I

n

 

s

・-
a

D

t

E

s

e

・・
・
・
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・
・
・
・
・

・
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・
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・
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・

0

・
・

0

・・・・・・・・
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・・・・
0

・
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9
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3
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;iSfSff， sr 

macro 
orl.ω 
.endm 

maCrO 
andi .w 
.endm 

115 X 68000 マシン ~gフ.ロク'ラミンク.

事盤薗車齢制UJIIlI'('の削り込みを段定



75・quit・ DOS
76・
77・s

EXIT S終T

78; * 垂酎骨線側~'rの割り込み処理
79・S

80: vdispint: 
81: movem.l d0-d3，ー(sp)
82: 
83: moveq.l I%000l，dl t上半分をスヲロール
84・ move.w xl(pc)，d2 .. 
85: moveq.l 'O，d3 
86: 10CS HONE 
87・

88・ addq.w 'l，d2 ・つぎの表示制始位置E
89: andi.w W511，d2 '* 
90: move.w d2，xl * 
91・

92: movem.l (sp)t，dO-d3 
93・ rte
94: 
95: • 
96・* 指3主ラスタ走査による1刷り込み匙理
97: ， 
98: raaint: 

リスト2 UNE.S 

1: ， 
2 : 
3: 
4 
5: • 
6: Dl 
7 : 
8: 

9: *' 
10・El
11: 
12 
13・ $

14 
15 : 
16: ， 

水平ラスヲ単位スヲロールの簡単なデモ

-込nclude doscall.ma。
.include iocscall.rnac 

macro 
ori.w #$0700，8r 
.endm 

B割り込み銚止

macro 
andj.w ，$f8ff，sr 
.endm 

S割り込み許可

.text 
even 

nr 
s
 

，
 

}
 c
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moveq.l 骨-1，dl $グラフiィhvtFfP画面は
10CS APAGE . tJ.刷 れているか?
tst.l d0 '‘ 
bmi quit 1‘ 

suha.l 81，81 ‘スーパーバイザモードへ
10CS B SUPER ‘ 

01 $割り込み銚止

pea.l break(pc) 事中町市寄の民りアドレスをw主
move.w 脅_CTRLVC，岬(sp) 牢

OOS lNTVCS t‘ 
move.w 書_ERRJVC，(sp) • 
OOS lNTVCS 
addq .1 番6，sp

moveq.l il，dl t垂幽糊IJIIIIでの割り込みをG:定
lea.l vdispint(pc)，al 傘t量iliII糠蜘胡1回ごとに1刷り込み)
10CS VDISPST 
tst.l d0 
bne quit 

lea.l 
10CS 
tst.l 

hsyncint(pc) ，81 志水平同組}僧坊による割り込みをお宮
HSYNCST 志

dO 
bne quit2 

EI 傘削り込み許可
・ラス9スヲロール開始

10CS 
tst .1 
beq 
10CS 

B I<EYSNS 
d0 
loop 
B IIEYINP 

dO 

'*-t)吋甲されるまでf寄っ

‘ 
‘ 

tst.b 
beq loop 

傘割り込み焼止
傘ラスタスタロール停止

61・ lp.8.J inisp(pcl，sp '*念のため

62: 
63; suba.l 81，s1 *水平間期借号による町lり込みを豹止
64: IOCS HSYNCST • 
65: 

リスト3 WAVE.BAS 

lQ str 8 
20 int fp， i. v 
30 /. 
40 g，;:chr$(9)+".dc.w"+chr$(9) 
50 fp ';: fopen("wave.dat・'， ..c..) 
60 d = 0 
70 for i = 0 to 360ー1
80 y' = sin(pi( )"/180)'32 
90 fwri tes (s+itoa (v )+chr$ (13) +chr$ ( 10) ，fp) 

100 next 
110 fclose( fp) 

116 Oh! X 1992.2 

99: movem.l d0-d3 Iー(sp) 
100: 
101 : moveq.l 押克也001，dl $下半分をスクロール
102: move.w x2(pc)，d2 • 
103 : moveq.l 書0，d3 • 
104 : 10CS HOflE 1区
105 : 
106 addq.，.，需2，d2 $つぎの表制始位置
107 : andi.w 1511，d2 $ 
108 : move.w d2，x2 事
109・
110 : movem.l (sp)+，dO-d3 
111 : rte 
112: • 
113: xl: .dc.w 。 $率上下学半分分のの本本平平表表示示開r~曲始台位位置置114・x2: .dC.H 。
115: ， 
116 : .stack 
117 
118: ・
119 .ds .1 2048 
120: inisp: 
121 
122 : .end ent 

65 : 
66: quit2: suba.l 01，81 *量制品綿畑閣での削り込みを禁止
67: 10CS VD1SPST • 
68: 
69・ EI 'jlJryM許可
70: 
71: moveq.l #覧0001，dl .グラフィッウ画面の表示位置を
72: moveq.l ，0，d2 * t戚則ヒ
73: moveq.l #O，d3 * 
74: 10CS 1I0NE • 
75・
76: quit: DOS …EXIT 刊号了
77 : 

78: * 
79: • 援制骨綿員削Fの割り込み処理
80・$

81: vdispint: 
82: SPEED = B .波のf婚b連度
83: AWAVE = tablee-table *テーブルサイズ(1凶期分1
84・$

85: move.l aO，-(sp) 
86 
87: movea.l ptrO(pc)，a0 本テーブルのお照起点をずらすだけ
88: lea.l SPEED*2(a0)，aO * 
89・ cmpa.l #tablee，aO 
90: bcs vakip 
91: lea.l -AWAVE(a0)，aO 
92: vskip: move.l aU，ptrO 
93: move， 1 a0， ptr 
94: 
95: movea.J (sp)+，ao 
96: rte 
97: 
98: • 
99・S 水平向期信号による割り込み処理

100: • 
101: hsyncint 
102: movem.l d0/a0-al，ー(spl
103: 
104 : 
105 : 
106 : 
107 : 
108 : 
109: 
110 : 
111・
112・
113 : 
114・
115: * 
116: ptr0・ .dc.l table 
117: ptr: .dc.l table 
118: ， 
119: table: .include 
120: tablee: . include 
121: ，include 
122: '* 
123 
124 : 
125: 事

126 : 

lea.l $eS0018，aO 
movea.l ptr(pc)，al 
move. w (81) + ，dO 
move. w d0 I (80) 
move.w d0，4{aO) 
move.w d0，B(a0) 
move.H' dO，12(a0} 
move. 1 a 1， pt r 

*a0 =グラフィッタスクローJレレジスタ
・テーブルから
$ スヲロール帽を引いτ〈る
$スタロールレジスタ1:1主定
本

g 

sポインタを亜斬

movem.l (sp)+，d0/a0-al 
rte 

本テーブルのお照起点
$テープM湾問位置

loI8ve.dat 
wave.dat 
wave.dat 

*sinテーブル
• (1画面白ラスタ敏
• + 1周期分以上必要}

.stack 
目 even

.ds.1 2048 

t
 

n
 

e
 

d
 

n
 

e
 

nF 
S
 

I
 

n
 

a
 

7
8
9
 

2
2
2
 

1
1
1
 

リスト4 UNE2.3(リスト2に対する追加部)

107・ move.w dO， (80) 
+ neg.w dO 

108: move.w dO，4la0) 
+ asr.w d0 

10'9 : move.''/ d0，8(aO) 
+ neg .w ds 

110: mave. w d0 I 12 (a0) 



〈対応機種一覧>.MZ-80K/C/700/1500・MZ-問 /2000・MZ-2500/2861・XI・XIturbo/Z・PC・8001/8801/88.
SMC-777/C・PASOPIA/5・PASOPIA7・FM-7/77/AV・
PC-286/386/9801 /98 .X68000 
掲載されたプログラムの利用には各機穏期のs-os“SWORD"
システムが必要です。

第116部 シミュレーションゲーム.POLANYI

.懐かしのスタートレック

スター卜レ ックというゲームをご存じで

しょうか。古くは大型のコンビュータで遊

ばれたという伝説のゲームで，宇宙船エン

タープライズ号を駆って，クリンゴン星人

と宇宙戦争を繰 り広げるというシナリオに

なっており，スター卜レックおたくをとり

こにしたものです。最近では， SX-WINDOW 

版の「宇宙大作戦」というゲームが，やは

りスター卜レ ックをモデルにしていますの

で，見たことのある方がいらっしゃるかも

しれません。

スタートレックでは，すべてのj呆イ乍はコ

ンヒ。ユータとの対話によって実行されます。

現在のエンタープライズ号の状態はコンビ

ュータのメッセージによってレポー卜され，

プレイヤーはコンビュータに光子砲や宇宙

魚雷発射などの命令を与えます。状況を逐

一報告してくれるコンビュータメッセージ

とコンビュータへの攻撃指令は， ミスター

スポックやミスターカ卜ウと文サ言苦している

気にさせるもので，あたかも自分が力一ク

船長になってエンタープライズ号を自由に

操っているかのような印象を与えてくれます。

逆に，コンヒ・ュータが状況を報告し， コ

ンビュータに与えた攻撃命令などが実行さ

れるというインタフェイスカヘ まだまだ多

くの人にとって難物だったコンビュータを，

一気に身近な存在として印象づけたことも

流行した要因といえるでしょう 。

.シミュレーションゲームPOLANYI

POLANYI(ポラン二ーと読む)は，地球に

攻めてきた宇宙人と宇宙戦を繰り広げると

いうゲームです。画面の雰囲気といい，ユ

ーザーインタフェイスといい，かなりスタ

ー卜レ ックを意識した作品になっています。

スター卜レックが宇宙ステーションで般の

修E里や燃来十， ミサイルの干南市合などを行うの

に対し，敵の輸送船を攻墜 して，エネルギ

ーとミサイルを略奪するという海賊的な商

もイ蒲えていますが，それにはちゃんとした

理由があるのです。実はプレイヤーは・・

それは次のページのストーリ ーを読んでの

お楽しみとしておきましょう 。

POLANYIはSLANGで記述されています。S

-OS'こSmall-Cが登場して以来，対抗意識の

表れなのでしょうか， SLANGの投稿が目立

っています。作者の伊藤さんは， 9月号で

もSLANG用NEWファイル出力ライフラリで

登場なさっている親SLANG派。このライブ

ラリはS-OSのテープユーザーへの対応が

不可能であることから “SWORD"発表時に

は見送られた，ファイルのランダムアクセ

ス機能を実現するものでした。S-OSの未サ

ポート機能を言語のライブラリで実現して

しまったわけで，データベースのようなソ

フトをSLANGで作成しようと考えているユ

ーザーには， まさに福音ともいえるライブ

ラリです。追加機能を利用したアプリケー

ションの登場が待ちどおしいところです。

.5-05の系譜(29)

1988年4月号で，ユーザー待望のシンボ

リックデバッガTRADEとともに発表された

のが，シミュレーシンンウォーゲームWALRUS

でした。作者の片岡氏は 1987年 2月号では

アドベンチヤゲームMARMALADE，1987年 4

月号ではシューテイングゲームTANGERINE

を発表している方で，一風変わった面白い

アイデアを披露してくれました。MARMA

LADEではS-OSのキャラクタをイ吏ってシー

ンを絵で見せるという疑似グラフィック機

能を，そしてTANGERINEではS-OSで横スク

ロールシューテイングゲームを発表して，

S-OSの新しい可能性を示唆してくれたの

です。

このWALRUSでは，なんとマルチウイン

ドウが実現されています。S-OS上にマルチ

ウインドウシステムを構築してしまうもの

ではなし必要な情報やメニューなどをウ

インドウを使って表示する，いわゆる疑似

マルチウインドウなのですが， S-OS(当然

キャラクタ画面)でのマルチウインドウの

先駆けとなったものです。このあと，マル

チウインドウドライノてMWー 1，マルチウイン

ドウエディタWINERと.ウインドウ環境がS

-OS上に構築されていくことになります。

WALRUSのゲーム内容は，二手に分かれ

てへクス画面で戦争をするという，いわゆ

るシミュレーションウォーゲームなのです

が，地形データによって戦力が変わったり，

部隊ごとに攻撃力と防御力が違っていたり

に本格的なっくりになっていました。対

コンビュータ戦だけでなく，人間同士の対

戦もできるようになっているのは嬉 しい配

慮、です。

WALRUSはS-OSに登場した初めてのシミ

ュレーションゲームでした。このあと， LlSP 

-85で害かれたナンパシミュレーションが

続き， BUGS，そして今月のPOLANYIと，シ

ミュレーションゲームはS-OSのゲームの

主要ジャンルのひとつとなりました。
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POLANYI 
伊藤雅彦

SLANG用NEWファイル出力カラ

イブラリの作者が制作したシミュレーシ

ョンゲームの発表です。スタートレック

の雰囲気を持ったシンプルな面白さが魅

力の乙のゲーム，ぜひ遊んでみてくださ

L¥。

118 Oh! X 1992.2 

SLANG用ス ター トレック風シミュレー 力が終わったら 3000"をコーノレすればゲー

ションゲーム rpOLANYIJが完成 しま し ムが始まります。

た。スター トレツクに比べて，ノレーノレが単 このゲームではメッセージを表示するこ

純でゲーム中に数々のイベントが発生する とが多いため，漢字(全角文字)表示がで

点が特徴です。リス トはかなり大きめで入 きる機種ではそれを生かせるようにメッセ

カするのは少 し大変で しょうが，がんばっ ージデータを 2種類用意 しました。漢字表

て入力してみてください。 示ができる場合には， リス ト3を入力して

(1.だごさい。それ以外の方はリス卜 2を入力

111111附i刊訓州制側1自釧川川H川附1111111附i自捌附11附111州H山附111州山州川H川川川州11川川H川川川111附11削111味スト一リ一111川H附川11川11川11111111州11削111川H川刷111川1111側H附附11ω1計制州州州州H削川川州11川川川H川川11削11 して 〈ださい。 ダンプリ ス 卜はいつものと

おり MACINTO-Cなどのツ ーノレを使って

速い未来のことです。人類はそこそこ に 入力しま しょう。

発展し，近隣の異星人と交流を持つように

なっていました。ところがあるとき聞いた 11111111111111111111ゲームを遊ぶ 11111111111111111111

こともない星から，大艦隊が押し寄せてき

て高圧的な要求を抑しつけてきま した。地 このゲームの目的はA型戦艦， B型戦艦，

r.:R人があたふたしていてなんの対応もでき C型i愉送般からなる敵艦隊を 1隻残らず撃

ないでいると，業を煮やした異星人はみせ 破することです。そ して「ポラ ンニー」の

しめに月を破壊 してきました。 エナジーがなくなるとゲームオーバーにな

地球側では対抗できる戦力があったもの ります。エナジーは武器を使ったり攻撃を

の，結局地球議会は異星人の要求を受け入 受けたりすると減っ ていきますから， C型

れる方針で交渉を始めるという決識を下 し 輸送艦の積み荷を奪って補充します。 C型

ました。これは，急激に起こった事態に狼 輸送般は，ある程度ダメ ージを与えると反

狽した大衆からの反戦世論が感り上がって 撃 してこなくなりますので，反撃してこな

しまったため，地球議会も大衆に従わざる くなったら近づいて積み荷を略奪すること

をえなかったのです。 ができます。

このような事態にある下っぱ軍人である ゲームを起動すると図 1のよ うな画商が

若者は「そんなアホな!J と逆上しました。 表示されます。 敵の存在する戦闘空域は

そして，彼は11役自肢を釆っ取って異星人艦隊 5 x 5の戦闘区域に分けられていて，画面

に単身立ち向かおうと決意します。 しかし， 右の全域図は各戦闘区域の概況を表 し， 左

通常十数人の乗組員で動かす11役艦を，たつ の11攻|州区域図には自分のいる戦闘区域の詳

たひとりで、乗っ取ったところでなにもでき 制を表示します。

ません。 そこてで、'1彼皮はコンピユ一タ端末の前 l戦俄附区域図上てで、“ 0"が 「ポランニ一」ム， 

に数日問座り統け， ひとつのプロクググ、守‘ラムを “A"“B" 

完!成戎しました。これこそl戦減般の指揮市伽制lリl御コ れた月の破片 tなつています。岩石は攻E撃控
ンピユ一タを支配 して， ひとりててで、ザ.ιも容易に してもl破l波皮壊すること lはまてで、きません。また，

11削舵をコントローノレ可能にする驚異の戦艦

制御システム「栗本11攻一郎」だったのです。

某月某日深夜，彼は地球寧の主力戦艦「ポ

A型戦総はポランニーが攻撃 しようとする

と回避行動を取りますから注意してくださ

し、。

ランニー」の艦内に侵入することに成功， 全域図上では“<>"が現在自分がいる

端末から「栗本戦-.I'!IIJを静かに起動させ 区域，“??"が未調査区域，“"がl絞

ました。 般のいない区域を表し， 2桁の数字が表示

このゲームの主人公はこんな狂気な若者 されている場合は10の位がA型11制置の数，

なのです。 1の位がB型戦維の数を示 してい ます。「ポ

ランニー」は未調査区域には移動できず，

1111111111111111111111111入力方法 1111111111111111111111111 ひとつの区域にいる敵を全滅させると隣接

する区域を調査し，移動できるようになり

まず，エディタでリスト 1を入力し て ます。

SLANGでコンパイルしてくださし、。そし 全域図の下にはエナジー量とミサイノレ数

て， 9000" -CFFF川こ生成されたオブジェ が表示され，画面下には「栗本!被一郎」の

ク 卜を3000"にt伝送 してメイ ンプ ログラム メッセージが表示されます。プレイヤーは

の入力は完了です。そのあとにリス ト2か 「栗本戦一郎」を介して 「ポランニー」を操

リス ト3のメッセージデータのダンプ リス 作しますのでこのメッセージにf追って指示

卜を入力して，メインフ。ログラムのオブジ を出していきます。

エク 卜t一緒にセ ーブすればOKです。入 指示を出すのにはテンキーとリター ンキ



園田
m
m
2
4園

Z
m
r

画面僑成

】

図1

④ 

①戦劉区域図
②全域図
③エナジー畳，ミサイル数
④メッセージ表示欄

ンが“"で表示されますので， うまく敵に

重なるように設定します。射程外や陣害物

があって攻撃できないときには，射程ライ

ンが消えてしまいます。 ここで、間違ってリ

ターンキーを押してしまうと，攻撃がキャ

ンセノレされて次にいってしまいますから注

意してくださし、。攻撃の再設定をすること

ができません。 ミサイノレの場合も同様です。

* 本*

では，異星人を全滅するまで‘がんばって

ください。根気さえあれば必ずクリアでき

るでしょう。

変数表

ーを使用します。テンキーのない機種では，

リスト lの13行目にあるキー配置を，それ

ぞれの機種に合うように設定しi直してくだ

さし、。

テンキーのキャラタタコード
各文字列の格納先頭アドレス
メッセージ欄スクロール周

戦闘区域の敵数レベル
全域図
戦闘域内のマップデータ
戦闘区域内の敵の座標
戦闘域内の敵のシールドエナジ一
弾道の各点の座標
第 1i葛熱機関砲弾道の一時待避用
第 2高熱機関砲弾道の一時待滋用
ミサイル弾道の一時待避用
ブライトスピア弾道の一時待避用
文字列データの穣準版・漢字版の区5.11)
メッセージ欄のカーソル位置
戦闘区域のマップデータ
発生イベン卜の進度
イベン卜関連の各種フラグ

エナジー量
ミサイル数
全図上のポランニーの座標
戦闘区域上のポランニーの座標
戦闘区域よのポランニーの移動直前の座標

tenkeycode [J 
string [J 
kuribuf [J [J 
area [J [J 
wholemap [J [] 
allfield [J [] 
enemyx [J [J. enemyy [J [J 
enemye [J [J 
linepos [J [J 
gunlline [J [J 
gun21ine [J [J 
missileline [J [J 
spearline [J [J 
kanji 

kurix，kuriy 

field [J [J 
process 

flags 

energy 

mls剖les

polanyifx，polanyify 

polanyix，polanyiy 

shadowx，shadowy 

11111111111111111111ゲームの進行 11111111111111111111

「ポランニー」が取れる行動は，移動と攻

撃です。統りて攻撃すること はできず攻撃

したあとには，必ず移ID)Jするかなにもしな

いで、いるしかありません。

攻撃は高熱機関砲 2門とミサイノレを使用

することができます。高熱機関砲はエナジ

ーを高葬/¥の火の玉にして速射するもので，

近距離で敵に当たるほど大きいダメージぞ

与えることができます。 これは 1回撃つご

とに30エナジーを消費し，射程距肉Ifrは12で

す。 ミサイノレは指定した位置まで飛んで‘い

って爆発し，衝撃波で周辺にダメ ー ジを与

えます。直撃すれば効果はさらに大きし

射程E凶Ifは 8です。ほかにもゲームを進め

ていくと，途中で強力な兵器が手に入りま

す。ただし， 1回使用するごとに100エナジ

ー消費することに注意してください。

攻勝できるときには，メッセージで攻撃

するか移動するか表示されます。 ここでリ

ターンキーを押せば， どの方向に攻撃する

か聞いてきますのでテンキーを{変って“+"

記号を攻撃する敵に合わせてからリターン

キーを押します。

高熱機関砲の場合は攻撃できる射程ライ

119 POLANYI 

loop [ 
rleld = allfield+ (polanyify*5+polanyi fx) *256; 
fiel.，d{polanyiy) [polanyiK) = 2 j 
showwholemap(} ; 
showfle.ld() ; 
~venta(); 

if (wholemsp[polanyify1(polanyifx] != $fel ( 
if (fight()) [ 

8urveY()i 
eventb(); 
naviga.te() • 

] else ( 
navigate() ; 

endj 

.，
 }
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128 a.rray byt.e addc[9] :: [0.1.4.6.8，9，12，13.14，191; 
129 
130 va.t' i I j I k I 1， m， n; 

vline(l) i 
loc(31， 18); 
vline( 1) i 
100(2，1) ; 
hline( 16); 
loc(2，18); 
hline( 16); 
loc 11，2) ; 
vline(16)i 
10c(18，2); 
vline( 16); 
loc( 2-1， 1 ) ; 
printa (33) ; 
i :: 9; 
l'epent ( 

loc( 24 ，5+i); 
j : 5; 
repeat ( 

i f (i and 1) ( 
pr孟n乞s(23) ; 
prints(27) ; 

1 else ( 
hline(2) ; 
printspc{) ; 

1 
] unt.il (ー-j := 01; 

] unlil (--i :: 0); 
100(24，5) j 
hline( 14); 
100(24，]5); 
hline( 111); 
100(23，6) i 
vlinc(9); 
)00(38，6) ; 
vli.ne(9) ; 

end; 
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l"epent [ 
mem[++i] :: $f1"; 
mem[++]l :: 1; 

I until (--k:: 0); 
if 1 1 i : rl1d 16 1 1 ， 3) [ 

area[j = 0][1 ;::五 +11 : 3; 
ol'eu[j)[++i) = 3; 
area[++jJfij :: 3; 
arl!o( jl [ー-;] : 3; 

) els舘 [
area(j : 0][1 : i・31 : 3; 
aγea[j)(++il : 3; 
8rea(jJ[++i) :: 3; 
area[ ++J l[ --i 1 :: 3; 

孟: 9; 
j : 4; 
repeat ( 

k : 5; 
repeat ( 

i f (st'台a[j][--k] :: 3) [ 
1 :: k-l; 
m :: j; 
n :: 4; 
repeat [ 

if 111 <: 4 1 and (川(: 4)) [ 
if (area[m)[11 :: 1) [ 

arealml{ll = 2; 
i--目

if(n::3)[ 
m = m-2; 

] else [ 
1++ ; 
m++; 

1 until (--n == 0); 
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o.real3l(0):: st'ca[4](0) = areo.[4){11 = (); 
if 1 rnd 12 1) [ 

i = 2; 
rcpeo. t ( 

k :: 4-i; 
J : k-1; 
repeat [ 

m :::. area [ i ] ( j ] i 
area[illjJ :: areall :: 4-jHk]i 
a rea [ 1 ] [ I( 1 :: m j 

J unt孟i 1 j-ー:: 01; 
] ¥1nt.11 (i-ー:: 0); 

i :: allfield-I; 
j = 2561:25; 
l'epcat. r 

mem(++iJ = 0; 
J until (ー-j::OI;
i : 24; 
repeat [ 

fi~ld = allfield+i・256; 
if 1 j :: 201 [ 

120 Oh! X 1992.2 

field[rnd(7)+11Irnd(7)+81 : 5; 
J else [ 

case (mem[area+i 1) [ 
0: [ 

putunit( 1，1，5); 
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i :: 16; 
repeat [ 

10c(2，18-i) ; 
j : 16; 
repea t [ 

case Irnd(3)) [ 。 printspc(); 
1 prints(25); 
other!る pl'ints(26) ; 

.‘. ， 
}
 

命目
ψv
 

勧
-

"= -、
{
 

-
)
;
 

且

1
6

t
{
l
 

n
t
 

l
u
a
=
 

a
 

l
w
i
 

enemyattack() j 
if (chltwin{)) return( true) i 
pl'intltut'i(42) ; 
loop I 

shadowx :: polany ix; 
shad。“y :: polanyiy; 
ca匂e (move()) ( 

の:[
enemya t tscl三1);
主f (chlwln()) retul'n(true)i 

[
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beep() ; 
enemymove ( ) ; 
commandattack ( ); 

) else ( 
commandattack( 1; 
enemymove ( ) ; 

323 
324 
325 
326 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 
:rJs 
337 ] 
338 end; 
339 
340 
341 setencmyda ta ( ) 
342 urray byte n(2); 
343 
344 var i， type; 
345 

346 
347 
348 
349 
350 
351 
352 
353 
354 ] 
355 ] until (i == 0); 
356 enemyx[0][nI0]1 = enemyx[II[n[I]] = enemyx[211nl2ll コ0;
357 end目

358 
359 

attack(); 
if (chl{win()) return( tr"e); 
else exlt.; 

l 
others: return(false); 

begin 
nlO] = n[11 = n12] = 0; 
i = 256; 
repea l [ 

lt' ((type = mem[field+(ー-i)]-3) < 128) [ 
enemyx [type 1 {n (type 1] = i and $ f j 
ヒnemyy[type][nftypel1 = i/510; 
enemye(type}(n[type]++) = (3-type)*225; 

360 enemyaLtack() 
361 var type， i; 
362 
363 
364 
365 
366 
367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
375 
376 
377 
378 
379 
380 
381 
382 
383 

begin 
type = 2; 
repeat l 

i = -1; 
while (enemyx[type] [++i]) ( 

i f (( type ~ = 2) or (encmye [2] r i] > 200)) [ 
if ((process < 6) 01' (rnd(5) == 0)) [ 

1 ine (enemyx [type ] [i] ，enemyy [type] [i] I shudowx I shadowy I 0) ; 
if (chkfriend()) shoot.gun{linepos); 
J t!lse ( 

line (enemyx [type J [i 1 • enemyy (type 1 [i ] ，ahodoHx I shadowy， 2) ; 
if (chi<friend()) [ 
if (ehootspear(lineposl) eventd( 1; 
] 

1 

J until (type-- == 0); 
end; 

384 chkfrlcnd() 
385 var i; 
386 
387 begin 
388 i = -1; 
389 while (linepoe(++i](0] != 255) [ 
390 if Cfie1d[linepos(i][1]]{linepos[i][0Jl >= 3) return(false); 
391 J 
392 end( true) ; 
393 
394 
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i = -1; 
while (x = enemyx{0](++i1) [ 

y = enemyy[01[il; 
if trnd(2)) x = x-l+rnd(2)t2; 
el拘e y = y-l+rnd(2)t2; 
込f I(x-l < 14) and (y-l < 14)) [ 

if (field[y][xJ == 0) [ 
f'ield[ellemyy[O][i)][ellemyx[0][iIJ = 0; 
field[y][xl = 3; 
enemyx ( 0 1 ( i] = x; 
en剖 nyy[0][i]= y; 

1 
y = 14; 
repeat ( 

x = 14; 
l'cpea t [ 

printpart(x， y); 
] until (博司x == 0); 

] until (--y == 0); 
end; 

519 
520 J 
521 end; 
522 
523 
524 trnsline(b) 
525 var lp; 
526 
527 beg込n
528 b : b-2o 
529 lp = 1 inepos-2; 
530ωhile (((memw[b = b+21 = memw(lp = lp+211 and $ff) != 255) {) 
531 end; 
532 
533 
534 attack() 
'535 begin 
536 printkur孟 (48); 
537 i f (ahootgun (gun 11 ine)) reduceenergy (30) ; 
538 if (shootgun(gun21ine)) reduceenergy(30); 
539 if (shootmissile(rnissilel五ne)) 1 
540 miss孟les--; 
541 printtnissiles(); 
542 J 
543 if (6hootspear(speal'line)) reduoecnergy( 1(0); 
544 end; 
545 
546 
547 chkwin() 
548 var type; 
549 
550 
551 
552 
553 
554 
555 
556 
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if (bit(flags，3)) [ 
prinlkuri(47) ; 
printkuri(431; 
inputline(21; 
trns!ine(spearline) ; 

J else [ 
spesl'Jine(0J(0} :: 255; 
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be"， in 
x = polanyix; 
y = polany孟y;
11nヒposr0][0J = 255; 
t. = 1; 
loop [ 

it (Ck = tenltey()} == 1) 
il" (k) 1 

Uneoff() i 
pl'intpart(x，y) ; 
case (k) [ 

2: y++; 
3: x--; 
4: x++; 
5: y-ー;
6: [x目守 y++;] 
7:(:<++j y++;l 
8: [x-ー y-ー;J
9: [x++; y-ー;J

exi t; 
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557 
5581ine(sx，sy，ex，ey，mode) 
559 var dx. dy， atr， dist， 
560 i， J， k， 1. rno 
561 
562 begin 

atr :: 0; 
if ((dx :: ex-sx) > 127) { 

563 
564 
565 
566 
567 
568 
569 
570 
571 
572 
573 
574 
575 
576 
577 
578 
579 
580 
581 
582 
583 
584 
585 
586 
587 
588 
589 
590 
591 
592 
593 
594 
595 
596 
597 
598 
599 

600 
601 
602 
603 
604 
605 
606 
607 
608 
609 
610 
611 
612 
613 
614 
615 
616 
617 
618 
G 19 
620 
621 
622 
623 
624 
625 
626 
627 
628 
629 
630 
631 
632 
633 
634 
635 
636 
637 J 
638 end; 
639 
640 

att' ::: utr 01' 1; 
dx ::: -dx; 
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if ((dx or dy) == 0) [ 
1inepos[0][OJ = 255; 
l' (~turn ; 

l 
i f 1 dy > dx) [ 

a tl' :: a 1.r or 4; 
孟::: dx; 
dx :: dy; 
dy :: i; 

l 
case (mode 1 { 
o : di s t :: 3; 
1 : dist :: 7; 
others: dist :: 5; 
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i :: dx; 
dx :: dx*-2; 
dy :: dy*2; 
j = k = 0; 
loop [ 
ェf (Ii = i-dy) > 127) [ 

i :: i+dx i 
，++ j 

if (distance(k+l，j) < distl 
if (o.tr and 4) [ 

1 :: j; 

m :: k+ l; 
I e]se ( 

1 = k+1; 
m :;: j; 

exit; 

j 

if (st1.' and 1) 
込f (atr 8nd 2) 
1 :: l+sx; 

1 = -1; 
m :;: -m; 

m :;: m+sy; 
lf (1 > 15) exil; 
if (m > 15) exit; 
linepos[k]{0} ::: 1; 
linepos[k++1[11 :: m; 
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641 distance(x，y) 
642 var 1， 12; 
643 
644 he"， in 
645 12 :: x*x+yty; 
646 1 = 1; 
647 repeut ( 
64B it" 112 <= 1*(1+1)) exit; 
649 ] untl1 (++1 == 15); 
650 endl15守 1); 
651 
652 
653 shootgun (byte 1pl] (11) 
654 val' hit， "， y， i， j， k; 
655 
656 hegin 
651 if (lp[0}[0] == 255) rcturn(false); 
658 i = o; 
659 hit = false; 
660 . repeut ( 
661 if l!'ield(1p[iJ[lJJ[1p[iJ[0JI) [ 
662 
663 
664 
665 
666 
667 
668 
669 
670 
671 
672 
673 

hit = true; 
Sφ+; 
exit; 

1 
] until (lp[++i][0) == 255); 
j = 4; 
repeut l 

k = 0; 
l'epeat [ 

10c 11p[)，J [O]i2 ，11'[1<] [1) +2); 
pr-ints( 18); 
l-mi t{ 2) ; 

122 Oh! X 1992.2. 

674 
675 
676 
677 
678 
679 
680 
681 
682 
683 
684 
685 
686 
687 
6B8 
689 
690 
691 
692 
69:1 J 
694 end ( true) ; 
695 
696 
697 shootmissile{ byte lp[ J (1]) 
698 Vtlt' i， j， k， 1， m， n: 
699 
700 begin 
701 if (lpf0](0] == 255) return(fa!se); 
702 ;=0; 
703 while (lfie1d[lp[i](IJ][lp[iJ[OIJ == 0) and 11p[i+1J[OJ != 255)) [ 
704 locI1p[i][0)+2，lp[i.J[IJ+記);
705 prints( 19); 
706 prints(28); 
707 ，，，ait(8); 
708 printspc(); 
709 i++; 
710 J 
711 j = lp[i]10); 
712 1， = 1p[iJll]; 
713 loc(j+2，k+2); 
71 4 pr i n ts ( 2 1 ) ; 
7 I 5 '''I:d t ( 15) ; 
716 1 = 10; 
717 repeat l 
11A m = k+2; 
719 )'epea.t ( 
120 n = jt2; 
721 repeat ( 
722 if (((n-I) or (m-1)) <= 15) ( 
723 loc(n+l.m+l)j 
724 p l" int ~ ( 2 1); 

725 J 
126 I lInli.1 (1'1-ー==j); 
721 ] lIoU 1 (m-- ::= k); 
728 ‘e孟il( 2) ; 
729 JIl = 1<+2; 
7:'l1) rnp吟怠t I 
731 n = j+2; 
732 repeut [ 
7:l3 if (((n-1) (}l" (lH-!)) (:: 15) pl込ntpnf'l.(n-!，m-l);
73.} J unlil (11-- == j); 
735 ] unLil (111-- == k); 
7:'lf.i Hait(2); 
7:17 ] until (ー-1==01;
7381=2; 
739 r-t~pca l. [ 

740 m= :J; 
741 t'epeat I 
7，12 if {(l and --m) == 1) damage(j，k，tJ00); 
743 if (((j+m-1) 01" (k+l-l)) <= 15) damage(jtm-l，k+l-l，200); 
744 1 ulltil (m ::;::;: 0); 
745 } l1ntェ1 (1-- == 0); 
1.16 end(t.rue); 
7~7 
7<lB 
749 shoot包pear(byLe lpl J I 1 J 1 
750 vur i， j; 
751 
752 
753 
754 
755 
756 
757 
758 
759 
760 
761 
762 
763 
764 
765 
766 
767 ] 
768 J untll 11pl++j1l0J == 2551; 
769 wait(2); 
770 J=0; 
771 repeat [ 
772 if Ifield[lpljJ[IJJ[lpljJ[OJJI pl'intpart.(1p[jJIOJ，lpIJ]11J); 
773 "] 'unti1 (1p[++jllO] == 2551; 
774 “ai t( 21 ; 
775 J until (目白込 == 01; 
776 .i :; 0: 
777 repeat ( 
778 dan出 ge1 J p I i J [0 J ，1 r 1 i J [1 J ， 5001 ; 
779 J until Ilrl++i][0J == 2551; 
780 while (j同-1 [ 
781 printpartI1p[j)[O]，1p[jJ[IJI; 
782 wail(3); 
783 ] 
784 end(true); 
785 
786 

print.part.11p[11J 10] ，1plkJ [1 J 1; 
1 unt且1 I++k == il; 

J until (拘司j:= 01; 
孟f (hi t 1 [ 

wait( 10); 
x = 1p[--I)[0J; 
y = lp[ i J [1. J; 
j :: 10; 
repeat I 

loc{x-+2， Y+21; 
trints(211; 
¥lUit(2) ; 
printp'l1't(x，y) ; 
wai L( 2) ; 

] until (ー-j==01;
while (lp[++i][0J ，= 255) [J 
if ((j = x-((I = 1p[i][IJI and $f)) > 1271 
if 1 (k = y-i/Sl0) > 1271 k =勾k;
damage(x，y， (d】atance(j ，k)-2)t25); 

j =ーj;

begin 
if (lp[Oll01 == 255) return(false); 
i = 0; 
repea t ( 

10c11p[iJ [0J+2， lp[iJ [1 J+21; 
printa (20) ; 
wait{3); 

] until (lp[++iJ(0];:;;: 255); 
i :; 10; 
repeut ， 

j :; 0; 
repeat [ 

if (fieJd[lp[j][IJ1I1p[j][0JII [ 
locllp[jJ[0J+2，lp[jJ[I]+21; 
prints(21) i 
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fy司ー;
y = 15; 

16: ( 
fytt; 
y :: 0: 

others: [ 
C.ge (field(yJfx)) [ 

0: 1 
field(polanyly] [polanyix} = 0; 
fieldly)[x) = 2: 
printpart(polunyix，polanyiy) ; 
printpart. (x， y) ; 
po]uny孟x = x; 
polunyiy = Yj 

return(O) i 
1 
5: 1 

if Ibit(fl.g9.5)) [ 
beep() : 
printkuri( 54) ; 
exi t; 

] elae [ 
plunder(x，y) ; 
return(0) ; 

others: exit; 
1 

1 

1 
i f (( fx ) 4) or (fy ) 4)) ( 

beep() : 
printkuri (55); 
exit; 

i f (ωholemap[fy)(fxl == $ff) ( 
beep() ; 
printkuri(56) ; 
exiti 

exi t (2) ; 
l 
fleld[polanyiy](polullyixl ::: 0; 
surveyfie ld( polany i fx I polanyi fy) i 
polunyifx = fx; 
tolo.nyi fy ::: fy; 
polullyix ::: x; 
polsllyiy ::: y; 

end( 2); 

d::: tt.l1/10-rnd(t/S); 
case (type::: field[y)[x]) r 

2: ( 
beep() ; 
printl{uri(49) ; 
printkut'Idec(d) ; 
printkul.i(5C) ; 
reduceenergy (d) ; 

3 to 5: [ 
lype ::: type-3; 
i = 0; 

while ((enemyx[type][ij != x) 01' (enemyy[type][i] != y)) 1ft; 
i f (enel1lye [type 1 [i] > d) enemye (type] [i] = enemye (type I (i 1-d; 
c.lse eraseenemy (χ. Y I type) ; 

l 
end; 

791 
792 
793 
794 
795 
796 
797 
798 
799 
800 
801 
802 
803 
804 
805 
806 
807 
808 
809 
810 
811 I'educeenergy (e) 
812 begin 
813 if (cnergy > e) energy = energy-e; 
814 clse energy = o; 
815 printenergy(); 
816 if (energy == 0) gameover(); 
817 end; 
818 
819 
820 survey ( ) 
821 var x， Y. n， i; 
822 
823 begin 
824 n = 0: 
825 x :; polanyifx-l; 
826 y :; po) any込fy:
827 i=4: 
828 repeat [ 
829 if I [x (= 4) and (y (= 4)) ( 
830 if [wholemap(y](xl == $ff) [ 
831 surveyfield(x，y); 
832 0++; 
833 ) 
834 ) 
835 if(i==3)( 
836 y = y-2: 
837 ) cLse ( 
838 xφ+ : 
839 yφ+ : 
840 ) 
841 ] untU (ー-i==0);
842 if (nl [ 
843 printkuri(51)o 
844 kurih'ork(n+l); 
845 pr'intkl.lri(52); 
846ωa i  t.(60): 
847 shoω I~holemap() ; 
848 1 
849 end; 
850 
851 
852 navigateC) 
853 begin 
854 printkuri(53); 
855 whi le (move () !:; 2) r 1 
856 end i 
857 
858 
859 move ( ) 
860 v o. r ' x~ y， fx， fy， t; 
861 
862 
863 
864 
865 
866 
867 
868 
869 
870 
871 
872 
873 
874 
875 
876 
877 
878 
879 
880 
881 
882 
883 
884 
885 
886 
8R7 
888 
889 
890 
891 
892 
893 
894 
895 
896 
897 
898 
899 
900 
901 
902 
903 
904 
905 
906 
907 

begln 
l :; 1; 
1001' loop { 

case (ー-t) [ 
0: [ 

1'ri n t.pa 1"t (p()lanyix， polanyiy) ; 
t = 800; 

400: [ 
10c (polany ix+2， polany孟y+2); 
printsllC{) ; 

x :; polanyix; 
y = polanyiy; 
。ase (tenltcy ( )) { 

1:[ 
pr込ntpart(polanyix，polanyiy); 
l'eturn( 1); 

10・[
printpsl't (polanyix， polanyiy) ; 
returnlO) ; 

2 y++; 
3 x-ー，
4 : x++; 
5 y-ー，。thers: exi t; 

printpart(polanyix j polanyiy); 
l = 1; 

• fx = polanyi fx; 
fy = polanyify; 
case (x) ( 

-1: [ 
fx-ー;
x = 15; 

16: ( 
fx++ ; 
x = 0; 

olhers: l 
cuse (y) [ 

-1: l 
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1025 pl'intcont(67 ，2) ; 
1026 printcont(75，31; 
1027 printkur且ret(71) : 
1028 process++; 
1029 
1030 
1031 J 
1032 clearkuri ( ) ; 
1033 end; 
1034 
1035 
1036 eventb() 
1037 vnr i， j， k: 
1038 

1039 
1040 
1041 
1042 
1043 
1044 
1045 
1046 
1047 
1048 J 
1049 3: 1 
1050 j f (urea[polanyify] (polunyifx] == 1) { 
1051 jf (uit(Clags，0)) ( 
1052 beepll; 
1053 
1054 
1055 
1056 
1057 
1058 
1059 
1060 
1061 
t062 
1063 
1064 
1065 
1066 
1067 
106B 
1069 
1070 
1071 
l01Z 
1073 
10711 
1075 
1076 
1077 
1078 
1079 
1080 
1081 
1082 
1083 
1084 
1085 
1086 
1087 
1088 J 
1089 clearkuri(); 
1090 end; 
1091 
1092 
1093 eventc ( ) 
1094 var i， j， k; 
1095 
1096 
1097 
1098 
1099 
1100 
1101 
1102 
1103 
1104 
1105 
1106 
1107 
1108 
1109 
1110 
1111 
1112 
1113 
1114 
1115 
1116 
1117 
1118 
1119 
1120 
1121 
1122 
1123 
1124 
1125 
1126 
1127 
1128 
1129 
1130 
1131 
1132 
1133 
1134 

begみn
olearkuri ( ) ; 

case (prooess 1 ( 
2: [ 

if Ibitlflags，01) [ 
beep() ; 
print.col¥t(78，6) ; 

l 
jH'OceSl;I++ ; 
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prooess++ ; 

6，7: { 
if (al'ea[polanyjfyllpolanyifx] ):: 2) 

9: [ 
i :: 0; 
j :: Hholemap-l; 
k = 25; 
l'epea t { 

if (mem[++j] == $fe) i++; 
] until (-ーk == 01; 
if(i==24)[ 

heep() ; 
beep() ; 
beep() i 
printkuriret (93) j 
printcont(67，2) : 
printcont(94， 3); 
gameend( ) ; 

pl'ocess++ ; 
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begin 
if (bit(f'lags，0) == false) ( 

beep() ; 
printcont(97 ，2); 
flags:: flags or $1; 
ret，urn; 

i f (proces9 ) = 8) [ 
if (area[polanyify] [polanyifxl )= 2) l 

if (bit(flags，3) == false) ( 
beepl) ; 
if (bi t( f18gs， 1)) print.!mriret(991 ; 
e lse printcon乞(100，21; 
printkuriret( 102): 
pri nt.kur1 (103) ; 
kuriwork(3) ; 
prilltkuriret( 104)目

flagl;l :: flags or $8; 
return; 

if (area[polanyify] (po1.unyifxJ == 2) [ 
，i = 0 j 

j = 25; 
)'epea包 I

if Imem[area+(凶ーj)I == 21 [ 
if (mem{Hholema.p+jl :::: $fe) 五++j 

1 
] until (j == 0); 
il' (i>=61[ 

if (bitlflags，4) :::: folse) ( 
beep() ; 
printkuri l'et( 105); 
1'"主nt!<Ur:-l(106) i 
kur、work(4);
printcont(107，2); 
f] ags = f!ags Ot. $10 i 

1135 
J 136 1 
1137 end: 
1138 
1139 
1140 eventd() 
1141 begin 
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begin 
f :: allfield+(yt5+x)*256-1; 
a=b=c::0; 
i = 256; 
repeat ( 

case (mem[ ++1' 1) ( 
3: a++; 
4: b++; 
5: c++; 

1237 sho¥'/I"rholemup() 
1238 val' i， j， k; 
1239 
1240 
1241 
12，12 
1243 
1244 
1245 
1246 
1247 
1248 
1249 
1250 
1251 
1252 
1253 
1254 
1255 
1256 
1257 
1258 

begin 
i :: 4; 
repeat [ 

j = 5; 
repeat [ 

100(24+ (ーーj)i:3，6+i*21;
i1' ((j == po1anyifx) and (1 =:: polanyify)) [ 

pr主nも0122); 
) else [ 

case (k = wholemap(i] (j)) [ 
$ff: 
$fe ・ pt'ints(24)i 
othel's: [ 

printslkfSIO) ; 
prints(kωnd $1'); 

1 
] untU (】== 0): 

砂アノレパイトをItf;めたので.いままでn えなかったものがJ~ えるのがうれしし、。

毛塚健次(19)栃木県



降臨.
m
m
Z
4・z
m「

1376 
1~77 
1378 
1379 
138¥11 
1381 
1382 
1383 
1384 
1385 pr in t..kurit no) 
1386 var pもr. ohr. i. j; 
1387 
1388 beg in 
1389 locate(kurix+l+kanji，kur五y+20)i 
1390 ptr = string[noJ; 
1391 whiJe (chr :; mem(ptr++)) [ 
1392 if (chr =:;￥n') [ 
1393 i1' (kuri>.:) ( 
1394 kurix :; 0; 
1395 if (kuriy == 31 [ 
1396 100(1，23); 
1397 hBpc1381: 
1398 i :; 3; 
1399 repea t ( 
1400 100(1，20+(ー-111: 
1401 print(mex$(&kuribuf(il(Ol)); 
14自2 ] until (i == 01; 
1403 i = 154; 
1404 j :; kuribuf; 
1405 repeat ( 
1406 mem[j] = mem[j+77]; 
1407 j++j 
1408 ] until (--i == 01: 
1409 1 = 0目

1410 while Ikuribuf[2][i]I [ 
1411 kuribuf[2][i++j:; 'i 
1412 1 
1413 ] else [ 
1414 kur孟y++; 
1415 1 
1416 loc(1.kuriyt20); 
1417 ] 
1418 J eloe [ 
1419 print(str${chl'， l)); 
1420 if (kuriy) kuribuf[kurly-l] [kurix] :; ohr; 
1421 kurix++; 
1422 J 
1423 ] 
1424 end; 
1425 
1426 
1427 loc(x.y) 
1428 begin 
1429 locate( (kanji ? xt2:xl，y); 
1430 end; 
1431 
1432 
1433 dhline( 11 
1434 beain 
1435 repeat [ 
1436 prints(25): 
1437 1 until (--1 == 01: 
1438 end; 
1439 
1440 
1441 hline(ll 
1442 begin 
1443 repeaも{
1444 prints(26); 
1445 1 until (--1 == 0); 
1446 end; 
1447 
1448 
1449 hspo(l) 
1450 begi.n 
1451 repeat L 
1452 printspc(); 
1453 J until (--1 == 01; 
1454 end; 
1455 
1456 
1457 vl.ine(J) 
1458 begin 
1459 repeat ( 
1460 prints(27); 
1461 print("事d"1; 
1462 printa(28) i 
1463 1 until (--1 == 0): 
1464 end; 
1喝65
1'166 
1467 print.spcll 
1468 begin 
1469 prints( 10); 
1470 endi 
1471 
1472 
1473 prints(no) 
1474 begln 
1475 print(msx$(string[no])); 
1，176 end; 
1477 
1478 
1479 tenkey() 
1480 var f :: true， key， ij 
1481 
1482 beoin 
1483 if (Ikey = lnkeYI0)) == $lb) 
1484 if (f) ( 
1485 if (key =: 0) f:;; fo.lsej 
1486 ] else [ 
1487 i :;; 10; 
1488 repeot [ 
1489 if (key == tenkeycodel --i J) [ 
1490 f = truej 
1491 return(i+l); 
1492 ] 

j = ::1; 
Iwril)IJf[--i]{j] :: 0; 
repca t.. { 

kuribufl i] {--j):;; '; 
J until IJ == 01; 

J until li == 0): 
end目

system( ) j 

1259 
1260 
1261 
1262 
1263 eraseenemy (x I Y I type) 
1264 vsr i; 
1265 
1266 begin 
1267 1 = 0; 
1268 while ((x!= encmyx[type](i]) or (y != enemyyftype][i))) i++; 
1269 l<lhile (enemyx(type)[iJ = enemyx(type][孟+1]1 l 
12マo enemyy[type](il = enemyy(type)(i+l}; 
1271 enemye(type}lil = enemye{type][i+l); 
1272 i++j 
1273 ] 
1274 field[yJ[<J = 0; 
1275 print.port(x，Ylj 
1276 beep( 1 : 
1277 entl; 
1278 
1279 
1280llC'illtpart(x，y) 
1281 begin 
1282 loc(2+x，2+y); 
1283 prints(field[y](<]+10); 
1284 end; 
1285 
1286 
1287 printenergy() 
1288 begin 
1289 }oc(2S，18); 
1290 prin tdec (energy) ; 
1291 end; 
1292 
1293 
1294 printmi.ss l1es ( ) 
1295 begin 
1296 10c(34，18); 
1297 printdec(mlssiles); 
1298 endj 
1299 
1300 
1301 printdec(n) 
1302 array byte b(51; 
1303 
1304 var bp， chr; 
1305 
1306 begin 
1307 vtos(n，b); 
1308 bp = b-l; 
1309 loop [ 
1310 case (chr = mem[++bp}) ( 
1311 0 exitj 
1312 " printspc(); 
1313 others: pt'ints(ohr-'O'); 
1314 J 
1315 ] 
1316 end; 
1317 
1318 
1319 kuriwork(t) 
1320 bea:in 
1321 repeat ( 
1322 waiも(40): 
1323 printkuri(35): 
1324 ] unti l (ー-t==0);
1325 wait(40): 
1326 end: 
1327 
1328 
1329 printkuridec(n) 
1330 array byte b(S) i 
1331 
1332 var bp， .::hr; 
1333 
)'334 begin 
1335 vto5(n，b); 
1336 bp = b-l; 
1337 loop ( 
1338 case (chr = mem[t+bp)) [ 
1339 0 exit; 
1340 ' ， 
1341 others: printkuri(chr-'O') j 
1342 J 
(343 J 
1344 end; 
1345 
1346 
1347 printcont(no，fI) 
1348 hegin 
1349 repeo.t ( 
I:HiO printlturirct(no++); 
1351 ) until (--れ== 0); 
1352 end; 
1353 
1354 
1355 pr1ntkurire乞(no)
1356 hegin 
1357 printkul'Uno); 
1358 returnkey ( ) : 
1359 end; 
1360 
1361 
1362 cJearkurif) 
1363 vo.r 5. i， j; 
1364 
1365 begin 
1366 i = 4; 
1367 repeat [ 
1368 10cll，19+i); 
1369 hspc(381; 
1370 1 until I--i == 0); 
1371 kurix = kuriy = 0; 
1372 • = 38: 
1373 if (kunJi) $ = 8+5; 
13741=3: 
1375 l'eneat I 

1 until (i-- == 0); 
end; 
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1 until (i == 0) 1493 
1494 1 
1495 end(O); 
1<196 
1497 
1498 returnkey() 
1499 var key; 
1500 
1601 
1502 
1503 
1604 
1505 
1506 
1507 
1508 
1509 wait(t) 

begin 
repeat r 

key = inkey( 1) j 

if (key == $lbl system( 1; 
] until (key == tenkeycode(0)); 

end; 
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) 5] 0 var i; 
1511 
1512 
.1513 
1514 
1515 
1516 
1517 
1518 
1519 
1520 
15218ystem() 
]522 begin 
1523 print ("事c")j 

1524 stoP()i 
1525 end; 
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第自2部 TTC用パズルゲーム

.89年 B月号一一一一一一一一
第阿部 CP/M用ファイルコンパータ

.89年 9月三
第84部 生物進化シミュレーションBUGS

.89年10月Z
第阿部小型イン?プリ?言語TTI

.89年11月号ー
第86部 TTI用パズルゲーム PUSHBON' 

.89年12月号
第87部 SLANG用リダイレ夕、/ヨンライブヲ')

DIO. LlB ・90年 1月号
第88部 SLANG用ゲームWORMKUN 

特別付録再掲載SLANGコンパイラ

即 時 2月号 一一一一一一一
第阿部 超小型コンパイラTTC++

.90~手 S 月号

第9Df部超多機能アセンブラOHM-Z80

.9日年 4月号 一
第91部 ファジィコンビュータシミュレーションI-MY

.90年 5月号

第92部 インタプリタ言諮STACK

.90~手 6 月号
第93部 リロケーヲブJレフォーマットの取り 決め

第94部 STACK用ゲーム SQUASH! 
第阿部 X68000対応シOS“SWORD"

特別付録 PC-286対応S-OS“SWORD"・90年 7月号
第96部 リロケータブJレアセンブラWZD・90年 8月号
第97部 リンカWLK・90年 9月号
第98部 BILLlARDS

.90年1日月号一一一
第99部 ライブラリアンWL8

即 時 11月号一一一一一一一
第100部 タブコード対応ヨディタ EDC-T

.90年12月号
第101部 STACKコンパイラ

.91年 1月号
第102部 ブロ:17アタションゲーム COLUMNS

.91年 2月号
第103部 ダイスゲームKISMET

翻91年 3月号一一一一一一一
第104部 アクションゲームMUD8ALLlN' 

.91年 4月号

第105部 SLANG用カードゲームDOBON

.91年 5月

第106部 実数裂コンパイラ言語REAL

.91年 6月号
第107部 Small-C処理系の移植

.91年 7月号一一一一一一一
第108部 REALソースリスト綴

.91年 8月号一一一一一一一
第109部 Small-Cライブラリの移植・91年 9月
第110部 SLANG用NEWファイル出力ライブラリ
.91年1日月号
第111部 Small-C活用税座(初級綴)

.91年11月号
第112部 Small-Ci舌用講座(応用縞)
第113部 MORTAL

.91年11月号
第114部 Small-C SLANGコンパチ関数・91年 1月号ー
第115部LlNER

.87年 3月号

第3自邸 魔法使いはアニメがお好き

第39部 アニメーションツーJレMAGE

付録 "SWORD"再掲載と MAGICの機準化・87年 4月号一一一一一
第40部 INVADERGAME 

第41部 >ANGERINE

.87年 5月号
第41部 S-OS"SWORD"変身セット

第43部 MZ-7001宥“SWORD"を QD対応に・87年 5月号
インタラプト コンハイラ物語

第判部 FuzzyBASICコンパイラ

第45部 エディタアセンブラ ZEDA-3

.87年 7月号一一一一一
第46部 STORYMASTER 

.87年目月号
第47部 パスルゲーム碁石拾い

第48部 漢字出力ノぐ yケージ JACKWRITE

特別付録 FM-7/77版 S-OS"SWORD"・87年 9月号
第49部 リロケータブルi控アセンブラ Inside-R

特別付録 PC-8001/8801版 S-OS“SWORD"

.87年10月号

第50部 tinyCORE WARS 

第51部 FuzzyBASICコンハイラの鉱張

第52部 X1turbo版 SーOS"SWORD"

.87年11月号
序論 神話のなかのマイ7口コンビュータ

付録 S-OSの仲間たち

第53官官 もうひとつの Fuzzy8ASIC入門

第54部 ファイJレアロケータ&ローダ

インタラプト 5ーOSこちら集中治療室

第55部 8ACKGAMMON 

・87~手 12 月号
第56部 タートルグラフイソ7パッケージTURTLE

第57部 X 1turbo版“SWORD"アフターケア

ラインプリントルーチン

特別付録 PASOPIA7版シOS“SWORD"・88年 1月号
第58部 Fuzzy8ASICコンパイラ・奥村版

付録 石上版コンパイラ慌張部の修正・88年 2月号
第59部 シューティングケ'ーム ELFES

.88年 3月号
第60部 構造型コンノぐイラ言語 SLANG

.88年 4月号

第61部 デバッギングツーJレTRADE

第62部 シミュレーションウォーゲーム WALRUS

.88年 5月号

第阿部 シューティングケーム ELFES 11 
第“部地底最大の作戦
.88年 6月号

第65舗 構造化言語 SLANG入門[11

第66部 Lisp-85周 NAMPAシミュレーション

.88年 7月号 一一一一一-一一
第67部 マルチウインドウドライパ MW-I

連載 術造化言語 SLANG入門[21

.88年 8月号
第68都 7)レチウインドウエディ7 WINER

.88年 9月号

第69部 超小型エディタ TED-750

第70部 アフターケア WINERの鉱張

.88年10月号
第71部 SLANG用ファイル入出力ライブラリ

第72部 シューティングケーム MANKAI

.88年11月号

第73部 シューティングゲーム ELFES IV 
.88年11月号
第74部 、ノースジェネレータSOURCERY

.89年 1月号

第75部パズルゲーム LASTONE 

第76部 ブロックゲーム FLlCK・89年 2月号
第77都 高速エディ7アセンブラ REDA
特別付録 X1版 S-OS"SWORD"(再掲載〉

.89年 3月号

第78部 Z80用浮動小数点演算パッケージSOR08AN・89:lf.4月号
第79部 SLANG用実数演算ライブラリ

.89年 5月号
第80部 、ノースジェヰレー'7RING 

.89年 6月=
第81部 超小型コンパイラTTC
.89年 7月号

.85~手 B 月号

序蛤 共通化の試み

第 11招 S-OS“MACE"
第 2部 Lisp-85インタブリ?

第 3部 チェ yクサムプログラム

.85年 1月号一一一一一一一一
第 4部 マシン語プログラム開発入門

第 5部 エディタアセンブラZEOA

第 6部デパyグツールZAIO・85年目月号
第 7部 ゲーム開発パッケージ日EMS

第 8昔日 ソースジヱネレー7ZING

.85年 9月号
インタラプト シOS番外地

第 9部 マンン箆入力ツールMACINTO-S

第10部 Lisp-85入門[11

.85年10月号

第11部仮想マシンCAP-X85

連載 し.isp-85入門[21

.85~手 11 月号一一一一一
連載 しisp-85入門131

.85年12月号一一一一ー
第12部 Prolog-85発表

.86~手 1 月号一一一一一
第13部 リロケータブルのお話

第14部 FM音;原サウンドエディタ

.86年 2月号
第15部 5-0S"SWORO" 

第16部 Prolog-85入r'l1 1 ・86年 3月号一一一一一一
第17部 magiFORTH発表

連載 Prolog-85入門121

.86年 4月号一一一一一一
第18部 思考ゲームJξWEL

第19都LlFEGAME 

連載 基礎からのmagiFORTH

連敏 Prolog-85入門(31

.86年 5月号

第20部 スクリーンエディタE-MATE

連載 実戦演習magiFORTH

.86年 B月号
第21部 Z80TRACER

第22部 magiFORTHTRACER 

第23部 ディスフダンプ&エディタ

第24部 。'SWORO"2000 QO 

連敵 対話で学ぶ magiFORTH

特別付録 PC-8801版S-OS"5WORD"

.86年 7月号

第25部 FM音源ミュージツクシステム

付録 FM音源ボードの製作

連載 計算カアップのmagiFORTH

特別付録 SMC“777版 s-OS“SWORO"

.86:l!'-8月号一一一一一
第26節 対局五目並べ

第27部 MZ-2500版 S-OS"SWORO"

.86:l!'-9月号
第28部 Fuzzy8ASIC発表

連載 明日に向かつて ma即FORTH

.86年10月号

第29部 ちょっと便利な拡娘プログラム

第30部 ディス?モニタ OREAM

11131都 Fuzzy8ASに料理法(1)

.86年11月号 一一一一一一一一
第32部 JてズJレゲーム HOTTAN

第33部 MAZEin MAZE 
連載 Fuzzy8ASIC料理法(2).8時 12月号一一一一一一一一
第34部 CASL& COMET 
連舷 Fuzzy8ASIC料浬，圭(3)

.87年 1月号一一一一一一一一
第35部 マシン詩入力ツールMACINTO-C

連載 Fuzzy8ASIC料理法(4)

.87年 2月号
第3Gf部 アドベンチャーゲーム MARMALAOE

第37節 子キアベ作成ツール CONTEX

臨掴
m
m
Z
4岡

崎

d
m
p

TlC8AN 

F 全機種共通 ~
a 、・..... ー--..、.ー..-=---
h ジλ~インアツ三ノ人 凋

*以上のアフリケ-:/ヨンは，基本ンステムて・ある

S-OS“MACE"または S-OS“SWORO"がなL、と動作

しませんのでご，主意ください。

聞

• 
• 
• 

圃

• 
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マシン語カクテル inZ80'8 Bar: 
第29回一一新年会はまだ続く一一

シナリ オ:金子俊一 前回の新年会ではなぜかプログラムを作るはめになってしまい，す

っかり疲れてしまった光君。今回もようこちゃんの口車に乗せられ

て， プログラミングは継続する模様です。馬車ウマのようlこプログ

ラミングをする生活に光君は耐えられるか?

ょう こ(以下Yo):ちょっと，起きてよ。光

君ったら。

源光(以下光):う~ん。

Yo:起言な いとプログラム作 らせるぞ !

光 ・あと 5分。

Yo:なにいってんのよ。

光:今日は会社休むよ，ょうこ。

Yo:なに寝ボ、ケてんの?

光 :あ，あれ?

長老(以下老):ふおっふおっふぉ。やっと

自が覚めたようじゃな。

マスター(以下M):ょっぽどいい夢みてた

んでしょ。

光:いや，なんでもないですよ。

老 :おおかた，ょうこちゃんとの新婚生活

の夢でもみてたんじゃろ。

光 … (ポッ)。

M:おや，顔に出ましたね。

光 :なんだか，長いこと夢をみていたよう

な気がするな。

Yo:そりゃそうよ。もう終電も行っちゃっ

たし， みんな帰ったのよ。

M :夢の中なら幸せになれますものね。

老:うむ。現実は厳しいものよ。

光:えーと。

Yo・新年会の最中にプログラム作ってて，

できたと思ったら説明もそこそこに寝ちゃ

ったの。思い出した?

光 :ああ，そうで した。

Yo:まったくオ、ボちゃんなんだから。

老 :こりゃ尻に数かれそうじゃな。

Yo:なんかいった P

老 :いや，なんでもない。

Yo:こら，ひかる ! さっき約束 したで し

ょ。プログラム作ってよ。
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光 :なんか約束しましたっけ?

Yo・そうやって トボ、けるわけ。

M : ~.ffi い てやすなあ。

Yo:ねえねえ，ひ・か・るく~ん。お願い

カfあるんfごけ e.'-。

光:今度は色仕掛けだ。

Yo:あのさあ，みんなてやはしゃいfごて、し

ょ? 光君も楽しかったよねえ?

光 :ええ， まあ。

Yo:そしたらさあ，ちょっとピンチになっ

ちゃったのよ。

光 :なにが?

Yo:ちょっと赤字になっちゃったの。お願

し、，プロク。ラムイ1三って。ねっ。

光 :ょうこさんが色仕掛けなんて......。ま

あ，そんなこと fごろうとは思いま したけ E

ね。

老 :男はつらいよな。

M:プログラマもな。

光 .わかりましたよ。プログラムをf1三りま

すよ。

Yo:ゃった~。

光:おっ。いまの声，春臨ちゃんに似てた

なあ。

Yo: (.).わに-! 私以外の女の子に興味

を示すのね。許せない。

M:ストリートファイターIIて‘すよ。カフ。

コンのアーケー ドゲームの。

Yo:ふーん， そうなの。

ー 女盟のアイり

光 :それじゃあ，先月作ったシミュレーシ

ョンフ。ログラムをノfージョンアッフ。させま

しょう。

老 :はうはう，面白そうじゃのう 。

光 :だったら長老やります?

老 :遠慮しておこう，アイデアは出してや

るがのう 。

光:世間ではそれを「無責任」っていうん

ですよ。

老 :まあよいではないか。若いうちの苦労

は買ってて、.もしろって いうじゃろ。

光 :世界のSONYはそんなこといってま

せんで。したよ。

Yo:光君，そんなことは Eうでもいし、か

ら，プログラム。プ・ロ・グ・ラ・ム。

光 :はいはい。

M :アイデアはあるの?

Yo:この前もいっていた，最初はテーブノレ

についていて，酔っ払いだしたらillJJきまわ

るつてのは Eう?

老:11寺聞を表示して， I錦庖してからだんたー

んと客が集まってきて， というほうがわし

ゃ面白いと思うがのう。

光 :う~ん。それぞれの行動ノfターンを管

えるにはプログラムをほとんど書き直さな

くちゃならないんだ。一応，拡張はできる

ように考えてはあったんだけど。

M:どっちに しても私の出番はなさそうで

すね。

Yo:じゃあじゃあ， 8人が会話をするって

のはどう?

老 :Xl専用にしてしまって.PCGを使う

のはどうじゃ。

光 :それも大改造になりそうだな。会話す

るなら匝iitii構成を替える必要があるだろう

し， PCGならほとんどのデータを作り 替 え

ですね。

M:どっちにしても私の出番はなさそうで



すね。

光:マス ターの出番ねえ。

Yo:私が注文をま tめて厨房 に行く tき

ぐらいしかないものねえ。

光:う~ん。

Yo:だったら，いっその こと私の注文取 り

をパ、ージョンアップしたら?

M:注文取り?

Yo:私がオータeーを聞いて，お客さんはメ

ニューの中から~ぶの。

考:ほうほう，人によって好みがあったら

而白そうじゃのう 。

Yo:それなら画面I.:t.2行もあればどうに

かなるわ。

老.いっぺんに注文はひとつしか取らない

からじ ゃな。

M: Jlíif房 に き たときには平L も ~lïせますね。

Yo:それじ ゃあ決まりよ 。

光:なんだか僕のいないところで話が進ん

じゃっ たな。

Yo:ほかになにかいいアイテ、、アあるの?

光:やらせていただきます，女王様。

Yo: Ilーはつはつは。

M:なりき ってますね。

ー バージョンアップ

光-きて，カチャカチャ。て。~きたっと 。

老:さすがに早いの う。

光:いやいや。

Yo:どれどれ?

光 えっ と，アセンブノレして， JA400て、この

前のプログ ラムにノfッチを当てます。 そし

たら，JAOOO!:.。

老はう 。

M:テーフツレが変わりましたね。

Yo:あっ，注文を取ったわ。

光:スマイ ルひと つ。

老:なるほど， テーブノレの内{j[lJをメッセー

ジ表示領域にしてしまえば，最少の改造で

すむわけじゃな。

光 :そのとおりです。

M:あれ?ちゃんと好みがあるの?

光 :あります。メニューは14品目あって，

その中から好きなものをひと りにつき 4つ

ずつ選んであるんです。

老:その中のひとつをランダムに選んでお

るのじ ゃな。

光 :ええ，マスターがし、うことは決ま って

いますが。

M: :おお，寝ている人はちゃんと rzzz
・・」と出てくるで、はないで、すか。

Yo:その人が寝ているかどうかもチェッ

クしてるのね。

光 :t，ごって寝てる人が正雌に受け答えした

らおかしいで、し ょ。

Yo:それはさっき の弁解かし ら。

光 :そんなことは・・・

老:まあよいではないか。

Yo:じゃあ向府見守お願い。

老:うむ，この前の分ももうすこし詳しく

お~ I明し たほうがいいじ ゃ ろ 。

ー メモを取ろう

光 :え っ と， とりあえず今回の分を先に話

しまし ょうか。

Yo:ええ。

光.まず必要なノレーチンを考えます。

Yo:まず必要な・・…・， っ と。

老:メモしておるのか。

M:熱心ですね。

光 :それに合わせて先月 号のプログラムに

ノfッチを当てます。

Yo ノfッチをー…・， っ と。

光:そしたらキ凡の中そくり抜きます。

Yo:初Lの中を・・・ー・。

老:なんだか料理Il番組守見ている 主婦のよ

うじゃな。

Yo:ねえ，なんで机の中をくり抜

いても大丈夫 なの?

光:突っ込みが鋭いですね。

Yo: t，ごてにメモを耳兄つてないわ

よ。

光:それはキャラ クタの移動ノレー

チンで，自分の行きたいところが

スペースかどうかを判定してるか

らですよ 。

Yo:そうすると?

光.もし行きたい tころになにかがあった

ら，重な ってしまうでしょ 。

Yo:ええ。

老:人がいたのなら 「おんぶ」し てもらう

のかのう。

M:もしテーフツレだったら「お立ち台」で

すね。

光.そんなことがないように，自分の行く

ところが空いてることを確かめるんです。

Yo:なるほどね。

光 :初Lのr.ll'ま「岸」て図まれているわけだか

ら，キャラ クタたちは入っていけない。

Yo:だから，そこに表示があってもおかし

くはならな い， と。

光:そういうこと 。

Yo:これって先月のプロ グ ラムの解説に

なるのかし ら。

光 :まあ，机をくり抜く話には不可欠で‘し

ょうから。

Yo:そうそう，この机の中をくり抜〈ノレー

チンは毎回11乎び出されているようだけど。

光:机の中に書いた文字を消すのもこのル

ーチンなんて凶すよ 。

Yo:なるは Eね。

光:まあテキストで数十文字程度fごったら，

毎回消してでも遅くはならないし，ほかの

メッセージを書 き込む場合でもまとめて消

してくれるし。

M:なるほどねえ。

Yo それじゃあ，かんじんの注文取りシス

テムのほうはどうなっているの?

光:えっと先月号のプログラムでは，注文

を耳足ったときにょう こちゃんが rYJから

「￥」に変わりましたよね。

Yo:ええ。

光 :そ の 「￥」を表示するノレーチンを実行

しているということは，注文を耳足っている

ってことで、すよね。

Yo:そうなるわね。

光:そこで¥ そのノレーチンにパッチを当て

て，今月のノレーチンをl呼び出すように した

わけで‘すよ 。

老.それが文字表示のタイミングになるの

じゃな。

光 :そういうこ七です。 さらに，その kき

に誰の注文を取っているかをチェックして，

もしマスターだったら rマスター，l邑加で

すよ」と， そのほかの人では「ご注文は?J 
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と表示する。

Yo:ふむふむ。

光:次に考えなくちゃいけないのが，西川|

善司，古村聡，長老の 3人は寝てるかもし

れないということです。

Yo:“*SLEEP"のフラグ、をチェックする

のね。

光・ええ，まあ“ *SLEEP"はフラグとも

いえますが，どちらかというとワークエリ

アに近いのですが。

老:寝ているときのカウンタが入っている

からじゃな。

光 :そういうことです。

Yo:で， もし寝てたら rzzz......J と表示

するのね。

光:ええ。

Yo:ほかの人は同じでいいの?

光:いまのところは同じルーチンで動いて

ます。さっきの 3人も起きていたら同じノレ

ーチンにいきますよ 。

老:好みを選択して，それを表示するわけ

じゃな。

光:ええ， これはテーフツレで、処理するよう

にしています。

老 テーブノレは便利じゃからのう 。

光実は寝る人と寝ない人の判断もテーブ

ノレでやっていたんで、す。

老:おねし，汚いワザ、を使ったの。

光:あ，ばれました。

Yo:なに， そのワザ、って。

光:スタックポインタにジャンプしたいア

ドレスを入れて， リターンするやつ。

M:この庖では苦から何回か使っています

よね。

光 :そうですね。主に僕が使っているんだ

けE。

老・あとでなんだかわからなくなるぞ。

光:慣れればどうにかなるもんですよ 。 コ

メン卜もちゃんとつけておいたし。

0000 PARTY SHIULATION 2 。000 2 ; 

Yo:コメン卜 って重要

よね。

光:そうだね， 自分で書

いたプログラムで、も1カ

月もすればわかんなくな

ってる場合があるもんね。

老:そうじゃな。わしな

んか 1週間前のプロ グラ

ムでも忘れとるときがあ

るぞ、。

M:長老はト シですから

ねえ。

Yo:自慢にはならないわね。

て;主弘つ0，)両手

.J(、コ、1しろ、

つ7-'1-

光:まあ， こんな tこですかね。

ー 明同躍

M:光君，会話はカタカナで表示されてる

ようだけど， S-OSでの表示は大丈夫なのか

光:う~ん。僕は自分専用に改造したS-OS

を使っていたから気がつかなかったな。

Yo:だったら，アルフ アベットで表示する

しかなレんじゃないの?

光:一応，名前のところは 2バイトと って

るから，漢字 1文字でもいいんですがね。

老:うむ。「ロウ」よりも「老」のほうがよ

いのう。

Yo:純ちゃんfごって rJUJより「車'1iJのほ

うがいいもんね。

光:だから，漢字を使える機種の人は漢字

のほうがし、いかもしれない。

M:全部の文字を全角にするのはだめです

かね。

光:ちょっと表示場所が狭いから，無理か

もしれない。

Yo:さらに語尾 をつける ってのはどう?

善ちゃんなら「かも」とか。

老:メアリーなら rpleaseJ じゃな。

A400 18 WAIT 

志(きち札、
'j1 ~c _ ~与c，_.*奇心、

J私
ι，L静ち

M: :長老は「じゃ」ですね。

光:うん，不可能じ ゃないし，最初はその

つもりで、テーフツレ{乍ったんですよ 。

老:ほう 。

光:ただ， 8人それぞ、れの個性的な語尾が

ないもんだか ら，結局あきらめました。

Yo:光君や純ちゃんは難しいわね。

光:だから，それは自由課題ということで。

老・そうじゃな。

光:ねえマスター， こんなもんで赤字分は

解消されました P

M:まあいいでしょう 。 もともと程、のおご

りt:."ったわけて"すか ら。

光:あれ?そういえばそうでしたね。

Yo:ごめんなさい光君。実はあのプロ グラ

ムの続きをどうしても作ってほしくて。

光:赤字ってl峻fごったの?

Yo: ~，午してね。

光:なんだか最近，ょうこちゃんにだまさ

れ続けているなあ。

Yo:そんなつもりはないんfごけ E。

光:まあ，いいで、す。私は試験が近いか ら

これで失礼。パタン1

Yo:光君怒ってるかな。

老:そうじゃのう 。

Yo:あとで謝りに行こうっと 。

EQU SA0A5 

つづ く一

A40。 19 CHRPR EQU $A0B0 
0000 3 by Hikaru ft1inamoto A400 20 RND EQU $A0D6 。000 4 A400 21 OROER EQU SAI95 
A400 5 ORG SA400 A400 22 ZSLEEP EQU $A270 
A40。 6 A400 23 CSLEEP EQU SA2B4 
A40θ 7 i Label Address Brea~王 A40O 24 KSLEEP EQU $A399 
A400 8 A400 25 
A400 9 A400 26 
A400 10 '~ISX EQU S1FE5 F A400 27 !(AKIKAE 
A400 11 #PRINTS EQU $1 FI'l ; F A400 21 50 A0 28 しD HL，NAIN 
A400 12 書PRINT EQU $IFF4 F A403 3E CD 29 1.0 A， $CD $CD = CALL 
A400 13 #SCRN EQU $201B AF A405 32 50 A0 ヨ@ しD (~IAINI ，A 
A40日 14 替LOC EQU $201E ; AF A408 31 
A400 15 M08 21 15 A4 32 LD HL，WLPE 
A400 16 A40s 22 5E A0 33 LO (MAIN+II，HL 
A400 17 NAIN EQU $A050 Jl:lnuary program A40E 34 

' 
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A40E 21 29 A4 35 LU HL，TALl( A4C6 00 145 DS 1 

A411 22 7B A1 36 LU (SAI7B)，HL A17B =￥ PRINT A4C7 Ds B3 146 Dfl "0"1" 

A414 37 A4C9 00 147 DS 1 

A414 C9 38 RET A4CA 83 sC 148 Dll H ウシ"

A415 39 W[PE A4CC 00 149 DS 1 
A415 21 0B 0B 40 LU HL， $0808 11=Y=11，L=X=11 A4CD 41 74 150 DN "At" 
A418 41 WIPE2 A4CF 00 151 lJS 1 
A418 CD lE 20 42 CALL 却しOC A4D0 4A 75 152 DN "Ju" 
A41B 06 12 43 I"D B，18 MD2 00 153 DS 
A41D 44 WTPE3 A403 4D 20 154 Dfl "H .. 
A41D CD Fl lF 45 CALL #PRINTS A4D5 00 155 US 1 
A420 10 FB 46 UJNZ WIPE3 A4D6 156 . 
A422 24 47 INC H A4D6 157 KONmlI 
A423 3E 0U 48 LD A，13 A4D6 56 A5 5F 158 DW N4，M5，f>16，阿E HIKARU 
A425 BC 49 CP 日 A4D9 A5 6A A5 
A426 20 F0 50 JR NZ， WIPE2 A4DC AB A5 
A428 C9 51 I!ET A4DE 44 A5 56 159 DW N2，M4 ，N7 ，NC : MEARY 
A429 52 TALK A4E1 A5 75 A5 
A429 CD B0 A0 53 CALL CIIRPR A4E4 98 A5 
A42C 54 A4P.6 38 A5 44 160 UW Nl，M2，H3，NC : ZENJI 
A42C 21 OB 0臼 55 LU 1語1LLO，SC@BOB A4E9 A5 40 A5 
A42F CO lE ?O 56 CALL A4EC 98 A5 
M32 11 16 A5 57 しυ DE， YTALI、1

A4EE 3E A5 44 161 DW 門I，M2，M8，IID CHOUROU 
A435 3A 95 Al 58 LD A，(ORDEIl) 

A4F1 A5 7D A5 
A438 FE 0E 59 CP 14 A4F4 A1 A5 
A43A 20 03 60 JR NZ， 'rALK2 A4F6 70 A5 87 162 DW 阿8，ト'19，NA，1'1B KOMURA 
A43C 11 25 A5 61 LD DE， YTALI，2 

A4F9 A5 8D A5 
A43F 62 TALK2 A4FC 92 A5 
A43F CD E5 1F 63 CALし #~ISX A4FE 4D A5 6A 163 OW M3.N6.t-19，NC ATUSI 
A442 CD A5 A自 64 CALL WAIT 

A501 A5 87 A5 
A445 65 A504 98 A5 
A445 66 TALK3 A505 3E A5 56 164 DW t-1l， M4 I閃8， ~IA : JUNJI 
A4 4 5 24 57 INC M 

A509 A5 71) A5 
A446 CD lE 20 68 CALL 者LOC

A50C 80 A5 
A449 3A 95 Al 69 LO A， (ORDER) 

A50E 36 A5 36 165 DW 阿0，N0，N0，t-10 HASTER 
A44C 5F 70 LD E，A A511 A5 36 A5 
A440 CB 2F 71 SRA A A514 36 A5 
A4 4 F 83 72 ADD A，E A516 166 YTALKI 
A450 5F 73 LO E，A jE=A車1.5 A516 59 6F 3A 167 DM "Yo: コ.t且ウモンハ 0・e
A451 16 00 74 LO D，0 A519 20 BA DE 
A453 21 BE A4 75 LD IIL， NAHE A51C C1 AD 83 
A456 19 76 AOO HL，OE A51F D3 DD CA 
A457 EB 77 EX DE， HL A522 20 3F 
A458 CD宜5 lF 78 CAI，L 者HSX NMIE PIlIN'f A524 00 168 DS 
A45B 3E 3A 79 LD A， ":" A525 169 YTALK2 
A45D CD 1'4 lF 80 CAl，L おPRINT A525 59 6F 3A 170 DN "Yo: マスター‘ツイ~テ-l:J "
M60 CD F1 lF 81 CALL #PRINTS ": "PRINT A528 20 CF BD 
A463 82 A52B C0 2D M 
A463 3A 95 Al 83 LD A， (ORDER) A52E C2 B2 86 
A466 5F 84 LD E，A A531 C3 DE BD 
11467 16 00 85 LD D，O A534 D6 
A469 21 76 A4 86 LD HL， JTABLE A535 00 171 DS 
A46C 19 87 ADD llL.， DE A536 172 
A46D 5E 88 I，D E， (IILI A536 B5 C2 86 173 M0 Dfl ":tッヵレザマ.
A46E 23 89 INC f1L A539 DA BB CF 
M6F 56 90 LD D， (IIL) A53C Al 
A470 CB 27 91 SLA A ;A事2 A53D 00 174 DS 1 
A472 CB 27 92 SLA A jA*4 A53E D2 AF BA 175 Ml D~I "，ッコー~.. 
A4 7 4 D5 93 PUSfI DE A541 2D D9 
A475 C9 94 RE'r ; JP DE A543 00 176 DS 
A476 95 JTABLE A544 BD 82 B6 177 M2 DM "，)， 1カゾー宮ー 2"
A476 A0 A4 AO 96 DW TALK5 TALK5 : ZTALl¥ : CTALl【 A547 BF 2D C0 
A479 A4 86 A4 A54A DE 32 
A47C 8B A4 A54C 00 178 DS 1 
A47E 90 A4 AO 97 llW HTALI， :TAL!(5 :TAl，1(5 :TALK5 A54D C6υo BC 179 H3 DH 叫ニン.・ャ$-51'"

11481 A4 A0 A4 A550 DE AC BC 
A4H'I AO A4 A553 AE B8 
A48fi 98 A555 00 180 DS 1 
4̂86 99 Z'rALK A556 CC DF D8 181 州4 DM "フ・リンシエイク H

A486 21 7D A2 100 LD HL， ZSLEEP A559 DD BC AA 
A489 18 08 101 JR STAI.K A55C B2 B8 
A48B 102 CTAI_K A55E 00 182 DS 
A48B 21 B4 A2 103 しD HL，CSLEEP A55F B6 D9 CB 183 ~15 Dfl "カルヒ・スウコr-'-"
A48E 18 03 104 JR STALK A562 DF BD B3 
A490 105 !('rALI{ A565 AU 2D C0 
A49O 21 99 A3 106 Lll IIJ， ，liSLEEP A568 2D 
A493 107 STALK A569 00 184 OS 1 
A493 F5 108 PllSII AF A56A sA DE BA 185 ~16 Dfl H コ'コ・ティー三島?"
A494 7E 109 LD A， (HL) A56D DE C3 A8 
A4!l5 B7 110 OR A A570 211 D0 D9 
M96 28 07 111 JR Z，TALK4 A573 88 
11498 Fl 112 POP AF A574 00 186 DS 
A499 11 B0 A5 113 LD DE，NF A575 86 DB D8 187 M7 DM "カロリーメイト叫
A49C C3 83 A4 114 JP TALK6 A578 2D D2 B2 
A49F 115 TALK4 A57B C4 
A49F Fl 116 POP AF A57C 00 188 DS l 
A4A0 117 TALK5 A57D 82 Cl CA l日9N8 日ト1 ""，+1¥" !I:'-*. ')叫
A4A0 5F 118 しD EtA A580 DE DO BC 
A4Al CO D6 A0 119 CALL RND A583 CE OE 08 
A4A4 E6 03 120 ANO 3 A586 00 190 DS 1 
A4A6 CB 27 121 SLA A A587 CE OB C6 191 ~19 DH 事ロニT'.. 
A4A8 83 122 ADO A，E A58A 86 DE 
A4A9 123 A58C 00 192 DS 1 
A4A9 21 D6 A<1 124 LO f!l" KONOMI A58D 81 C0 08 193 NA DM "7'"且"
A4AC 5F 125 LD E，A 

A590 02 
A4AO 16 0。 126 LD 0，0 

A591 00 194 DS 1 
A4AF 19 127 ADD HL，DE 

A592 B5 01 U7 '195 I'1B 011 ".ム号イス H

A4B0 128 A595 82 RD 
A480 5E 129 LD E. (HL) 

A597 00 196 OS 1 
A4日1 23 130 INC IlL 

A598 s7 CC OE 197 ~[C DN ..~ヲーシテンカン"
A482 56 131 LO 0， (IIL) 

A59s 00 C3 DD 
A483 132 'fAL1{6 

A59F. H6 DD 
A4B3 CD E5 lF 133 CAしL #NSX 

A5AO 00 198 DS 1 
A4B6 06 03 134 LD B，3 

A5Al C3 AF BA 199 MD ml Hテヮコツイシリ回ウ"
A488 135 TALK7 

A5A4 C2 B2 00 
A488 CD A5 A0 136 CALし WAIT 

A5A7 08 AE B3 
A4BB 10 F日 137 OJNZ 1'ALK7 

A5AA 00 200 口S 1 
A4sO C9 138 RET 

A5AB 80 CF B2 201 ME D~1 H スマイルH

MBE 139 NM1E 
A5AE 09 

A4BE 48 20 140 D~I "11 " A5AF 00 202 DS l 
A4CO 00 141 OS 1 

A5B0 5A 5A 5A 203 ~IF 011 "ZZZ" ， 
A4Cl 02 20 142 DM 、事‘、

A583 A5 A5 A5 
A4C3 00 143 DS 1 

A586 00 201 OS 
A4C4 BE DE 144 DM "t9 円

A587 205 
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WE 
WANT 
YOU! 

Oh!Xの掲載記事を理解するうえで重要と

なるキーワードに「ノTー ソナルコンビュー

テイング」という言葉があります。 なにも，

難しい概念などではありません。 OhlXが

提唱しているのは，「ノてー ソナルコンビュー

タをちゃんとパーソナルコンヒ。ユータとし

て使う J，というごく単純なことにすぎない

のです。

それぞれの人がそれぞれのスタイルでパ

ーソナルコンビューテイングを楽しんでい

ると思います。ぞれがどんなものであるか

を知ることは，本誌の誌面作りにとって非

常に重要なことなのです。そして， Oh! Xが

発信したメッセージを皆さんが受け取り，

それに対する皆さんのメッセージが今後の

o h! Xの方向を決めていくことにもなりま

す。

実際， 0 h! Xの誌面はスタッフだけが作

っているものではありません。 これまでの

Oh!MZjXの軌跡をたどると要所要所で読者

投稿作品が大きな影響を及ぼしていること

がわかります。読者の力がこれまでのoh! 

Xを支えてきたといっても過言ではないで

しょう 。

しかし， 影響を与えられているのは投稿

作品だけではありません。実はそれ以上の

影響力を持つのがアンケートハガキによる

メッセージです。 Oh!Xの全体的な方向性を

決めているのは誌菌にはあまり現れない多

くの人の意見なのです。読者層が変われば

記事が変わる，というほど単純なものでも

ありませんが，記事の方向性に多大な影響

を及ぼしています。

投稿作品はそれ自体が強いメッセージで

ああります。 強いメッセージは歓迎します。

また，アンケー卜ハガキの回収にもご協力

ください。 多くの方の意見が揃ってこそ，

よりよいフィードパックが行われます。

私たちはいつでも皆さんからのメッセー

ジを求めています。
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イラスト投稿の規定

サイズはハガキ大 (A6判)以上であれば可。

B5判くらいまでは可能ですが.取り級いの手間

や現実的な問題としてハヵ・キ大を一応の練準と

します。いずれにせよ，掲載時にはかな り縮小

されることを考慮して描いてください。

一応の推奨形式は以下のとおりです。

1) ハガキ大のケント紙で郵送

ノ、ガキでも結傭ですが.たまに裏面にも消印

が押される場合があります。

2) 黛 l色(薄ズミ不可)

援;十は汚れの原因になることがあります。製

図用インクがおすすめです。原稿は縮小されま

すのでスクリーントーンの80. 90番台(レトラ

セットの場合)などや色の濃すぎるものについ

ては再現は保証されません。残念ながら，カラ

ー原稿はごくたまにしか掲載されません。

内容に関して特に規制はありませんが，時期

もの(正月，クリスマス.季節もの)などにつ

いては，掲載が予想される時期を考慮して早め

に送ったほうが有利になることがあります(年

賀状は例外)。

それでは，皆さんの力作をお待ちしています。

協力スタッフ募集

Oh! Xでは誌面作りに参加していただく協力

ス?ッフを募集しています。

スタッフとして活動する熱意があり.東京近

郊に釘{主まいの方でソフトパンクまで来社可能

な方。特に時間的な束縛はありませんが，ある

程度時間的な余裕がある方に限ります。基本的

に学生を対象としていますが.+介に時間的余

裕と余力があれば社会人も可とします。ただし，

18歳未満の学生および浪人生の方については採

用予定はありません。

応募要項です。ライター希望の方はOh!X誌箇

2ページ介相当 (2000字程度)の自由論文に自

己紹介文を添えて r0 h! Xスタッフ希望」係まで

お送りください。

また，文章カには自信がないけどプログラム

なら……という方でも，技術スタッフとして参

加していただく場合があります。こちらを希望

の方は自由論文の代わりに，これまでに制作し

た自作プログラムとその解説などを一緒に応募

してく fごさ L、。

書類選考後，採用の方にはこちらから連絡い

たします。

投稿大募集

Oh!Xでは読者の皆さんによる投稿作品を常時

募集しています。

未発表の作品であれば，グラフィック.音楽，

システムプログラム，ツール，ゲーム，ハード

ウェアなどジャンルを問いません。数当てゲー

ムからOSまでなんでも受け付けています。機種

についても(メーカー，年代など)特に限定は

しませんが.雑誌の性格上扱いにくい場合もあ

ります。

誌菌に載り切らない大きなアプリケーシヨン

などはディスクメディアを使って配布すること

が考えられます。その形態のひとつはご存じ付

録ディス 7. そしてもうひとつは別冊形式によ

るものです (10月発売予定のZ-MUSICシステム

に続き.今後もいくつかのoh! X MOOKシリー

ズが予定されています)。

また，特に掲載されることを目的とせず rこ

んなものを作ってみました」といったプログラ

ムでもかまいません。気軽に作品を送ってみま

せんか。

投稿募集委項

1) お送りいただくプログラムには，住所，氏

名，年齢，職業.連絡先電話番号，機種名，使

用言語，動作に必要な周辺機器，マイコンIf!な

どを明記のうえ，封書の宛先の最後には rOh!X

LlVEJ. r全機種共通システムJ，「投稿ゲームプロ

グラムJなど，プログラムの内容を明確にご記

入ください。

2) 投稿されるプログラムには詳しい内容を記

入した原稿を同相してください。ディスクの中

にドキュメントファイルの形式でのみ記述して

いる方がいますが.郵送時の事故などでメディ

アが破壊されることもありますので，必ず文害

を添えるようにしてください。一緒に変数表，

メモ リマ ップ，参考文献などがあればなお結構

です。また，掲載に際してお送りいただいたフ

口グラムやデータ原稿については，当方で加筆.

修正をさせていただくことがあります。

3) お送4ハ、ただくプログラムは事故防止のた

め宣告低 2閏はセーブしておいてください。基本

的に同封されたフロッピーディスク，カセット

テーフ¥クイックディスク，原稿などについて

は返送いたしませんので，あらかじめご了承く

ださい。

4) ハード製作関係の投稿につきましては.最

初は内容のわかる原稿のみお送りいただければ

結構です。その後.当方で製作物が1必要だと判

断した場合には改めて連絡いたします。

5) お送りいただいた作品の採用につきまして

は.掲載号が決定した時点で当方より連絡いた

します。特にツール関係，ハード関係などのも

のにつきましては特集内容などを考慮したうえ

で採用決定されますので，結果を連絡するまで

に時間がかかる場合があります。

6) 投稿いただいたプログラムにパグなどが発

見された場合は新しいプログラムの入ったメデ

ィアと一緒に文書にてこ'連絡ください。

7) 掲載されたプログラムに対しては当社規定

の原稿料をお支払いいたします。また，投稿さ

れたプログラムの著作権などはすべて制作者に

保留されますが.いわゆる rpDSなどとしてネッ

トにアップする」ことなどを希望される場合に

は必ず事前に編集部までご連絡ください。なお，

一般的モラルとして，他誌との二重投稿または，

他誌に掲載されたプログラムの移穏などについ

ては国くお断りいたします。

その他.不明点については編集部まで問い合

わせてください。

宛先

〒 108 東京都港区高輪2-19-13NS高輪ビル

ソフトパンク株式会社

Oh!X編集部「投稿プログラ kJ係
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1時的流れ陪早守事T
I Komura Satoshi 古 村 聡

今回のぱ一ていハンズのリストははっきりいって長いです。「げつ，こんなのショ

ートプログラムじゃねえ」とうなる方もいらっしゃると思いますが，今回だけは

E お見逃しを。投稿はデジタル時計とBASIC立ち上げ用ユーティリティです。

、----------------時の流れに身をまかせ・一 ，なんて悠長 というプログラムです。 リス ト1を打ち込

なことをいっている場合ではない。 これが み，実行 して しば らくすると，デジタノレ11寺

噂の年末進行というやつなのか。 しかし， 計が表示されます。ESCで終了します。

ここまでくると 神に祈って しまう。ああ， んーと，ただのデジタノレl時計といってし

年末信仰…・ 。お近づきになりたい。そ り まう tそれまでなのですが，短いリス トの

や年末親交。でーぃ，こう なりゃ，編集室 わりになかなかきれいな画面表示なので，

に殴りこみでい! (年末侵攻) “めでたく採用 1" ということになりまし

だいたいさ 一。人間，ハタチすぎると急 た。本人は rWJきが多少ギクシャクして い

にH寺聞がたつのが早くなるんだよ。 1年な るように見えますが，まあ，ぱくの力量な

んてあっというま。むか しはなんて 1日が らこ んなもんでしょう 」と のことですが，

長かったんだろう， とか本気で，思うもの。 どうしてどうして。て、っ かい文字がきっち

あんなに長かったら 1日て"10ページ〈ら りきれいに表示できてるじゃあないですか。

い，ばーんっと書いちまうゼsいっ 1 ノfレッ 卜をf史って いるんですね。

そこでせせら笑っている 10代のキミキミ。 8ピット機を使っていたころはなかなか

ハタチは平等に，みんな にやってくるんだ 速い画商表示がて、きなくて(いまでも Xー

かんね。 BASICはその作買向に あるけ1::")，ノfレツ 卜

ああ，こ んなことばっかり書いて いるう 機能をその代わりに使ったものです。あと

ちに，あっと いう まに30代， 40代に突入し は4096色画面のパレッ 卜を工夫して， 64色

てしまうのだろーか・・・ー・・。 し， し， しあわ 2画面を使って重ね合わせの手間をなくし

せになりたーい ! じっ と手を見る。 た りね。 {裂か しい思い /1'，じ ゃ。

あ，まだ30行 しか書けでないや。 思い出といえば昔はバッテリノfックアッ

プク ロックになっていなくて，電源を入れ

ちくたくぽんぽん るたびに ou寺O分に なって しまうのがふつ

うfごったよね。いまはどんなマシンてやもち

ではさっそく。今号の 1本目は富山県の ゃんと H寺問を党えているから，こういう H寺

藤併さんの作品，X-BASIC用の環境プロ 計も浮かばれる tいうもの。

グラムてい rDTIME.BASJです。 あ， そういうわけなので¥ このプログラ

DTIME. BAS for X68000 ムは コンパイルしでも時闘が早〈進むわ け

(X-BASIC) ではありません。あしからず(X68000の内

富山県藤井栄一 歳時計の時聞を表示してるんだよん)。

X68000をデジタノレ11寺言|ーにして しまお う，

選択できるのはいいんですが，いちいちエ

ディタでコンフィグレーションファイノレを

書き換えるのが面倒です。そ こで，こんな

フ。ロク守ラム。

この プ ログラムをイ史 うことによ って，

BASICを起動する前にどの外部関数ぞ使

うかを選ぶこ とがで きるようになります。

便利でしょ。

え一， このプログラ ムは，

make cnf. bas 

config.dat 

obasic.bat 

の 3本のプログラムとデータてや構成されて

います。まず，r make cnf. basJ， r obasic 

batJをリス トのとおりに入力してくださ

し、。

r make_cnf. basJはメ ニューで選択され

た外部関数を rBASIC.CNF Jに出力する

プロクーラムで、す。

r config . da tJには外部関数のファイノレ名

が格納されています。組み込tr外部隊!数は

ここに書かれている中から選ぶようになっ

ているので¥使う可能性のある関数はすべ

てここに書いておいてください。リス トに

書かれて いるものはその一例です。

そして robasic. batJは， r make cnf. basJ 

t BASIC.Xを起動するためのパッチファ

イノレて、す。

で¥使用方法ですが， まず，これら 3つ

のフ。ログラム とデータをBASIC2のデ‘イレ

ク トリにCOpyして おいてく fごさい。

こん3品、ぐかけ-'i BASIC.Xのpathが 1 ￥BASIC2"でな

DTIME.BAS 

い場合は，

ではでは，次のプログラム(さすが年の瀬 130 fpl = fopen ('弘主国製設￥basic.

だけあってペースが早い)。今月の 2本日は cnf"， 'γ) 

福井市の猶原弘晃さんの投稿で、，rmake_ 140 fp2= fopen ('亙ま切~￥config

cnf. basJです。 dat"，"rw") 

make cnf. bas for X68000 の とこ ろを変更 します。

(X-BASIC) 

福井県猶原弘晃

X-BASICでは用途によって外部関数を

そして，

A>obasic 

とす ると，フリーエリア， I画面サイス、¥

(で)のショー トプ口ぱーてい 135 



h 

は標準の値です。リターンのみを抑すと標

準の値が入ります。それから， r config. datJ 

に書かれた外部|品l数から必要なものを選び，

最後に [0:入力終了]を選べば，選ばれ

た外部関数を従えてBASICが起動します。

作者の猶原さんの意向によりこのプログ

ラムはフ リーウェアとします。オ、ットなど

にアップロードしまくって結構です，だそ

うです。ぜひ，そうしてください。

ん一，そういえばHuman68kの立ち上げ

のときに Eんなドライパを組み込むかを選

γr-γ 私志間""'-rみたかった
l.. .J 

ぶコマンドつであったね。 そんなノリなの きてきて，先のrDTIME.BASJの藤井き

だ， このソフトは。 んの投稿原午前から。

使ってみると結構便利。たしかに rメモ 「ところで¥普通のプログラマはプログラ

リが足りないけど，こいつは組み込みたい ムを書くときに，フロ ーチャート みたいな

BEEP音のON/OFF，CAPSのON/OFFを しー」などという人が試行錯誤するにはう ものを書いているのだろうか?J 

え一， あ一， う一。設定します。後ろのカッコで固まれた数字 ってつけといえましょう 。

リスト 1，.DTIME.BAS 

10 /*，院本**ホ*常事場ネ*本本来*ホ**********本*総本********地**事*
20 /・ デジタル何lltPRO-6 81、
30 /. 1991-2-19 by F. 

Ei ichi 
40 /'**本移****本格*割前*事*ホ*本事****本*市灘**本**測候**キ***ホ***
50 screen 1.211.1: conso!e • ，0 
60 str aI20J="5f0576752d797b457f7d" ，limS 
i0 int i，j，g 
80 dim str colJ(9Ili] 
90 dinl int clockI51=ll.2.4.5，7，BI，col記(9.6) 

100 dim int zall，1.6)::(ω15.155，60，55.5 I o， 0.5，5， o. -5 ，-5 .0，0， -5， -5， o 
15， [， .0.0，5 I 55.60，55.5." I 
110 for i=0 包o 9:coll{il=rightS{'・00000・・ +bin${¥'sl{"&h"tm込dS{u，ii2t
1 I 2 J ) ) I 7 I : nex t 
120 kakou():、page(O):graph( 1 
130 while t 
140 i1' asclinkey$(OII=27 then break 
150 t.i mS= lilne$ 
160 for i=0 to :3:for j=O lo 6 
170 g::gtl:paletI8，co12{8乞oi(m孟d$(tim'，clock(il，ll)，j))
180 next:next 
190 “=()・vpage(1) 
200 endHhl1.e 
210 widLh 96:end 
220 func kakou I 1 
230 for i=0 to 9:for j=s to 6 
240 co12Ii.j)=aloi(midS(ool1lil.(j+ll，1))・65472

リスト 2/ make_conf.bas 

10 /・ーーー・苧ーー---ーーーーーーーーーーーーー伺『ーーーーーーーーーーーーーー司ー"ーーー-

20 /< 
30 /・ Nakeoonfig. bas Ver 1. o 
40 /. 
50 /* Programming by Hi roaki Naohnra 
60 /. 
70 /・ 1Norbember，1991 
80 /・_.血暢骨骨骨・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー司自由晴ーーーーーーーーー-

90 int menu，cnt 
100 st..r work(10) 
110 dim i.nt chk(201 
120 dim atr fnk(20H9) 
130 fp1=fopen( "a:事basic2Ybasic.cnf"，"c・'1
140 fp2=fopen("a:Vbnsic2￥config.dat"，・ rl""I 
150 rddt() 
160 cls 
170 fwbc ( I 
180 while 1 
190 cls 
200 color 3 
210 prdtll 
220 jnput"必療な昨罰澗敏を選択して下さい，，> .. ，rnenu 
230 if menu=O then break 
240 if menu>20 then continue 
250 if chklmenu)=O then add() else err( I 
260 endwhile 
270 fclosenll ( ) 
280 end 
290 func fwbc ( ) 
300 input "FREE 1128J =帥，menu
310 fwdtes("FREE = "+itoalmenul+chr$(&HDI+ohrS(&.HAI，fpl1 
320 input "WIDTH 164/96) (641 = .menu 
321 lf menu<>96 then menu=64 
330 fwrites("WIOTU = "+itoalmenu)+chr$(&.HD)+ohrSI&HAI，Cpl) 
34自 input "BEEP ( ON，. .0/0FF.，.1 1 [ONJ = "，menu 
350 fwrites("BEEP = "， fpl) 
360 if menu=O then sw_on() elae 8w_off(} 
370 input "CAPS ( ON...0/0FF."l I (OFFJ = "，menu 
380 fwrites("CAPS = "， fpll 
390 if menu~O then sw_onl) else sw_off() 
400 endfunc 
410 func sw on() 
420 fwri tes ("ON"+chrS I &HO) +chr$ (&HA 1， fp1) 
430 endfunc 
~40 func sw_off() 
450 [“rites("OFF"+chrS(&HD)+chr$I&HA)，fpl) 
460 endCunc 

136 Oh! X 1992.2 

250 next:next 
260 end.t'unc 
270 f'unc graph ( I 
280 int i，J.x，y，c=I，a=l 
296 for 1=1 to 42:paletli，rgb(31， 31， 0))・next
300 for i=0 乞o 511 
310 t'or j=O to 2:dboxI0，30+i，IOO+lj・80)，0.81，1，0):c=e+l :ne 
xt 
320 for y=0 to 1・forx=0 to 1:dboxCl，29+i+1お'5UI，101+ly'80
)， 1，1，3#，01 :0=0+1 :nexl ，e 
330 ム=i+70:a=a+l:if a~3 then i=1+30:a=1 
340 next 
350 for x=0 to l:for y=O to 1 
360 circleC176+(x・170I ， 150+ (y*60) ，7，43，0，360，2651 
370 paint( 176+(x*liO) ，150+1)'*60) ，43) 
3自o next:next 
390 symbolI10.10，"ただ今の時刻は"，2，2，2，100，0)
400 for 1=1 to' tl3:pnlet(i，rgb(31，31，O)):next 
410 palel(100，rgb(20，20，01):JlomeID，O，460) 
420 endfunc 
430 func dboxldd;int，xjin包，y;int，xv;float，yv;float，c;intl
440 for i=0 to 5 
450 Jinelx+lxvtzaldd，0，i))，y+(yv*zaldd，l，i))，x+(又v*z8(dd，O，i+l
1 1 I y+ I yvf: za ( dd， 1 ， i + 1 ) ) ，C ) 
460 next 
470 pai'lt(x+(xv*labs(dd=OI・5l)，y+lyv.(abs(dd=l )'5)) ，cl 
480 endfunc 

470 func add() 
'180 fωrites("FUNC = "+fnklmenu)+chr$(&HO)+chrS(&HA)，fpl) 
490 chk(menul=l 
500 coLor 5 
510 print fnk(menu); 
520 inpul "， FNCを組み込みましたo "，menu 
530 endfunc 
540 func errl) 
550 color 5 
560 print fnk(menu)i 
570 input ".FNC I~既に組み込まれています. ，. ，menu 
580 endfunc 
590 func rddt() 
60V cnt=O 
610 while cnt<>21 
620 i f freads I work， fp2) = 0 then break 
630 fnk(cnt)=work 
64自 onl=cnt+l
650 endwhile 
660 end func 
670 func prdt() 
680 cnt=0 
690 Hhile cnt021 
700 if chk(cnt)=1 then color 6 else color 3 
710 pr孟ntuslng "##:";cnt; 
720 print f.¥kfont) 
730 cnt=onttl 
740 endwhile 
750 end func 

リスト8'config.dat Iリスト4/obasic.bat 

入力終了
AUDIO 
GRAPII 
INAGE 
NOUSE 
門USIC
SP位ITE
STICK 
CAn02 
P )(: 
SPR 
EDIT 

echo off 
cd Ybas込c2
basic mal(e cnf 
cJs 
echo X-BASICを起動します.
type basic.cnf 
basic 
cd苓



私は普通のプログラマじゃないからなあ

(私は普通のシナ リオ ライ ター なんだあっ

つつ ! 誰も聞いてないって)よくわから

んけど。

実は私も学校の課題でプログラムを組む

ようなことがありまして。そのときにフロ

ーチャー卜 を書く ことに なったんだ、よね。

とこ ろがどっこい，私もチャー卜 なんか普- ぎらず，タコの足みたいになっちゃう NSチ

かないもんfごから。や りましたよ，プログ ャー卜とかなんとかいろいろ方法があるみ

ラム書いてからフロ ーチャー卜 をで、っちあ たいだ、けど ー 。

け、る ということ を。いやあ，商倒臭いのな 一度，どんなものをどんなふうに組むの

んの。やっぱりあれは書いてから組むもん が L、いのかをその道のプロの人とかに 聞い

なんだよなあ， と思いました。反省。 てみたいなあ。

もっとも，チャ ート つてのもフ ローにか ん一。そ んなわけて。また来月。

(で)のぱーてい八ンス、

|長くて以ンネ

え一，今月のぱーていハンズはちょっと趣向を

変えまして.スタッフによる少し長めのショー

トプログラムの掲載，ということになりました。

西川善司氏による Human68k用の置換プログラ

ムです。

.EXG. X For X68000 

X 68000用のフ ァイルのなかの一定のデータ

列を鐙き換えるプログラムです。

A>exgデータ l ファイル l データ 2 フ

ァイJレ2

実行すると，ファイル|からデータ lをデ-

-J 2に霞き換えたファイルができます。また 16

進数のデータも使えます。

リスト5

1:・
2 :・
3: " 
4 ・
5 :・
6: * 
7 : 
8 : 
9 : 
10 
11 
12 : 
13 : 
14 
15 : 
16 
17 : 
18 : 
19 
20 
21 
22 : 
23 
24 : 

7γイルの中身を書き換えちゃう

EXG. X 

Programmed by Z. N 

. include doscal1.mac 
include ioc8call.mac 

leo. $101801.80 
suba.l 80，01 
pea (al) 
pea (a0) 
DOS SETBLOCK 
addq.w #B，sp 

bsr print_title 

tst.b (82)φ 
beq print_help 

lea workl pC) I a6 
lea str_datal (pc) ，，，，5 

25 
26: bsr skip_spc 
27: move.b la2)，d0 
28・ cmpi.b i' /' ， d0 
29: beq get_8w 
30・ cmpi.b 彬'ー， ，d0 
31: beq get_sw 
32: bra main_loop 
33: get sw 
34: addq. w 
35: move. b 
36: andi.b 
37: cmpi.b 
38: bne 
39: aeq 
40: addq. w 
41: maエn“ loop:
42: move.b 
43: cmpi. b 
44: beq 
<15: cmpi . b 
46: beq 
47: bsr 
48: bmi 
49: move.b 
50: bra 
51: gel ssz 
52: lea 
53: suba.l 
54: move.l 
55: beq 
56 : 
57: hsr 
58 : 

# 1，82 
(82) ，dO 
Udf，dO 
者'D'，dO 
print_help 
hyoj i_mode-work (86) 
11. a2 

(82) ，d2 
#'" I ，d2 
get_str 
#" 1"  ，d2 
get str 
get num 
get_ssz 
dO.(a5)+ 
maio_loop 

str_datal(pc) .aO 
aO， a5 
a5，src dt size-2-work(aGl 
pararn_error 

skip_spc 

EXG.Xの使い方

EXG トdJ <データ 1> <ファイルネーム

1> くデータ 2> <ファイルネーム 2> 

ファイルネーム iで指定したファイルの中の

データ 1をデータ 2へ書き換えて.ファイルネ

ーム 2でセーブします。ファイルはドキュメン

トやソースは もちろん，X形式やADPCMデー?

なと・のバイナリファイルにも対応します。

・文字列データは「"」またはわ」でくくって指

定します。

. 16進数データを指定することもできます。

.データ列はつなげて記述してください。

例)

"abc"Od Oa 08 xだめ

"abc"OdOa08 0よい

世データ lを完全に削除したいケースは以下の

事メモリプロックの宜聖

59・ lea
60: get_fnllp 
61: mo¥'e. b 
62: cmpi.b 
63; bls 
64: move.b 
65; bne 
66: end getfn1 
61: clr.b 
68 : 
69: lea 
70 
71: bsr 
12: main_loop2: 
13: move.b 
74: cmpi. b 
75: beq 
16: cmpi. b 
71: beq 
78: bsr 
79: bmi 
80: move.b 
81: bra 
82: get dsz 
83: lea 
84: suba.l 
85: move.l 
86 
87 
88 
89: lea 
90: get_fn21p 
91: move.b 
92: cmpi.b 
93: bls 
94: move.b 
95: bne 
96: end getfn2 
97: clr白b
98 
99 : 

100 
101 : 
102 
103 
HH 
105 
106 : 
107 : 
108・
109 : 
110・
111: 
112 : 
113 : 
114: loopO 
115 : 
116 : 

ようにデータを指定します。

伊U)

filel.doc中の"abc"を消したいとき

exg "abc" filel.doc "" file2.doc 

つまり""は何もない，空を意味します。

*害き込み側のファイルネームに "CON" を使

えばテ・イスクなどには書き 出さずに画面に出力

します。

育はじめに'ーd'をつけると害き換えたオフセッ

トアドレスが表示されます。っけなければ何も

表示しません。

* * * 
なんか今月は楽をしてしまったなあ。ちょっ

と長いフログラムですが，ファイルの級い方な

ど参考になる部分も多いと思います。がんばっ

て打ち込んでくださいね。

filenamel (pcl ，aO 
*' get f i 1 enume 1 

(a2)+，d0 
k' '，d0 
end_getfnl 
dO， (a0)+ 
get_fnl1p 

(a0 )φ 

str_data2(pc) ，85 

skip_spc 

I a21 ，d2 
#...， ，d2 

get str2 
露..，..，d2 
get_s tr2 
get_num 
get dsz 
d0，(a5)+ 
ma込n_loop2

str叩 data2(pcl，80
a0，85 
a5，dst dt size-2-work(a61 

bs， skip_spc 

filename2(pc) .00 
事get filename2 

(82) +， dO 
#' '，d0 
end_getfn2 
dO，(aOl+ 
get_fn21p 

(80) + 

lea 
bsr 

6
6
 

a
a
 

{

{

 

k

k

 

r
r
 

1

0
0
 

a

w

w
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-
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1

1
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p

z

d
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d

 

l
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s
a
 

e
t
-
-

m
a
e
a
 

a
A
U
1企

t

n

-
s
a
 

e
d
f
d
 

l
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i

e
1
2
 

f
r
d
d
 

move.l 
mo、e.1 

rnove .1 
DOS 

dl，ー(sp)
NALLOC ，'1， sp 

dO， da ts_sddr2-work (86) 
addq. w 
move .1 

l
 

a
 

c
 

p
 

a
 

t
 

a
 

2
3
2
3
d
 

a
a
d
d

-

-
'
'
t
X
 

2

0

0
l

e
 

d
d
a
d
-n
 

l
 

i

l

-

-

q

 

e
e
e
e
 

v
v
v
v
a
 

o
o
o
o
e
 

m
m
m
m
l
 

*sorc ・dest
事init.dest size 
*defoult憶保サイズ

lea .1 $検索文字列
move. b 

str_datol(pc) ，84 
(u~ ) ，d5 

(で)のシヨ トプ口ぱーてい 137 



b

b

i

l

l

n

w

u

b

l

b

i

l

u

-

-

b

 

ku

BA

a

-

-

-
e
-
B
A

・

'L

a
EA

e

e

q

q

e

q

q

m

e

e

q

-

-

-

q

-

q

q

e

 

v
p
q
v
d
p
s
r
o
b
e
a
v
d
b
q
p
q
v
v
d
p
s
r
l
b
e
a
a
b
l
d
p
s
r
2
v
a
 

o
m
e
o
d
m
c
s
p
u
n
r
o
d
u
e
m
e
o
o
d
m
c
s
p
u
n
r

e

u

m

d

m

c

s

p

o

r

 

m
c
b
m
a
e
b
b
-
s
b
b
m
a
R
S
b
c
b
m
m
a
e
b
b
-
s
b
b
i
s
b
a
e
b
b
-
m
b
 

-

n

r

司

・

-

t

i

t

t

t

 

e

x

t

x

i

v

A

 

1

e

9

d

e

-

p

e

 

n

-

n

d

-

n

d

l

n

 

o

-

n

-

u

n

-

n

一

一

0

0

2

h

u

O

z

-

-

o

 

l

g

f

c

g

f

r

a

 

-

-

-

e

e

-

-

-e・

e

・

e

・-e
・

;

9

0

1
2
3
4
5
6
7
3
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
 

1
;
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
:
 

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
 162: f1 end: 
163 tst. b 
164 beq 
165 move .1 

166 sub.l 
167 subq .1 
168 bsr 
169 pea 
170 : DOS 

move.H 
DOS 
addq .1" 

174 addq. b 
175 andi. b 
176 bne 
177 : p.a 
178 : DOS 
179 addq. w 
180: non_dsp: 
181 sub .1" 
182 : bne 
183 
184・ a11 end: 
185: sub.l 
186 move.l 
187 
188 pea 
189 DOS 
190 addq. w 
191 : 
192 : lea 
193 : move. b 
194 : andi. b 
195 cmpi .b 
196 bne 
197 
198 move. b 
199 andi. b 
200: cmpi. b 
201 : bne 
202: 
203 : mo¥'e. b 
204 andi. b 
205 : cmpi. b 
206 beq 
207: not con 
208: lea 
209; move目 i
210: move.1 
211: bsr 
212・ DOS
213 : 
214: setb1ock: 
215: move.l 
216: lea 
217: pea 
218: move.l 
219: DOS 
220: addq白 W

221: tst.1 
222: bmi 
223: mo"'e.l 
221: rts 
225 
226: get_str: 
227: addq.w 
22a: gs_lp: 
229: move.b 
230: beq 

138 Oh! X 1992.2 

S柑写動作
(a2)+，dO 
d5，d0 
find。
d0，(a3)+ 
符l，d2
d3， d2 
go_next_lp 
setb10ck 

;l，dl 
lccpl 
a11-end '*終了

事比較動作
a2，d.1 *save a2 
#1， a4 
src_dt_s1zelpcl，d6 .I，d6 

z
 

a
 

b
n
 c

 
a
 

b
 

t
 

e
 

6
e
 

s
 

+

-

、，

n
Y

2

i

 

a

p

+

-

k

 

t

{

l

}

t

c

 

I

'
t

3

x

o

 

-
A
T
d
z
a
2
2
e
l
 

d
}
-
a
t
d
d
n
b
 

n
4
k
'
'
'
'
-
t
 

z
a
h
4
0
1
3
0
e
 

f
{
c
d
d
s
d
g
s
 
# 1 ，d 1 

loop0 *loopOでa4リセット
a11_end 吋号7

・置撫動作
str_data2(pc) ，a4 ・置換文字列
dst_dt_sizelpc) ，d6 

#l，d6 
f且 end
#1， d2 
d3，d2 
go_next_lp2 
setblock 

(a4)+，(a3)+ 
fi_lp 

hyoj i_mode-work (a6 ) 
non_dsp 
d4，d0 

data_oddrlfpcl，dO 
#l，dO 
get_hex32 
1.11 
PRINT 

#~~_Q L~{~P) 
PUTCHAR 

菅6，sp 
# 1 ，kn igyo?-work I a6 ) 
# i ，ka igyo?-I"ork (86) 
non_dsp 
crlf(pc) 
PRINT 

#4， sp 

src_dt_size( pc) ，dl 
loopO 

data_8ddr2 (pc) ，a3 
a3， fi 1 e_s i ze2-\~or l{ (86) 

crlflpcJ 
PRINT 

#4， s1' 

filennme2tpcJ ，aO 
(aO)+，d0 
iSdf，dO 
#' C' ，d0 
not con 

掌check CON 

(aO 1 +， dO 
存$df，dO 
• '0' ，dO 
not con 

faO)+，dO 
#$df ，dO 
#' N f ，dO 
print_con 

filename2lpc) ，al 
a3，dl 
da ta_addr2 (pc ) ，a2 
υrile data 
EXIT 

'77イル書き出し
* filename 
*s ize 

-メモリ確保サイズ![iI!
d3，80 
$7000(aO) ，aO 
(80 ) 
dat8;_addr2 (pc) ，ー(sp) 
SETBLOCK 

#8， sp 
dO 
out mem 
aO，d3 

*GET文字列
# 1，0.2 

(a2)+ .dO 
print_help 叫寄わり

p
 

o
+
 

o
h
a
 

l
5
 

o
-
a
p
 

d
n
I
I
 

，i

，
E
 

2
a
o
a
 

d
m
d
g
 

hu 

k
u
-

-

e

 

p
q
v
a
 

m
e
o
r
 

C
恥

M
m
・0

1
2
3
4
 

3
3
3
3
 

2
2
2
2
 235 
236: get_str2: 
237: addq.w 
238: gs_lp2 
239: mo¥'e.b 
240: beq 
241: cmp.b 
242: beq 
243: move.b 
24，1: bra 
245: 

*GET文字列
# 1， a2 

(a2)+，d0 
print_help 
d2.d0 
main_loop2 
d0， (85)+ 
gs_lp2 

$時わり

250: * 
251 

246: print_con: 
2，17: move.w 者%0_OOO_01，-(sp)
248: pea out_name(pcl 
249: DOS OPEN 

#6 I sp 
dO ，d5 *d5.w:::fi1e handl 

252 
253 : 
254 : 
255・
256 : 

257: '* 
258 
259 : 
260 

261 ・
262・
263 : 
264 : 
265 : 

addq.1、
mo¥'e .1 

m。、 e.1 
move .1 
tJJove.l'" 
DOS 
le. 

move.l'" 
DOS 
addq. w 
le. 

DOS 

file_size2(pc) .ー(sp) 
da ta_addr2 (pc) ，-(sp) 
d5，ー(sp) 
WRITE 

10Isp)，sp 

*size 
*dats address 

d5，ー(spl
CLOSE 

者2，sp 
20(spJ，sP *!!! 

EXIT 

266: skip_spc 
267・事>a2:;;next 

268 ・-811 
269: cmpi.b #' '，(a2)+ 
270: beq sl<i p_spc 
271: cmpi.b #09，-1(a21 
272: beq sk主p_spc
273: subq.l~ #1，a2 
274: rts 
275 : 

$スベースをスキップする

*skip tab 

'fil司令16進数文字列(4bytesl

l

l
 

n

v

a

 

S

/

 

8

(

4

 

r

-

A

U

 

e

'

/
 

ス
b

1

1

レ
m

a

2

d

e

i

U

/

3

目

u
ト

n

4

}

P

@

l

7

d

4

1

i
d
 

a

、L
/

d

a

-

，

V
L
-
A
i
1

-

{
O
h
+
 

た

c

d

a

}

1

-
d
g
}

a

L

s

-

'
1
-

'

'

'

p

 

t
司
a

e

8

a

8

1

4

1

2

8

揖

=

d

a

l

a

d

-

"

d

{

AU
似似"、
，

=
=
1

1

1

1

i

 

o

t

a

i

'

W

e

b

b

b

b

b

 

d

a

{

a

m

b

q

-

-

b

・
・

i

m

e

q

e

e

l

-

-

q

e

-

a

e

 

〈

〈

〉

-
V
バ
M
r
v
v
d
‘d
p
a
A
u
v
r
r
v
s

.

0

d

l

o

o

n

d

m

l

d

:

o

s

b

o

t

 

z
s
s
s
・-
m
a
c
m
m
a
a
c
b
a
z
m
i
d
m
T

3

:

3

 

X

2

x

 

e

3

e

 

h

p

h

 

-

-

A

-

t

-

g

 

e

h

t

 

g

d

e

L

 

6
7
8
9
0
1
2
3
1
5
6
7
8
9
@
1
2
3
4
5
6
7
8
 

7
7
7
7
8
8
8
8
8
8
8
8
8
8
9
9
9
9
9
9
9
9
9
 

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
Z
2
2
2
2
2
2
2
 

d0，d1 
者$Of，dl 
#S30，d1 
t '9' ，dl 
i ts hex32 
帯7，d1 

299: get_num: .数平文字列を数値へ
300: * < (a2):;;number strings 
301: * ) dO.l::value 
302: * > (a2):next_data 
303: * - 011 
30.1: movem.l d1-d4，ー (sp) 
305: st.b d4 *set hajimete 
306 : 事16進散をゲット
307: moveq.l #O.dO 
308: moveq.1 者O，dl
309 : 
310 
311 
312 
313 : 
314 : 
315 : 
316: gh0: 
317 
318 
319 : 
320 
321 : 
322 
323 
32'1 
325 
326: ghl: 
327 : 
328 
329 

330 
331 
332 
333 
33'1 : 
335 : 
336: gh2 
33i・
338 : 
339 
340 : 
341 
342 
343: 

move.b (a21+，dl 
cmpi . b # ' a' ，d 1 
bcs ghO 
cmpi.b #'z' ，d1 
bhi ghs 
且 ndi.b #$df，d1 

sub. b 帯$30，dl
bmi num ex且t
cmp. b 再9，dl
bls gh1 
cmpi.b ;17，dl 
bcs num exi t 
cmpi.b #22，dl 
bhi num exi L 
subq.b #7，dl 

clr. b d4 
move. b d 1 ，dO 

move. b ( a 2 ) ... ， d 1 
cmpi， b 再'n'，dl 
bcs gh2 
cmpi.b #'z'，dl 
bhi gh2 
andi. b 井$df，d 1 

sub. b #$30，d1 
bmi num exit 
cmp. b #9， dl 
bls gh3 
cmpi. b 書17，dJ
bcs num exi t 
cmpi.b i22，dl 



344: bhi num ex且t
345: subq.b f7.dl 
346; .h3; 
347: clr.b d4 
348; 191.1 #4，dO 
349: or.b dJ，dO 
350・ bra gh4 
351: num exit: 
352: subq.，，，， iU，s2 *つじつま合わせ
353; .h1 
354: tst.b d4 *'数字はなかったか
355: bmi get num error 
356: moveq.1 #0， d2 *no error 
357: movem.l (sp)+，dl-d4 
358: rts 
359: get_nurn_error: *数字がないじゃないか
360: moveq.l '-l，d2 ・error
361: movem.l (sp)+，dl-d4 
362: rts 
363 ; 

364・write_data: fディスクへの書き込み
365 ・< dl.1=size 
366: .. < a1.1=file name 
367: * < a2.1=data addres9 
368・* '> minus=error 
369 ・-al1 
370: movem.l d0/d5-d6，-(sp) 
37 ]; 
3i2 move.w .32，-lsp) 
373 pea (al) 
374 DOS CREATE 
375 nddq・w #6， sp 
376 move. w dO， d5 
377 bmi ，，，，ri te error 
378 
379 move.l dl官ー(sp) 
380 ; pea ( a21 
381 d5，-(spI 
382 ; DOS WRITE 
383 1ea 10(sp) ，sp 
384 ; tst.l dO 
385; bmi wri te error 
386 cmp.l dO，dl 
387 ; d6 
388 
389 d5，-(sp) 
390; DOS CLOSE 
391 ; addq.w t2，sp 
392 ; 
393 ; 1:.81:. b d6 
394 ; beq exit wrtdt 
395 
396 ; pea (all 
397 DOS DELETE 
398 addq.，，，，帯4，sp 
399: exit wrtdt: 
400; movem.l (sp)+，dO/d5-d6 
401 rts 
.102; 
403: read data 
404 ・< (al)=file name 
~05 ;・>dl.l=s孟ze
406: f > d2.1=data address 
~07 ;・>minus=error 

*d5. ，，，，= fi 1e handle 

fdisk full 

'd且sk ful1? 

-書き出しエラーの場合は消去

ザィスクからのiVJ必み

408: movem.l dO/d5/0.0-al，-tsp) 
409 
410 
411 
'112 
'113 ; 
'114; 
415 
416 ; 
117 
418 
419・
420 ; 
421 ; 
422 
423 ; 
424 
425 
426 ; 
427 
428 
429 
430 
431 
432 
433 
434 ; 

clr.w ー(sp)
pea (al) 
DOS OPEN 
addq.loI #6，sp 
tst.l dO 
bmi read error 
move.w dO，d5 
b9r gel fsize 
move.l dO，dl 
beq S且ze error 

move.1 dO，ー(5p)
DOS ~I.<\LLOC 

addq.w 44，sp 
move.l dO，d2 
bm且 out mem 

move.l dl，-(sp) 
moye.l d2，田(spl 

d5，-(sPJ 
DOS READ 
1ea 10(sp) ，sp 
lsl.1 d0 
bmi l'ead error 

435: move.w d5，-(sp) 
436・ DOS CLOSE 
'137: addq.l'" #2，sp 
438 ; 

ーd5.w=fi1c handle 

tdl.l=size 
.il1ega1 file size 

.d2.1=address 

-l39: movem.l (sp)+，dO/d5/aO-al 
-140: rts 
Hl 
442: get_fsizc 
443: • < d5.，，，，=fi1e handle 
444 ・> dO.l=fi1e 5ize 
445: move.w #2.-(_sp) *7，.イルの匝さを調べる
4-t6: pea 0.w 
4-17: move.w d5.-(sp) 
4~8 ・ DOS SEEK 
449: addq.1-.' #8，sp *d0.1=file length 
450・
~51 ・ move.1 dO，ー(sp)
452・

153: c1r.w -(sp) .ファイルポインタを元に戻す
454: pE'8 0.¥00' 

155: move.h' d5，-(5p) 
456: DOS SEEK 

457 addq.l./ i8，sp 
458 ; 
'159 move.l (sp)+，dO 
460 rl9 
461 
462: print_title: 
-163: Jea tit1e_mes(pc) ，0.1 
164: IOCS B PRINT 
465: rts 
466 
467: print_help 
468: lea help_mes(pcJ ，a1 
1169: IOCS B PRINT 
470: DOS EXIT 
471 ; 
472: out mem 
473: 1ea outm_er._mes(pc) ，81 
474: IOCS B PRINT 
475: err_b}'e: 
476: move.w ，-l，-(sp) 
477・ DOS EXIT2 
478; 
，179: size error: 
480・ lea size_cr_mes{pc) ，a1 
481: IOCS B PRINT 
.JB2: bra err _bye 
483 : 
4B4: po.ram_en'or: 
485: lea param_er _mes (pc) ，a 1 
486: IOCS B PRINT 
487: bra err_bye 
488・
489: read error: 
490: move.l./ d5，-(sp) 
'191 ; DOS CLOSE 
492: addq.，./ #2，sp 
493 
494: lea read_er_mes(pc)，al 
495: IOCS B PRINT 
-196: bra err _bye 
49i: 
498: disk fu11 
499: lea disk_er_mes(pc).al 
500: IOCS B PRINT 
501: bra err _bye 
502 
503・ write error: 
504: move. ，，，， d5，ー(sp) 
505; DOS CLOSE 
506: addq.l'" i2，sp 
507 
508: lea urite_er_mes(pc)，al 
509; IOCS B PRINT 
510: bra err_bye 
511 ; 
512: .data 
513: titJe_mes: dc.b $lb.'(37mEXG.X ' 
514: dc.b Sf3，'V' .Sf3， 'e' ，$f3， 'r' ，$f3， 's'， 

Sf3，'i' ，$f3， '0' ，Sf3， 'n・
515: dc.b $f3，' '， Sf3，'J'，$f3，'・， ，$f3， '0' ， 

$f3， '0' 

10 

516・ dc.b $lb，'(33m (C) 1991.10 ' 
517・ dc.b Slb，'(36mZENJI50FT・， $lb，'[33m' 
518: crlf: dc.b 13，10，0 
519 ; 
520・ help_mes
521・ dc. b S lb，' (37m<USAGE>'， Slb，' (33m'， 13， 

522: dc.b 'EXG.X <dntal> <filel> <dala2> 
<file2>' ，13，10 

523: dc. b $tb，' (37m<FUNCTION)' ，Slb，' [33m'. 
13，10 

524: dc.b 'Exchange DATAl in FILEl for 0.'¥ 
TA2. And then create FILE2.'， 13，10 

525・ dc.b stb，' (37m<EXMIPLE>' ，$lb，' [33m'， 1 
3，10 

526: dc.b ・EXG '・CIIINKO"Od0a READ. DOC "I¥YU 
SHO"OdOa READ2.DOC' ， 13， 10 

527; dc. b 'EXG "[附主It'・OdOa BAKA.DOC tb'トタ

リ ~"OdOa CON'， 13，10，0 
528 ; 
529: outm_er_mes: dc.b $lb，'[47mOut of memory.'，Slb，'[3 

3m' ，13，10，0 
530: size_er_rnes: dc.b $lb，'(47mIl1ega1 size.'，Slb，'(33 

m' ，13， 10，0 
531: disk_er_mes: dc.b Slb， '[47mDisk fu11.' ，$lb， '(33m'， 

13，10，0 
532: read_er_mes: dc.b 5tb，' [47mRead error.' ，$tb，・ [33m'

，13，10，0 
533 :ωrite_er_me5: dc.b 5tb，' r47mWrite error.' ，$lb， '(33m 

， ，13，10，0 
534: param_er_mes: dc.b $lb，'(47mIllegal parameter・，，$1 b 

，'{33m' ，13，10，0 
535: l~o t' k : 
536: • even 
537: out name 
538: hyoji_mode: 
539: kaigyo?・
541}: .bss 
541 : . even 
542: hex do.もa
543・strdatal: 
544: str data2: 
545・ filesizel:
546: file size2: 
547: data addrL 
548: dota addr2: 
549 ; 
550: srC dt size: 
551 
552: dat dt. size・
553; f孟1ename1 
554: filename2 

dc. b 
dc. b 
dc.b 

ds. b 
ds. b 
ds. b 
ds .1 
ds .1 
ds .1 
ds .1 
ds.w 
ds .w 
ds.w 
d.s.¥.I 
ds. b 
ds.b 

'CON' ，0 。。

10 
1024 
1024 
l 

1 

1 

91 
91 
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PressConductor PRO-6BK 

DTPへの道は遠いかφ
Iz川 Daisuke泉大介

話題のレイアウトソフトPressConductorPRO由 68Kを試

用してみました。まずは機能と使い勝手の概要を見ていきましょう。

そろそろ， X68000でのデスクトップパブリッシングについて，考え

るときなのかもしれません。

CARD PRO-68Kでお均!財主みのダットジ

ャパンの開発による X68000初のDTP指向

の市!仮ソフトがシャープより発売された。

その名も PressConductorPRO-68K。グラ

フィ ックと文書の同11寺編集を目指した重い

ワープロMultiwordの有力な対抗馬となる

のか。その機能を探ってみる。

ソフトの違い

基本的にDTPソフトでなにができるか

というと，文書と図版をレイアウ卜して紙

に出力すること だけである。それならなに

もこんなソフトを使わなくても，ワープロ

で十分だと思う人もいること だろう。実際，

現在では図版の取り込めないワープロなど

というのは珍しい存在である(X68000のワ

ープロ環境は，その意味で驚異的だといえ

る)。文書を作成し，適当な場所に図版を配

し，そしてそれを紙に出力する。これがワ

ープロの機能だ。

ワープロが， (図版の入った)文書を作成

)(: 1::>1 V: ~l6 

するものであるのに対し， DTPソフトは文

書や図版の レイアウ卜された紙を作成する

ものである。なにが違うのかというと対象

としているものが違う。

DTPソフトにとっては，文書も図版も

「紙の上に配置されるべきモノ」でしかな

い。作成するのは 「紙」であって，文書で

はないのだ。文書は文書作成用のソフ ト(ワ

ープロなど)で作成し，図版はドロ一系，あ

るいはペイン卜系のグラフイツクツーノレて、

作!蕊する。DTPソフトはそれらをとりまと

め，配置をi決め，校正して印刷するための

ものなのである。

起勤時の画面もワープロと DTPソフト

は異なっている。 DTPソフトを起動したと

きに現れるのは，文字を入力するためのス

ペースではなく A4の紙なのだ(もちろん，

紙のサイズは設定によって変わる)。この紙

の上に文書を置く場所を設定し，図版を置

く;場所を設定する。そして，用意したデー

タを流し込む。これがDTPソフトの操作手

11仮てvある。

かし ごはんだけでは寂しい。どんな

|に素晴しい主人公でも粋な脇役が いてこ

そその魅力が

PressConductor 

では，文書を置く 「場

所」や図版を置く 「場

所」を「枠」と呼ん

でいる。文書を置く

のは「文苦A枠」。図版

を置くのは 「図形

枠」。そ して，特徴的

な「図形字枠」の合

計 3種類が Press

Conductorが扱う枠

の種類である。これ

らの枠を画面上にレ

イアウトし，そこに

データを流し込んで、

子ー}言

充分に発揮されるのだ 。 ごはんだけ食べ

て満足していたら R.111中一 郎 ( 仮 名 )

になってしま

う。 それ は正しい日本人の姿ではない。

しかしごはんにとってその名脇役とはな

にか?それは

「おかず Jだ 。詩話、 nrJ遣えてはいけな

写真1文書を流し込む
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いくのだ。それではそれぞれの枠の機能を

以下に紹介していくことにしよう 。

画面の上にあるメニューパーはプルダウ

ンメニューになっていて， その中の rXJ

のロゴのところに各磁の枠を聞くためのメ

ニューが)151.められている。なお，マウスカ

ーソノレが「紙」の上にある tきに右ボ、タン

を折lすと，各種の枠を開くためのポップア

ップメ ニューが現れるのでこちらを利用し

でもいい。

メニューの中から聞 く枠の穏類を選択す

ると，マウスカーソノレに最小サイズの枠が

くっついて表示される。これを移動さ・せ，

適当な場所で左ボタンを押すと枠の左上の

位置が決定される。そのままドラッグして

右下の位置を決めるというのが枠を開〈場

合の操作だ。

聞いた枠の中て‘マウスカ -yノレの右ボタ

ンを押すと，それぞれの枠の種類に応じて

異なるポップアップメ ニューが|羽くように

なっている。文書枠に文書:を流し込むには，

このポップアップメニューから「文書エデ

ィッ卜」を選択する。これは Pr巴ssCon

ductorが内蔵している簡易エテV タを起動

するメ ニューだ。このエディ タで文書を読

み込み，エディタのポップアップメニュー

の「レイアウトへ戻る」を選択する1:.，エ

ディタで読み込んだファイノレ内容が文書枠

に流し込まれるようになっている。もちろ

ん，この内蔵のエディタで文書-を作成する

ことも可能だ。

と， ここまでやはし、いのTご力士 レイアウト

画面に戻った tたんに失望をl味わうことに

なるfごろう。特にこういったDTPソフトに
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示するのは遅いのに r移動・サイズ変更モ

ード」てや(スクローノレさせるために)ドラッ

グを中断すると枠の内容を表示し直してし

まうのはやめていただきたい。意図したと

ころはわかるが， ドラッグでスクローノレし

ない以上， これは苦痛以外のなにものでも

ない。

な文書枠

DTPソフト =高品位印刷。誰もがそう期

待する。広告にも「ツァ イト社の書体倶楽

部の全アウトラインフォントに対応」とあ

る。定めしポイント数で文字サイズを自由

に設定して利用できるのだろうと思うのは

当然だo もしかすると純日本製のソフトと

いうこ とで¥ 文字サイズは級数で指定する

のかもしれない。そんな期待に胸躍る。

文書

フプ。アツフプ。メ ニユ一の 「枠居属s性の変更」ててで、や、行

うようになつている。 これを選択すると，

写真 3のようなダイアログが開〈。上半分

は何段組にするのか，縦書きにするのか横

書きにするのか，文字聞や行聞はいくつに

するのかといった，枠の属性設定部分であ

る。下半分は標準で採用される文字の種類

の設定営行う 。 この中から文字のポイント

数指定欄を探す o r文字サイズ」の欄に

並ぶのは rjjji'"おJ r縦倍角J r検倍角J r 4 

倍角」のスイッチだけ。匝|置iに表示されて

いる文字はROMの24ドットフォン 卜だが，

これを倍角にするとギザギザ、になってしま

ってみっともな い。アウトラインフォント

は，縦 ・横倍角， 41音角文字を椅胞に表示

DTPへの道は遠いか? 141 

写真3 枠属性の設定

のように合計 8佃のドラッグポイン卜が表

示され，枠は「移動・サイズ変更モード」

になる。辺の中央に表示されているポイン

卜は，枠を上下方向だけ，あるいは左右方

向だけに拡大縮小するのに便利だ。

X68000のシステムに付属してくる WP.

Xの範囲指定はマウスの左ボタンドラッグ

で行うが，このとき画面の外までドラッグ

すると文書が自動的にスクローノレするよう

になっている 。「画面の外までドラッグすれ

ばスクロ ーノレ」。これはX68000ユーザーに

とっては基本的な操作であり，アプリケー

ションを操作するときには当然そう動くも

のと期待する。

ところカ"PressConductorて''1，ま， ドラックe

できる範囲は画面上で見えている部分に限

定されてしまっているのである 。A4用紙一

杯に枠を広げるためには，まず画面一杯に

まで枠を広け¥ スクローノレバーを操作して

画面をスクローノレ。そして，再び ドラッグ，

という操作が必要となる 。画面をスクロ ー

ルしている最中も 「移動・サイズ変更モー

ド」が解除されないのがせめてもの救いだ

が，それでも A4用紙の下までた Eりつくの

に 4[IT[もスクローノレさせなければならない

というのはいかがなものか。

いっぽう， r枠の移動J (移動・サイズ変

更モードで枠内の点をドラッグすれば実行

できる)のほうは，画面の外までドラッグす

れば紙がスクローノレして自由に枠を配置で

きるようになっている。これがどうしてサ

イズ変更ではサポー卜 されていないのか。

理解に苦しむところだ。

さらに，ただていさえ文書枠内に文書を表

写真2 8つのドラッグポイント

馴染みのない読者は耐え難いほどの苦痛を

味わうことだろう。 「枠内文書を再配置中てや

す」と表示したまま， Pr巴ssConductorが沈

黙してしまうのだ。画面一杯に広げた文書

枠に長い文書 営流し込むと， r暴走 したの

か?J !:.いう不安がよぎるほどだ。

異様に時間がかかるのは， 1つひとつ文

字の大きさをチェック しながら流し込んで

いくためだ。 H寺間がかか りす ぎている気は

するが，こういったソフ トが速い はずがな

いという点はチェックしておきたい。

文書の再配置が終わると，画面には写真

lのように流 し込まれた文字が表示される。

なんと文字は24ドッ トフォン トで表示され

ている。画商に表示されているのはA4用紙

の約1/10にすぎなかったのだ。

ページの全体イメ ージを常に把握しなが

らレイアウ 卜していく，というのがDTPソ

フトの常識であり基本 tいえるが， この点

は「縮小イメ ージ、」とい うワ ープロのレイ

アウト表示のよ うな機能を用意することで

お茶を濁して しまっている (表示は速い)。

せめて通常のレイアウ ト|画面を12ドッ トフ

ォン卜で表示する ことはできなかったのだ

ろうか。あるいは，縮小イ メージを常に表

示しておく ことはできなかったのだろうか。

24ドットでの表示は細かな部分のチェック

をするときにユーザーが必要に応じて選択

すべきもので，標準表示に採用するもので

はないfごろう。

通常の印刷!のようにA4用紙一杯に文書

枠を広げるには，文書枠のポップアップメ

ニューから「移動・サイズ、変更」を選んで

枠を拡大する必要がある。このとき写真 2



っている。これに色の選択，タイノレパター

ンの選択，カット， コピー，移動，拡大・

縮小の各機能が加わる。

このパレット型メニューはポップアップ

メニューではなく，右ボタンクリ ックで聞

いて左ボ、タンクリックで選択。選択と同H寺

にメニューが閉じるというインタフェイス

を採用している。

文字入力機能を選択する t，写真 5のよ

うな「文字入力用カーソル」が現れる。こ

のカーソノレは自由にサイズを変更すること

ができるようになっており， 1文字ごとに

サイズと位置を変更することで¥図のよう

な妙な文字列を作成することが可能だ。も

ちろん，色っきの文字を入力することもで

きる。 NewPrintShopの表現力には劣る

が，結構凝った使い方ができるだろう。

パレット型メニューの下のほうにあるデ

ィスクアイコンは，ク。ラフィックデータの

入出力用である。データ出力はPressCon

ductor形式で'1i'われるが，入力のほうは

PressConductor形式， Z's STAFF形式，

PrintShoP71ヲ式の 3つに対応している。

PressConductorは 8色しか扱っていな

いので" Z'sSTAFFのZIMファイノレな Eを

そのまま表示することはできない。ディザ

法(模i僚の出方からそうだと思う)で|情調を

落としてから読み込まれることになる。

PrintShop用のグラフィックライブラリ

を利用すれば，労せずしてイラス トやカッ

トなEを容易にちりばめることができるし，

Z's STAFFのフリーウェアデータはそこ

らのノfソコンオ、ッ トに山のようにilii;カ守って

いる。自分て、絵心満載のグラフイツクデー

タを作成してJ!占り込むのも楽しいだろう。

また，イメ ージスキャナにも声引志してい

るのはt喜しいとこ ろで、ある。グラフイツク

エディタとしての機能は基本的なところだ

が，グラフィックデータの受け皿lとし ては

頑張っているといえるだろう。もっとも ，

数多く出回っているクマラフィックデータを

取り込み， Jl，~り付けることのできな L、DTP

文字，強調といった

装飾を選択すること

もできるし，文字の

色を指定することも

できる。また，枠全

体の文字の種類を指

定する枠属性のほか

に，枠内の任意の文

字の 「文字属性」を

変更することもでき

るようになっている。

これはポップアップ

メニューから 「文字

属性の変更」を選択

して実行する。この

とき，マウスのドラッグで特定の文字列を

反転できるようになり，ポップアップメ ニ

ューも「文字属性変更用」に変わる。この

中から「文字属性」を選んで変更を行うこ

とになる。

文字属性変更用のダイアログは「枠属性

の変更」ダイアログの下半分と同じものだ。

設定した属性は，反転した文字列に付加さ

れる。これを使って文書枠内の特定の文字

を強調したり，袋文字にすることができる。

また，ポップアップメニューから「装飾線」

を選べば16種類のアンダーライン，オーノf

ーライン，取り消し線をつけることができ

るし，「網かけ」で.~んだ文字列に網をかけ

ることも可能だ。網も 16種用意されている。

ところで気づかれただろうか。 この「文

字属性」ダイアログの I:I~ には 1/4角文字が合

まれていない。 PressConductorて、はノレピや

1/4角文字はサポートきれないのだ。

h 

¥
¥
 

(的
γ11¥¥

，

/
U

ぺ
ι
」

文書枠同様に， r紙」の上て、閲〈ポップア

ップメ ニューから「図形枠を聞く」を選択

すれば図形枠を I~fl <ことができる。 ここで

の主役は，図形枠のポップアップメ ニュー

にある「図形エディット」だ。これはPress

Conductorが内蔵するペイント系のグラフ

イックツーノレで，マウスの右ボタンを押す

と写真4のようなパレット型のメニューが

聞くようになっている。

機能としては，自 111山線，直線，四角，

タイノレパターンで塗り出した矩形，丸，ぺ

文字入力し基本的なところが揃

~ こんな文字
書けますよ

図 1

イント，

するために用意されたものだったのである。

この理由はわからないでもない。あろう

ことかPr巴ssConductorがサポー卜するの

は24ピンのプリンタなのである。函|商には，

印刷して得ることのできるドットイメージ

がそのまま表示されていたというわけだ。

文字枠属性変更ダイアログの文字附や行間

L 単位はすべて「ドット」である。 24X

24ドッ ト程度の大きさの文字では，ツァイ

トのアウトラインフォントも本領を発揮で

きず， ROMフォン卜にも劣る文字しか出力

できない。このあたりのことを考慮したの

だと思う。

エプソンやキヤノンのレーザ、ープリンタ

を利用する場合は，プリンタが内蔵するア

ウトラインフォントが使用されるため文字

の出力は締盟なのだが，図版は相変わらず

180dpiの解像度で出力されることになる。

翻ってX68000ユーザーが利用している

プリンタを見てみると， 48ピンの熱転写プ

リンタがかなり普及していることがわかる。

グラフイツク機能の強力なX68000という

ことで， CZ-8PC5 (48ピンのカラー熱転写)

ぞ使っているユーザー も少なくない(Pres

sConductorはカラー印字に対応している

ので，ここは一応評価しておきたい)。

さらに48ピン出力がサポー卜されれば，

現在の180dpiの21音の， 360dpiという解像

度が実現できることになり，ポイン卜数で

文字の大きさを自由に変更する話も現実味

を，帯びてくる。安価な48ドットパブノレジェ

ット B]-10vの存在も見逃せない。ぜrひとも

サポートを期待したいところである。

文字の種類では，写真にもあるように袋

142 Oh! X 1992.2 

写真4図形枠のエディット



ソフトなどなんの役にも立たないものだが。 いかがだろうか。

ここでちょっと苦言を呈しておきたい。

ファイノレ入力て、読み込むファイノレを指定す

ると，読み込まれたデータはまず画面i一杯

に表示される。図形枠への流し込みは，マ

ウスカーソノレにくっついて表示される図形

枠大の矩形でデータを切り取るような絡好

にな っている。つまり，読み込もうとして

いるデータが枠に収まるかどうかは，読み

込んでみるまでわからないのである。

しかも，いったん切り取る範囲を指定す

れば，それ以外のデータは締鹿さっぱりな

くなってしまう 。ちょっ t枠が小さかった

な， 1:いうときには，再びレイアウト岡町

に戻って枠の大きさを変更し，ポップアッ

プメニューから「図形エディット」を選択。

そしてデータの読み込み直しという手順を

踏まなければならない。

村ーからはみ出たデータは消える， という

のは，きっとメ モリと の兼ね合いがあって

のことなのだろう。また，指定した枠にデ

ータ営流し込むという考え方からすればこ

れは正論だとも思う 。最初から枠を大きめ

に|羽いておけばすむことでもあるし。 しか

し，使い勝手を考えるならもう少し別のア

プローチもあったので1まないfごろうか。

たとえば図 2である。これは読み込んだ

グラフィックの必要とする範囲をユーザー

が指定できるようにし， それが図形枠に流

し込まれるというものだ。データが流し込

まれたあとも，ユーザーが指定した大きさ

のグラフィックデータは保持され統ける 。

指定した枠が意図したサイズより小きかっ

た場合にも， これなら容易に対処できる。

主主

図形字枠は，文書の主主タイトノレなどを表

現するためのものだ， と思う 。いわば文字

だけからなる図形枠のようなもので，図形

枠と同じように自由な大きさの文字を入れ

ることができる。図形字枠のポップアップ

メニューから「文字列エディッ ト」を選択

すれば，ダイアログが現れ，表示 したい文

字をここで入力するようになっている。図

形枠で使う文字はグラフィッ クデータ tし

てしか残らないが，図形字枠の文字は，こ

のダイアログに文字データとして残るのが

特徴だ。 したがって，あとから容易に変更

できる。

入力可能な文字数は全角20文字と決して

多 くはないが，その代わりに面白い機能を

持っている。ポップアップメニューから「移

動・サイズ、変更」を選択し粋の大きさを変

更すると，それに合わせて中に表示される

文字の大きさも変わるのだ。つ まり図形字

枠に入力した文字列は，常に図形字枠一杯

の大きさで表示されるのである。 これはち

ょっと珍しい機能で， 「こ こからここまでの

範囲にタイ トノレ念書 きたい」という場合に

は，非市に有用だ‘。半而， そうやって表示

したタイトノレが読むに耐えるものかどうか

はま ったく保証されない。

図形字粋に対する苦言は，その表示のあ

まりの遅さである。l文字 1秒(というのは

見ることになる 。文書枠も表示にはI昨聞が

かかるが，こちらはいったん表示されてし

まえばスクロールしでも再び書きi査される

ことはなし、。 ところが図形字枠はスクロー

ルの際にもいちいち書き直されるのである。

なせずこのような仕布長になっているのか理向平

に苦しむ。一度枠のサイズが決められたら，

以降はそのピットイメージデータを扱うよ

うにすればい L、fごけで1まないのだろうか。

文書枠のところで，文字にアンダーライ

ンなど.を付加lて‘きることをt見日月したが，こ

れとは別にい わゆる町、線も用意されている。

各種の枠をIjf.Jくのと同じ 「紙」 のポップア

ップメニューの r罫線モード」 がそれだ。

メニューを選ぶと，罫線を引 くときに混乱

しないよう文書や図形などの枠が消去され

る。 これが卦線モードだ。

罫線をヲ|くには，罫線モードのポップア

ップメニューから 「罫線を引く 」を選択す

る。あとはマウスをドラックーするたーけで¥

WP.Xと同じようにfllP手に罫線を引くこと

ができる 。最近のワープロでは自由罫線(縦

横だけでなく，斜めにも引ける罫線や， 矢

印付きの罫紛!などがある)が主力だが，

PressConductorの罫線は縦横罫線てある。

その代わりといってはなんだが，汀、線は l

ドット単位で自由に.;)Iくことができるよう

になっている。

罫線モードで罫線をクリックすると， 8 

いいすぎか)程度のスピードで表示される つのドラッグポイン 卜が現れる。このとき

ので長い文字列を設定した;場合には地獄を ポップアップメニューの内容が変更され，

rs--T'&晴門噌 図E図形枠と取り込んだグラフイツクに関する提案
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写真5図形字枠

読み込んだグラフィック

ユーザカヰ旨定した
グラフィ':1ラサイズ

剛併の大きさ
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写真白レイアウト表示

罫線の移動やサイズ変更，罫線の!高性変更

なEが可能となる。用意された罫線は全部

で16種類。色をつけることも可能である。

PressConductor Iことって罫線とは，紙の

上に書白かれた単なる線にすぎない。 したが

って，罫線て、囲った部分の文書を削除した

り，原稿の手直しによって位置がズレたり

しても罫線は元の位置に残っている。 この

あたりはWP，Xの場合と同じだ。

ここまでざっ とPressConductorの機能

と操作法を紹介してきたが，いかがだった

ろうか。かなり操作が煩雑な印象ぞ持たれ

たかもしれない。 その理由は明らかで，ポ

ップア ップメニューの内容が，頻繁に入れ

替わるためで、ある。

整理しておくと， i紙」は自分のポップア

ップメニューを持っている。「枠」もそれぞ

れに自分のポッフロアップメニューを持って

いるし，罫線モードもそうだ。ただし， i移

動・サイズ、変更J i属性変更」のように，共

通する機能は同じ名前で同じような位置に

配置されているので，ある程度慣れてくれ

ばポップア ップメニューが入れ替わること

は次第に気にならなくなってくる。個人的

にはこの方式は惑くはないと思っている。

なにより，プノレダウンメニューまで、戻るの

と比較して，マウスの移動立が少ないのが

。
、L
 

、L
 

さらにPressConductorが親切なのは，す

べてのメニューに「ヘルプ」という項 目を

設けている点である。「ヘルプ」て1ま，その

メニューに入っているそれぞれの項 目でな

にが実行できるのかが説明されており，マ

ニュアノレがなくても使えるようになってい

る。

"lt- iヘルプ」だけではわからなかった

144 Oh! X 1992.2 

立設監理EにD・t~.阿国.wn~モ亙

旦!..LE..一一司一一一一，ーー 一
伊 豆腐;!;，.---一一 一一-

II ~~~幼f山崎j~~(.ttt~:1 ， 

ト ヲ"え:~l1h~;"

匝量寄与畑出川¥!え叫川支1)1" 川t:t'Hll.J;，ィ叫して間

ーで;制FJjJriftj ハ114 旬、，'1仰の川

宮守幌思

写真フヘルプ画面

のが，図形枠を文書枠の内側に入れてしま

った場合に，右ボ、タン クリッ クで図形枠を

指定できなくなってしまうという点だ。ど

うやっても文書枠のほうが選択されてしま

うのである。マニュアノレによると，右ボ、タ

ンを押したまま左ボ、タ ンをクリックすれば

下になっている枠を選択できるということ

だ。いくつ重なっていようが，この操作で

順に選択される枠がかわるのである。オン

ラインでわからなかったことはこの1呈度だ。

きて， PressConductorはなにに使えるの

かという話題に移ろう 。文書枠内に図形枠

を配置したときに，図形を避けて文書を流

し込む機能，文書枠に入り切らなかった分

を別の文書枠に流し込む連結機能，図形枠

が重なっているときに，下の図形との優先

順位を決めることのできるプライオリティ

機能な1::"，レイアウト ソフト としてみれば

要点を押さえたソフトであることは間違い

ない。

ただし，サポー トしているプリンタのffJ平

像度からして，本格的なDTPに使えないの

は明らかfご。また，試j干lしたのがβ版である

ことを考慮しでもスピードが遅すぎる。通

常，横倫，縦倍， 4倍角の文字 しか扱えず，

しかも文字聞や行聞を処理しやすい「ドッ

ト単イ立」で指定するようになっているのに

この速度という のはちょっとヒドイ。

さらにいうなら，後数ページの印刷物を

作成するという点が，まったくなおざりに

されてしまっている。たとえばAldusPage 

makerでは，マスターページという「基本

レイアウト」を記しておく べージがあり，

実際に文書ーなどを流し込むページはこのレ

イアウトを元に図形枠などを配置していく

fごけて、いいようにな っている。PressCon

ductorて‘同じような作業を行うのはかなり

の苦痛を伴う 。

多数ページが無理IIなら 1ページのポッ

プアートの作成はどうだろうか。すでにポ

ップアート作成用のソフトとしてはNEW

PrintShopが存在しており，専用ソフトだ

けにその表現力は非常に多彩だ。ポップア

ート作成ということであれば， PrintShop 

を使うのが筋。PressConductorは文字列の

扱いに長けているが，総合的に見るとメリ

ッ卜が少ない。

悲観的な話ばかりだが，最後にPress

Conductorの大きな特長を挙げておこう 。

PressConductor は通常のテキストファイ

ノレだけで、なく， WP.XのSWPファイノレを読

み込むことができるのである。「ファイノレ」

プルダウンメニューの中にある「文書デー

タ読込」とい うのがそれだ。WP.Xで指定し

た l行の文字数， 1ページの行数データか

ら自動的に必要な大きさの文書枠を用意し，

テ。ータを流し込んでくれる。 1ページに収

まらない場合は新しいページが用意され，

自動的に統きが読み込まれるのである。倍

角文字や斜体，強調などの情報はもちろん，

罫線も取り込むことができるようになって

いる。1/4角文字がイ吏えないという 制限はあ

るが，通常作成する文書なら， 11ぼ問題な

く取り込めるといえるだろう。

WP，Xは古典的なワープロで，文書内に

図版を取り込むことはできない。Press

Conductorは，このWp.xの機能の不足を

補ってくれるソフ トとして， 非常に有力な

候補なのである。

ただし，そうなるには条件がある。処理

速度が向上されることだ。現在のスピード

ではせいぜい 2-3ページの文書を扱うの

がいいところだろう。それ以上は苦痛にな

る。また，段組みのできる文書枠を持って

いるのだから， SWPファイノレを読み込む際

に段級み指定ができるようになるとさらに

便利だ。滑らかなアウ トライ ンフォン卜を

使用でき，既存のグラフィックデータを活

用できる印刷ソフトとして， WP.Xユーザ、

ー必mのソフトとなること fごろう 。

* 牢 本

PressConductorは，その名前から想像し

たようなソフ トで‘はなかった力士 そもそも

28，000円という価格からして推して知るべ

きだった。 もちろん，タゃットジヤノfンの開

発陣は，現在のPressConductorの性能に満

足してはいらっしゃらないだろう 。低価格

で，敢にでもj俄入できるソフトというのは



使い勝手を向上させて初級レベノレのユーザ

ーをサポー卜 する一方で，せ守ひ，プロの使

用に耐えるノfージョンをも 制作し でいただ

きたい。4Mバイト以上のメ モリ が必要なら

用意 しよう 。10Mバイ ト以上のハードデ、イ

スクの空き が必要なら確保しよ う。そ して

たと え製品が10万円であっ ても，登場を待

ち望んでいるユーザーと いうのは存在する

のである。

はたいて も構わな いと思わせるほ どの魅力

を持っている (編注:念のためにいってお

くと，じゃあMacintoshのDTPソフ トカヲフ。

ロのイ史用に耐え るか ? とい うとそうで も

ない。現在の 「臼本語JDTPには多くの妥

協が必要である)。

PressConductorは， X68000の世界に初

めて登場 したDTP指向のソフ トtいう試

金石である。ス ピードアップを図 り， より

大切なものだ。

しかし一方で，プロの使用に耐え るレベ

ルの製品とい うのも 必要なのである。世界

には，1ページのポ ップアート を作るため

だけのソフ トが十数万円で売 られてい る例

もある。もちろん， PostScriptフ。リンタ に完

全対応し， ペイントデータもドローデータ

も扱えるよう になって いる。その作業は実

に快適で， このソ フト のために十数万円を

図3印字例(サンプル製作:高橋哲史)

豊かな食生活に関する考察
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しかしごはんだけでは寂しい。どんなに素晴しい主人公でも粋な脇役がいてこそそ
の魅力が充分に発揮されるのだ。ごはんだけ食べて満足していたらR.田中一郎(仮
名)になってしまう 。それは正しい日本人の姿ではない。しかしごはんにとってその
名脇役とはなにか?それは「おかず」だ。諸君、間違えてはいけない。日々の食事の
主役は「おかず」ではなく「 ごはん」なのだ。

あなたがことさらに美味しいごは
んを求めようという意欲に燃えてい
るならば、私はさらにもう一つの秘
伝を公開してそれに応えなければな
るまい。空腹以上に我々の食欲を刺
激するモノとはなにか?ずばり 「タ
ダ飯」である 。た雄、錦棚、関雌E
なんと魅惑的な言葉だろう 。 r自分
は金を払わなくていい。」ただそれ
だけの事象が我々を純粋な食欲へと
駆り立てる 。この場合注意しなくて
はならないのは「奪ってもらってい
るからといって遠慮しでは相手に失
礼である 。」ということだ。たとえ
相手が自分のおかわりを見て迷惑そ
うな顔をしていても失礼なものは失
礼なのだ。それだけは決して忘れて
はならない。相手の誠意に応えるべ
くありったけの食欲をふりしぼるの
が「礼Jというものであろう 。く ど

いようだが金がないからこんなこと
をしている訳ではない。断じてない

11を11、 V 判!ぺE
.人、c斗¥料以ミ..一、.
ドぐ¥斗 2 111、匂.
r達子叫ん..  
| ぺ〆-品必定一舎で〆盆泌掴

さらにごはんの美
味しさを際だてるも
う一つの重要な要素
を提示しよう 。 r空
腹である ζと」だ。
それはフランスのシ
ェフでさえ 「空腹は
最高のスパイスであ
る」と認めている事
なのだ。:その点私は
いつも清，く正しく「
空腹」だ。三度の御
飯をまともに食べる
ことなど滅多にない。
そうであればこそ一
日に一度口にする「
ごはん」がより美味.

しく感じられるのだ。
断わっておくが別に
金がないからこんな
事をしている訳では
ない。断じてない。
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金属め表現め

コヴ(<j，ハしーと〆ヨ心を

おこウかし、ように・

RGBめず?弓ーデ-1:}，HトLIGHT

め大手ウ，REFLECT(反射率)

を低めに設定するめが

ボイ心ト'です。

舎固めCGデ'-1:/

総物体数 176 

メタボールは，たくさん使うと

モデリングがしんどいので，

うちメタボール数 2 

光源 2 

少なく使って，シンプルな形

を美しくみせるのもひとつの

1280X 1024ピクセル

1670万色フルカラーを4X5ポジで出カ

使用ソフトは， C同 TRACE，サイクロン

マッピング・データ作成にMATIER

方法です。

ANOTHER CG WORLD 147 



第61回

猫とコンビュータ

j~~~ノナルガ楽しいとき
Takazawa Kyoko 

高沢恭子

駅から広がっていく何本かの道が，団地

や公闘のまわりで，またひとつになるあた

り。 1EIのうちていちばん人通りの少ない

付ニ後の|時間に， ときどき小さなおばあさん

が，セントバーナー ドのような大きな犬を，

古びた古車に釆せて押していく。

犬は前方を向いて正座している。散歩の

つもりなのだろうか。でも，おばあさんの

歩きかたは， けっして退屈そうな速度てーは

なし、。いっしょうけんめい押している。

Eうして犬は歩かないのか，台車を抑す

人は， 家族の ~Ilでおばあさんしかいないの

か。イソップ物語のおせっかいな村人のよ

うに，気になってしかたがない。

犬も年老いているし，はじめて見たとき

は，っかれて歩けなくなった犬を運f般して

いるのかと思ったけれど，何回も見かける

こと だし， そうではないらしい。

病弱な老犬ぞ獣医さんに見てもらうため

に，毎日こうして通っているのだろうか。

そうではなくて， もとも tいつも散歩をさ

せていた犬が，おばあさんの力では扱いき

れなくなってきて，それでもなお散歩をね

だる犬のために，台車に乗せて気に入った

道を歩いてやっているのだろうか。

このなぞなぞを両手いてみたくて，犬とお

ばあさんに出会うたびに，声をかけてみょ

うかしらとドキドキしている 。

団地前の広場が薄聞につつまれるころに

なると，このあたりのノラ猫が，一I!f.，ま

た一匹とあつまってくる。

もうじき，ニボシやスナックを何種類も

つめたスーパーの袋を持って，いつもの女

の人があらわれる時間だ。ノラ猫たちは，

毎夕この人から，おなかいっぱいいろいろ

なものをゴチソワになる。中年のその女性

は，たまに小さな娘さんをつれて(ること

もあって， 2人で楽しそうに猫に話しかけ

148 Oh! X 1992.2 

ながら，食ぺものをふるま って いる。

ノラ猫でないホンニャアは，この行事が

苦手だ。みんなでなごやかに，かわるがわ

る食べものをもらっているようていも， じつ

はおたがい j~IJ しあっているし，カの見せあ

いもある。ホンニヤアにと って食べものは

ここで得なくてもよいものだけれど，やは

りこれは競争のひと つだ。

て‘も，どうしてもほしいと，忠わないもの

をたくさん手に入れよう tいうのは無理が

あるもので，そんなとき，食べものをもっ

と切望しているほかの猫たちの気力，体力

に圧倒されてしりぞいてしまう 。 けっきよ

しこの競争には，設定から不利を背負っ

ているホンニャアなのfご。

音の分子式

冬の午後 511寺は，すっかり夜の気配にな

る。この時間にしょんぽりと帰宅したホン

ニャアは，マシ ンルームに， まだ トオノレの

お友達がし、るらしいのぞ知って， またちょ

っと苦手の心地になる。見知山 dユ人の話し

戸，楽しそうな笑い声が少しコワい。そこ

で，なるべく相手からも姿が見えないよう

な場所に，丸くなってうずくまる。も しそ

こで¥自分と同じほどの大きさの白クマの

ぬい寸るみと隣あってしまっても，ガマン

する。

授業が早〈終わった日には， 地下鉄T線

沿線クツレーフ。のお友達が，途中下車してわ

が家ですご していく 。きょうは数学の天才

シパタ君Tごった。

フクシマ君，シノfタおとのX68000のソフ

ト交換は続行中で， その中には， シパタ君

自作のX-BASICによるプログラムのディ

スクもあり，音楽 tグラフィックの作品が

30ほど入っている。

フ。リンセス・フ。リンセスの rONEJは，

•• 

...・・...
ー.i 
.. .. 、.. 

ー

ゲームやパソ通のみならず，さまざまな面

で生活にパソコンを取り入れているキョウ

コさん。 なんとさき度はNTTの電話番号探

索機のモニタ使用者に。さて，その使用感

はどうかというと…・・・。

rOh!XJに縄載されたプログラムの誌面コ

ピーをトオノレがf皮lこj度し，入力したものだ

力主(シパ、タ君は rOh!XJをl構1売していない

のです。お小池いがたりないと言ってま

す)，同じプリプリの rMJは トオノレの苦楽

誌にあった楽識から， 11主が独自にプログラ

ミング‘をしたものfご。

それから， rファイ ナノレファンタ ジー」の

メインテーマもある。これが，なかなかの

i寅 ，~'，効果て\音の余韻が t ても美しい。「シ

ノfタ君は「ファイナノレファンタジー」の原

曲は|甘い、たこ tはないと思うんだけどゲー

ムのイメージがよく 出てるなあ」とトオノレ

が言う。

プログラミングのときの音づくりの初歩

をトオノレにI:l:fJいてみたら， 1和音を 8つの

ノfー卜まで、分解して構成できるので， その

中で高低，音質，音色，速度を組み立てて，

さまざまな表現をするのだそうだ。シパタ

君がプログラムした曲の，音の宇l'びゃ，余

裕，残響のような感じも，同じ音の1:1:1でl侍

差が出るようにプログラムするそうだ。

もっ t微妙で繊細な音を， 自分のl惑性に

よって創作しよう tするなら ，rSOUND 

PRO-68KJだというので，少しのぞいてみ

たら，おどろいた。

ひとつの 「音」の成り立ちが化学の分子

式のように図示されて，それがさらに原子

の段階まで解体され， きめられた範四内で

自由に入れ替えられるようになっている 。

音には，いくつかの構造形式があり， その

中にもっと小さな成分(とがったもの，メし

いものな1::')を含んで成り立っているのだ

そう fご。

こんなふうにして独自にこしらえる音は

さぞやゼイタクな希望をかなえたものと思

いたいけれど， じっさいにその音を聴き分

ける耳をそなえるのはむずかしそうだ。感



度のよい上等の耳がないしこう して埋論

を実現してみせてくれる tいう，デジタノレ

の世界特有の巧妙な手口にとらわれて，機

械の言い分ばかりをた L、せつにするかもし

れない。

知lらないうちに常用しているのが自

分でもおかしし、。パソコン通信のア

クセスの最中にキャッチホンが入る

と，ショックで信号が狂い，通信内

存が文字化けしたり，通信そのもの

パソコンて:文字どおりパーソナノレな作 が停止してしまうというのは，よく

品をこしらえて，お友達同士で、特別公聞を 通信のメンバーがこぼしていること

する。ノfソコンを持っていてうれしくなる Tご。

のは，こんなときかもしれない。幾何学図 わが家では会話としての長屯話を

形を主'nL、ていくクずラフィックは，カラーの することはあまりないので¥キヤヅ

迷統軌跡、の運動/Jが美ししいかにも数学好 チホンの必要を考えたことはないの

きのシパタ君らしい。忠、わず rn算出」の権

威， ワカマツさんカ吋i'li< rクマラフィックフ

ァンタジー」ぞ思いうかべた。 ワカマツさ

んも本業は数学の先生だ。

フクシマ君から借りた「ギャラガ '88J

l.i，わが家であいかわらずもてはやされて

いる。設定の匝|蘭でrCONTINUEJを逃択

すれば，およそ誰でもゲームをたんのうで

きるけれど，ひとつだり最後に難関が残さ

れていることに気がついた。

最強のボスが待っている最終の画而では，

rCONTINUEJがて、きないのだ。ここで'lltJG

闘機が全滅してしまったら， そこでゲーム・

オーバー，さみしいBGMとともに暗黒の空

中に得点が表示される 。

うまく最後のボ、スを攻略するためには，

25面あたりで戦闘機を全滅させてしま って

rCONTINUEJし，最終画面のスター卜 JI寺

点で戦闘機を最大数にしておくようにゲー

ムをはこぶことがよいよう t~__。 た fごし，そ

のあとはあくまで山も自分のワザ、 しだい。や

っぱりクリアで言ないことも多い。

ヒットの予感 ・単機能

互の終わりごろ， NTTが新聞広告で，屯

話番号検索機のモニ タを募集 した。全国の

電話番号を検索できる NTT専用の端末機

を試用する人を募り，採用されるとその端

末機が貸与されるのだ。

電話を所有していれば応募の資格がある

ので，さ っそく束京の家から希望の旨をf11.

いたハ方キを投函， その後， S市の家から

も同じく応募のハ方、キを出した。

NTTといえば，数カ月に一度，キャッチ

ホンをすすめる電話をしてくる。 そのたび

「あの，通信をやってますので¥キャッチホ

ンを入れると落ちちゃうんていす」と答える 。

「?存ちる」なんでいう 言葉を聞 きおぼえて，

だが，パソコン通信のときは， その

ために回線を専有して しま うから ，

いわゆる長電話の状態になる。デー

タベースからの夕、、ワンロードなど は， 1時

間におよぶこともある。

ほんとうはそんなときこそキャッチホン

が必要なのかもしれないが，マンモスオ、ッ

トにやっとアクセスできたというようなと

きに， トラブノレが起きでは大損失になる。

かとい って， まだ通信の専用回線を号|くつ

もりもない。

「ああ， J迅イ言をやっているとダメなんです

よね」。 まるで他人ごとのようにNTTの人

は答える。そしてまた 2カ月くらいたつと

同じ勧誘の電話をかけてくる。

通信をやっていても，専用の回線を号|い

ていない人がはとんどなのfごから，なん t

か11阜害の出ないキャッチホンができてもよ

いと思うけれど，そこまで考えてくれるの

は， とうぶん先のことらしい。

r 'il1話番号検索機」のモニタ応募は，ハカ、、

キを出したのを忘れかけた11月になって，

まず東京の家に「応募者多数のため，筏念

ながら ・・・・・」 と rtlll~ もれ」 の通知1がきた。

1 EI 遅れて_'S市の家 に「当選」の知 らせ。

日を置かずに検索機は定lけられた。

マシンの名前は「エンジェルノート」と

いい， A 5判くらいの，小さなノートノfソ

コンの感じ。NTTに抜統して1lt話番号の検

索をすることしノfーソナノレの電話帳をこ

しらえることができるそうだ。

セッテイングの条件tして t '~li:話配線の

つなぎ口が通信などに使うモジュラージャ

ックの~fJ式になっていなくてはいけない 0

*j{索機はNTTのホスト問にアクセスして

電話番号をきがすので¥通信モデムを内蔵

しており，ノfソコン通イ言と同じ重11作:をする

からだ。

t
ふ

ん」

i

あ

シパ、ア主主

illustration Kyoko Takazawa 

つぎにPBX(構内電話交換機)の要不安

やdB(デシベノレ，音や振動の大きさを示す

単位)の設定などをすると rエンジ、エルノ

ート」は動き出す。

メニュー|画面は， NTTに接続して番号を

検索する項目 t，自分でこしらえた電話番

号リス トを見る項目とに分かれている。検

索の項目にカーソノレを合わせてリタ ーンす

ると，ノfソ通で聞きなれた「ピューヒョロ

ヒョロ…ー・」という接続音が聞こえて，ホ

スト局にアクセス。

あらわれた画而に，調べようとする相手

の，姓，名，都道府県，区や市， IIIJ，番地

の}I頃に入力。リターンすると， NTTに登3表

されているとおりの， その人の住所，氏名

とともに屯話番号が表示される。

姓名だけで相手の'i[!:話喬号を知lろうとし

たり，住所の情報が少なすぎたりすると，

「わかり ません」と表示されて，教えてくれ

ない。 1fLI:， 3分以内なら 10円。

自作のノfーソナノレな電話リスト I.J:，頭文

字の五十音 1字をカナ入力すると 一覧が出

て，カーソノレの指定で番号がわかる。

設定さえ無事に終われI.f，操作の手順は

かんたんで誰でも使える。それは目的がし

ばられていて，よけいな機能を持たないか

らだ。使いやすさ ，わかり やすきでは単機

能にまさるマシンはなし、。f史いやすいもの

はきっと f~にたつ。 「エンジェノレノート」が

NTTから正式に売り出されたら，ヒットす

るだろうなと思う 。

マシンが，わが家ならではのi!liiJきぞして

いるとき，ノfーソナノレコンピュータJ.J:楽L

い。「楽しいパソコン」が，日本じゅうにふ

えますよう lこ。
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マックがあっちヘ行く

ど クラシックをどうぞ 7 
この1，2年のMacintoshの日本における

普及ぶりには驚くばかりです。昔，秋葉原

で実物をわくわくしながら触ったのも今は

昔，などといってノスタルジーなんかつぶ

やくのも，馬鹿らしくなるほ Eの勢いです。

家庭電化製品の安売りで有名な庄で本格

的にMacintoshを扱い出したときには，こ

れなら誰でも気楽に買えるようになるなあ

と思いました。EXテレビで毎週やってい

る，業界人的な視点における流行商品(あ

るいは現象)のベストテンて， Macintosh 

Classicが取り上げられたときには，これは

いくところまで、いくなと思ったもので、す。

そして事実そのとおり，数的にはありふれ

たノfソコンのひとつになってしまいました。

アップノレ社も， ここぞとばかりというの

か，数を打てば当たるというのか，目先の

変更でたぶらかそうというのか，多様な消

費者のニーズに応えようというのか，ある

いは競争激化による値下げの繰り返しより

は新製品で実質的な値下げをというのか，

シリ ーズの数もずいぶん増えてきました。

僕自身も IIcx，si，ciの発売あたり(という

からかなり古い)から， もうスペックを党

えようなどという気はあっさりとなくなり，

人に聞かれでも「たしかあの雑誌の何月号

頃のに載っていた」とか，「はい，カタログ

っ!J とかいう 程度の「ポインタ渡 し」し

かできないようになりました。

ただ，ワープロをまともに使うのなら，

画面の大きさは我慢できてもスピードが遅

いから Classict，ごけはfごめだ‘とは付け加え

ます。おしゃれだから買う人に対しては，

余計なアドバイスはしませんけれE。

とまあ，このように書いてくるし僕が

単に熱狂的なファンにありがちな， r僕だけ

の大切な xxxを誰もかれもが手にするな

んて」などというマイナ一志向に基づいて，

この文章を書こう tしていると思われるか

もしれません。でも，そういうことではな

いといっておきましょう。

新しい計算機を創っているもののひとり

として，本当にいいものが広がるという当

たり前のことが成り立たなければ，研究意

欲は薄れますし，そもそも仕事がなくなり

ます。また， Macintoshに|到してはずいぶん
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と昔から，機会があるごとに紹介して(自

慢して!?)きたという経緯もあります。

ここでみなさんに伝えたいのは，

Macintoshが売れる売れないということと

は直機関係ないことです。 Macintosh自体

が少しずつ，ある方向に向かつて確実に変

質を続けているのではないか， という危↑

を述べたいだけなのです。

しかし， もしこの文章を読んで，「なん

fご，ゃっ!i'りマックフリークが， ノスタノレ

ジーを蓄し、てるだけじゃないか」と判断す

るのなら，それはそれでうれしいことです。

信頼してきたものや人に裏切られる という

のは，誰にとっても寂しいことですから。

/「国際ビジネス機械JIこ(壬せろ/

激しい開発販売競争のなかで，やはりど

ジオ、ス市場はおろそかにできなし¥ いや そ

れEころかいちばん大切なものとせざるを

えないということでしょうか。

いまでは， APPLEIIはゲームマシンであ

ったと思われているかも しれませんが， 実

は「ピジカノレクJ 1:.いう表計算ソフトがア

メリカ のどジオ、ス市場に大きな彩響を与え

たからこそ，アップノレ社が現在の地位を築

いたのfごといってもおおげさではないと忠、

います(ちなみに，データを入力すると即

座にあらかじめ指定した計算がなされ，表

が書き換わるピジカノレク方式は， Excellや

Lotusl-2-3などに号|き継がれています)。

当l侍はノfソコンなどに手を出していなか

ったIBMも，其貧IJにパソコン市場に乗り出

し，あっという 問にトッ プシェアを占める

に至っています。今，ピジオ、ス市場に釆り

遅れたらおしまいだというアップノレ松の

(スカリーの)判断はそれなりに妥当でしょ

う。ただ，あまりにピジオ、スを意識しすぎ

る1:.，いちばん大事なことがおざなりにさ

れる危険性があるのではと思うのです。

ピジオ、ス市場に目を向けることや，

rMacintoshを導入すると作業が このよう

に合理化されますよ」と宣伝すること自体

をt比判しているのではありません。ただ，

近視|眼的な発想に捉われすぎると，巷に添

れた，ゴマンという“魂のない仏"型パソコ

ンのひ tつにな ってしまうというこ とです。

僕らにとってMacintoshが魅力的であっ

たのは，単に便利な文房具だからというの

ではなかったと思います。こんなにきれい

な図が書けますよとか，文章があっという

問にイ乍れますよ，などというのは， ピジオ、

ス市場にとっては十分に魅力のある文句で

しょうが， Macintoshの本当の魅力をひと

つも語っていないのです。

では，その魅力とはいったい何だったの

でしょうか。ひと 言でいうならば，それは

いままでわれわれが行ってきた知的な作業

色過激に解体する喜びを教えてくれると

いうことで1まないで、 しょうか ?

たとえば， Macintoshのワープロはマウ

スを併用して，実に自由に文章を編集する

ことができます。出力がきれいとか，楽に

図を張り込めるとか，画面で見たままの出

力を得ることができるとかいう利点も確か

にあります。しかし，いちばん重要なのは

文章伝作るという作業の内容自体を変えさ

せられるというところにあると，思います。

つま り，キーワードを決めたり 話のすじ

みちを決めたりする発想段階からワ ープロ

上で自で見ながら作業することや，コピ

ー&ぺースト処理に基づいて文章の構成そ

のものの差異を考えながら文章を作ること，

漢字を思い出したり書いたりする労力を文

章の作成作業から分離することと いった，

文章作成の行為を大きく変える事柄が，実

は人間の知能になんらかの快い変化をもた

らしているのではないでしょうか。

デスクトップノfブリッシング (DTP)に

ついても同じようなこ tがし、えるでしょう。

単に，計算機の画而で切り張りできて便利

になったことが大事だというのならば， そ

れは「合理イヒ」 ということばですませられ

るような変化です。

しかしそうで、はなし編集や出版という

古い歴史を持つ知的作業の方法自体をーか

ら変革し，知能がより深〈参加できる対象，

あるいはより喜びを見い出せるような処理

を新たに発見したことに意義があるのでは

ないかと，思うので、す。お品会1il'i~ ソフトにお

いても同様です。絵を描くという動作とは

まったく別の燥作で遊んでいても，実は絵

というものはで、きてしまうというところに

新鮮な感動があったのです。

ところが最近のMacintosh本体(ソフト

とハード)は，ピジオ、ス市場に向けての変

化，つまり単に作業を便利にするような拡



張は著しくても，いま述べてきたような，

僕が大事だt思うレベノレにおける進化がほ

とんE感じられないのです。ビジオ、スを効

率化するマシンを作るのは，国際ビジえ、ス

機械株式会社 (IBM) にまかせておけばよ

いとは思いませんか?

/天才デザイナーを全員クビに/

デザイン的にも以前のような独特の魅力

が薄れているというのは一致したな見だと

思います。特に，モニタ分離型のMacintosh

におけるバランスの惑さはなんなので、しよ

う。元祖Macintoshのデザ、インもマイナー

チェンジばかりで， c'こかよ〈なった七こ

ろがあるでしょうか。 それ Eころか，だん

だんデザ、インコンセプ卜がくすんだものに

なってきているようにも思えます，色は冷

たくシャープな感じになってきましたし。

そのようなデザ、イン低下のひとつの原因

を探ることができる記事を見つけました

(参考文献 1)。昔， Macintoshのデザ、インを

手懸けていた，フロッグ・デザ、イン社のド

イツ人デザ、イナー (Macintoshのデザ、イン

はドイツの職人気質が表れているのだそう

です)，フリードリヒ・フレンクラーのイン

タビューで、す。 それを訪iむとスティーブ・

ジョブスがアッフ。ノレヰiを追い出されたとき

から変化があったことがわかります。

彼自身もジョブスとともにアッフ。ノレ社の

仕事をしなくなったことや， 1皮が具体的に

Eの製品にどのように関わったかがよくわ

からないので¥ 客観的な意見 tはいえない

かもしれませんが，彼はアッフ。ノレヰ土の変貌

について次のようなことを語っています。

「現在アップノレ社は， Macintoshの持つフ

ロッグ ・デザ、イン社とジョブスが創り出し

た強すぎるデザ、インに悩まされていると忠、

われる。であるから，昔のMacintoshに似せ

たデザ、インを施してはいるが，フィロソフ

ィ (留学)やポリシーが伴わないものにな

ってしまっている。以前のアップノレ圭1:は新

しいコ ンセプ卜を持った製品を創ったとき，

それまでのデザ、イン音11門のデザ、イナーを全

員ク ピにして，コンペで優勝したテ、、ザ、イン

会社(フロッグ ・デザ、イン社) と契約した

が，いまではお抱えのデザ、イン部門だけで

{士事をしている」

彼の記事を読んで、いると，単なるアップ

ノレ社批判には留ま っておらず，物作りの基

本がいかに軽視されているかということに

対する主張が感じ られます。 それはアップ

ノレ社だけで、はなく， 世界の多くの会社， 日

本のほとんどの会社にもいえることです。

本来なら「フィロソフィ→デザイン→製

造→マーケテイ ング」が基本である べ きな

のに，現在では「マーケテイング→製造→

デ、ザ、イン」という j荒れになっているという

のです。 このような物作りにおける逆行現

象lムフィロソフィの欠如I(金儲けという

ポリ シーのみ)を意味していると同時に，

デザ、イン軽視をも物語っているのです。

フレン クラーのインタビューを言先んで.い

て，前にこの連載でも紹介 したデザ、イナー

の川崎氏のことを述想しました。安っ ぽL、

ことばでいえば，不屈のデザイナー魂とい

うことにでもなるのでしょう 。

また， 日本の会社がベノレ卜コンベアで溢

れるように世の ~I:I に送り込む，ただ曲線を

追求した流線型の4!1.~11è1性な車体や， ぶざま

なラジカセのボディをも思い浮かぺずには

いられませんでした。

/無個性を大量生産するマッザ

ノf';.Jコンにおけるフィロソフィのなさ，

ポリシーのなさは， もちろん{宇り手iJllJの問

題なのですが，実は受け手側の問題でもあ

るのです。いく らしっかりとフィロソフイ

を持ったマシンを我々に送り出してくれた

としても， 受 け手側がそれを受け止めなけ

れば無意味というものです。

しかし，無意味どころか弊害 tさえなる

ことがありうるのです。 この現象が如実に

表れるのが，想像力ぞ限りなく要求される

アーテ イス卜の場合でし ょう。

もうすでに，デザインの世界で1;):

Macintoshはな〈てはならなし¥ というほ

どの急激な広がりを見せているようです。

使われ方にしても単にある局面で使うとい

うのではなしすべての作業をMacintosh

だけでやるという アーテイストが少なくな

いのです。

そのデザインの現場において，すでに大

きな問題意識が生 じつつあるようです。「デ

ザインの現場」第51号の特集(参考文献 2) 

を読むと編集者の|問題意識がうかがえます。

直核的にいうのならば，“いかにも CGで

AlilmIE1同~育田隆也 l 

すっ !"という作品があまりに世の中に添

れてしま ったという意識です。

最初に芸術に計算機を利用しはじめたこ

ろは， ものめずらしさも手伝って一定の評

仰iを与えられたのでしょう 。が，いまでは

それはlJiに計算機に任せて作りましたよと

いうことしかない，まるで告I，F，個性な作品と

紙一重であるということが明白にな ってき

たのです。 しかも，本人は個性的なものを

作っている t勘違いしやすいので¥余剰に

たちがJtEいといえまし ょう。

しかし， Macintoshが普及するにつれ， 芸

術の現場に限らず，個人の使用においても，

そういう使われ方が多 くなってきたのは事

実です。アップノレが作るマシンもそれに応

じて，だんだんとなんの変哲ーもないパソコ

ンのひとつになっていくのでしょうか?

/Macintoshという名前のPc/
要するに， Macintoshという名前であろ

うが，アップノレが出したものであろうが，

たくさん売れていようが売れていまいが，

そのマシンが単なる魂入れず型パソ コンに

なってしまったのならば近寄りたくない，

という単純な気持ちなのです。

最近その兆候が僕には断続的に見え続け

てきたので，その日がもしかした ら近いの

かなという残念な気持ちになっています。

NeXTやX68000のように比車交的新しいマ

シンのファンの人もそのうちこのような気

持ちになるときがくるのでしょうか?

僕自身はMacintoshがあっちの世界に行

ってしま ったとしても， とくになんとも感

じないでいられるかもしれません。Mac

intoshをはるかに越えるようなマシンは』帰

り沢山と出てくるだろうt楽観しているか

らです。 そして， もし待ち切れないのなら，

あるいはそれが単なる楽観に終わるのなら

ば，最後の手段を使うだけです。つまり，

自分て設計して自分だけのマシ ンを自分で

作るのです(うーむ，強気だな)。

参考文献

1) フリードリヒ・フレ ンクラー・インタヒ.ユー，

STUDIO VOICE， vol. 192， 1991， (特集「マ ッキント

ッシュの神話Jはファンなら一見の価値あり)
2) 特集「コンビュータというフロンティアムデ

ザイ ンの現場第51号， 美術出版社. 1991. 

3) 有国隆也，肥大したアザラシの群れの中で，

知能機械概論第49回. Oh!X 1991年6月号.
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単純明快型時代劇が大好きなぽくなのだ

が，なかでも「必殺シリーズ」はお気に入

り。この秋，久々に「必殺仕事人・散突!J 

がテレビのレギュラ一番組として再開され

た。もちろん毎週欠かさずに見てU3。復

前第 11m欣i即時の視聴率は全国でも''20パー

セントを突破して，秋の新番組のな?でも

2イ立と大健闘したぐらいだから，ぼくのほ

かにも好きな人は多いようてやある。

だが. rこれでまた無限に番組が統<Jと

安心 してはいられないことも判明した。中

村主水を演じる藤田まことさんが，劇場映

l菌!やコマ劇場の舞台を含めた今回の一連の

復活シリーズをもって，必殺からの引退を

表明したのだ。今後は演劇 1本に生き jjを

改めるとか。

そのため，今回のテレビシリーズは，実

質的にファイナルで、あることを示すための

サヨナラ興行だという意味があるのだ。中

村主水が引退するのだから，最強のパート

ナーである三田村邦彦=かんざしの秀も，

“超大型新人"中村橋之助=時計屋の夢次

(三匠l寛子と結婚して話題の歌舞伎界のプ

リンスさん) も，今国がラストとなるのだ

ろう。

引き止めたい気もするが，ピンとひらめ

いたときにやめるのはいいことだ。何事も

開始よりは終了させるほうがはるかにむず

かしい。やめどきを失うと，ボロボロにな

っての自然消滅ぞ待つことになりかねない。

「必殺シリーズ」は，まずまずの終わり方

になりそうだ。

終わりよければ，すべてよ し。

はたして，「ツイン・ピークス」はどう Tご

ったのfごろうか?

(注:ぼくはBS設備は買っていないので，

ビデオ版で「ツイン・ピークス」を見てい

る。最終回までまだまだかかるだろう)

* * 牢

きて，たまたま「仕事」という点で一致

するだけというこじつげなのだが，今回は

めずらしくノfyコンのピジオ、スソフ トにつ

いて。

かのIBMPC用で有名な rWORKSJだ

が，今回購入した日本語版はとんだくわせ

ものfごった。ぼくのはPC-9801用なのだが，

X68000をお使いの方にもウインドウ&マ

ウスという意味から共通する点が多いので，

参考まで、に読んて、いただきたい。

この rWORKSJは，あのマイクロソフ

トによ る統合ソフ トである。日本語版も発

売から l年ほどたっていることもあってか，
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秋葉原で半額セーノレをしていたのを購入し

た。実際には別のものを買いにいったので

あり，僚出j買い以外のなにものでもない。

とにかし仕様はすごい。ワープロ，表

計算，グラフ作成，データベース，パソコ

ン通信ターミナノレと，主要 5つのプログラ

ムを 1本のソフトに“統合"しであり， し

かもちょう Eぱくが使っている日本語フロ

ントエンドプロセッサの新しいパージョン

である rVJEβ2.5Jまでオマケでついてい

る。これで定価がたったの 4万円なのだか

ら，サンダーノfードもゲッターロボもピッ

クリだ。しかもこれが半額。長生きしてい

てよかった， というノリで.ある。

で， しばらくあれこれと使ってみた。な

るほど“統合ソフト"というだけあって，

X-OVER.NIGHT 
(クロスオーIiーナイト)

[第19話]

窓にねずみ

TAKAHARA HIDEKI高原秀己

各機能問のリンク作業はかなり高い水準で、

ある。しかもマイクロソフトお得意のウイ

ンドワ処理&マウスオペレーションときて

いる。

だから，理想的な環境に近いはずだった

のだが，問題が 2つあった。それぞFれの機

能がお粗末なこと。そして，ややこしい使

い方そすると即，恭走すること。

とりあえず表計算を例にとると…・・。も

ちろん，「お買い得セット」のことでもあ

り，あまり細かいところにまでは言及する

のは酷であることはわかっている。だから，

マクロは作成できなくてもいいし，行・亨IJ

の回転複写もできなくても許す。

だが，最低限必要なl掲数，複数行にまた

がった行・列コピー，指定列の非表示くら

いはこなしてくれないと図る。そしてなに

よりも統合ソフトなのだから，テキストと

して読み込んだデータの複数セノレへの分筈IJ

などはできて当然なので、ある。

この不満はワープロでも通信ターミナノレ

でも同じ。スクローノレがとろいのはともか

くとして，行数表示しないわ，ブロック編

集はないわとワープロにあるまじき武装。

通信記録を逆戻りして参照する際に，いち

いち複雑な作業が必要な通信ソフトがどこ

にあろう?

突出した機能がない代わりに，突出した

欠陥もないデータベースが見かけはまだい

ちばんマシなようだが，なにせほかの機能

がこれだから，いちばん肝心なデータベー

スは恐ろしくて使えない。

それぞれの機能をおろそかにしての統合

ソフトなど， しょせんは子供のおもちゃの

械を出ない， というのが結論である。野球

でも，直球のコントローノレがない投手では

7色の変化球を持っていても無益である。

それと同じ。結局， VJE-β2.5以外は実用に

使わないことにした。

要はこのソフト， rWlNDOWSJのイ ン

トロを狙った，高度に戦略的な練習用キッ

トにほかならないことに気がついた。はた

してメーカーの狙いも事実そこにあるよう

だ。だがそれでも，恭走は困る。それと練

習用ソフトなら， 4万円も取らずにフロッ

ピーディスクとか雑誌のオマケにでもしな

きい， という不満はある。

ただ，マルチウインドワによる契機能ソ

フト聞のデータのやりとりは， もはや不可

欠な時代;にきていることを実!~て.きたのは

大きな収穫だった。この際，ウインドウ表

示のフレキシビリティは遊びの減ぞ出ず，

最も大切なのはカッ ト，コピー&ぺースト

による，異なるタイプのデータの授受であ

ることも再樹立できた。

もちろんこの場合，マウスが不可欠であ

ることはいうまでもない。マワスを使わな

いノートバソコンは，マルチウインドウ処

理には向かない， と断言しておこう。もと

もと XEROXのパロアルト研究所て、生まれ

たウインドウシステムはマウス操作が前提

となっているからこそ，今世紀最大級の大

発明であるのだ。

窓にねずみがいる風景。

おそらく読者の皆さんのなかには， X

68000なEでビシピシと実践していらっし

ゃる方が多いと思われるが，ぜひ効果的に

使っていただきたい。
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1プ口サッカ-68
×回000用 5"2HO版

2VBALL 
X6BOOO用 5"2HD版

9，800円(税5J1J)

2名

3名

スピード感のある動きで実戦さながらの

雰囲気が楽しめる。ヨーロッパでヒット

した fKICKOFFJの移植。

3 ブ汚引ラ刊ザ一川
宜8宝0閃52以(8位24的)2μ49幻3 

F-Card GT 
X6B叩日用 5"2HD版 8，∞0円(税込)2名

力 ド型データベースソフト。基本的な機能を

しっ力、りおさえ，使いやすく仕上がっている。

初心者でも十分扱えるのがうれしい。

5 1992年
ソフトパンク
カレンダー

"鋤
，

.

.
 旬a

‘
 

• 島
町

2
 

9
 

9
 

l[:円;ι一‘ ‘ F一「 ソフ 卜パンク特製(7)卓上

τr一-l" 惚「一r--t口1 11..一 力レンダ 。簡単なスケジ

」一 ， ，-，-.潤 百一「吋 ユ一ルカがt書き込める。ちな

T 寸"!L泊一1五ヤ一1百 卜 みに口h削l以×の発売日は印刷

一一 一一 “- されていない。あしからず。

7，900円(税5J1J)

季節を無視してピーチパレーゲームだ。

ちょっと懐かしい気もするが，熱中度で

は最近のゲームにひけをとらないハズだ。

プレゼントの応募方法

とじ込みのアンケー卜はがきの該当項

目をすべてこ雪己入のうえ希望するプ

レゼン卜番号をはがき右下のスペー

スにひとつ記入してお申し込みくださ

い。締め切りは1992年2月18日の到

着介までとします。当選者の発表は

1992年4月号で行います。

4 
ポニーキャニオン

窓口3(3321) 3161 

STRIIくE
FIGHTER 
CD 

1，500円(税込) 2名

セガの人気アーケードゲームの

CO版。オリジナルパージョン

に加え8.8.TBANOのアレ

ンジパージョンも収録。

12月号モニタ募集当選者 自

聞CRTフィル7ー(長野県)須津加実(石川県)門田光輝園マウス・トラッ

クポール(宮城県)入江卓(神奈川県)辰巳祐介図SCSIボー ド(神奈川県)

田口徹図MIDIボード(鳥取県)堀尾忠数回2M増設RAMボー ド(大阪府)

稲田真(京都府)永井宏幸図NEWPrinl Shop PRO-68K ver.2. 0 (茨城県)国

沢圭太圃Ccompiler PRO-68K ver.2. 0 (千葉県)堀三彰 図Mulliword (神奈

川県)山本昭治(福岡県)佐4木繁 図ダッシユ野郎(北海道)船越直弥(神

奈川県)長田良太(向山県)橋本j告宏、 田中華大戦(東京者日)増子洋中川信

行(愛媛県)宮城賢治

以上の方々が当選しました。おめでとうございます。商品は順次発送いたし

ますが.入荷状況などにより遥れる場合もあります。また，雑誌公正競争規

約の定めにより，このモニタ募集に当選された方は，この号の他の懸賞には

当選できない場合がありますのでご7承ください。

10名
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ベ・ン・ギ・ン・情・報・コ・ー・ナ・ー

-rn3.以且且込払込込温品温置
〈問い合わせ先〉

シャープ(附 ~03(3260)1161 ， 06(621)1221

新電子システム手帳包カード

PA醐 Tl，PA-7C47
シャープ

n
H
M
 

n『
UB

 

弐

S
W

ひ↓一
J

郵

ww
WD-SB30 

シャープは， 書院シリーズの新機種rWD シャープは，メモリ容量の拡張性，操作

SB30Jを1月20日に発売する。 性，携J!帯住Eをバランスよく配したという，

rWD-SB30Jはオフィスにおける 1人 1 NEWスタンダード電子システム手帳 rpA

台の時代に対応したラップトップタイプて¥ ーT1Jを発売した。

レーザープリンタ付きセンタ ーワープロ rpA-T1Jは同社の発売している， 6桁

(親機)とケーフツレで、接続すればそのままプ 4行表示スタンダードタイプの電子システ

リントアウトが可能な，レーザ一書式/送信 ム手帳のなかでは最大の， 64Kパイ トメモ

印刷機能に対応している。既存のセンター リを搭載している。本体の機能としては，

ワープロとレーザープリンタの稼働率を高 電訳機英和/和英機能をはじめとする 11大

めるシステムで¥最大 6台までの利用が可 機能に加え，住所の入力に便利な郵便番号

能である。 辞書も内蔵 している。

本体には約320，000語の辞書 と，約240，000 価格は29，800円(税JlIJ)。

例のAI用例で変換効率がさらに向上したA また，この rpA-T1Jと同時に電子シス

(2)1 (ADVANCED AI)辞書を搭載。ま テム手帳全機種に使える英和/和英カード

た，名刺や新聞などの活字を読み取って送 rpA-7C47Jも発売される。これはハイパ

信するだけで本体に文字入力ができる，光 一電子システム手帳用和英/英和辞典カ一

通信ハンディ OCRrWV -OIHRJ (月IJ売)に ド rpA-9C30Jをベースに， 2行および 4

も対応し多様化するオフィスワークに応 行表示の電子システム手帳に対応させた

えるものになっている。 ICカードて‘ある。

そのほかの特徴 総収録語数は約230，000認で，英和辞典で

・入力/編集しでもフォーマットが崩れな 英語約49，000語，和英辞典で日本語約

いレーザ一書式対応 (A3まで) 41，000語ぞ収録している。 もちろん，見出

・システム利用が可能な送信印刷機能 し語のリスト表示，ワイルドカード/プラン

・ピジオ、ス機 tの互換性を高める外字470 クワードサーチ，ジ、ヤンノレ別検索機能の 4

字対応、

• 4書1本を内蔵した書院スーパーアウトラ

インフォ ト

・図形ソフト， MS-DOSコンパータ，通信

ソフト標準装備

-光通信コードレス10キー rlOキーステー

ション」標準装備

イ而絡は300，000円(税別)。
PA-7C47 

154 Oh! X 1992.2 

大機能や，発音記号表示，逆翻訳機能も搭

il資している。

{日目格は18，000円 WLJlIJ)。

〈問い合わせ先〉

シャープ(仰 ~03(3260) 1161 ， 06(621) 1221

漢字辞書内蔵データバンクウオッチ

DKW圃 100
カシオ計算機

DKW-IOO 

躍百
111盛田u!掴u園..  ・.. 
で三三フ

カシオ計算機は，ウオッチタイプとして

は初めて漢字辞書を内蔵し，漢字を使って

データを記憶させることができるデータパ

ンクワオッチ rDKW-IOOJを発売した。

同社てやはこれまで、も，腕時計に電話番号

やメモを記憶できるデータパンクウオ ッチ

を発売していたが，今回発売される rDKW

-lOOJでは漢字が使えるようになれより

いっそう， その携帯性と機能性が生かされ

ることになる。

漢字辞書1立派生認を含めて55，000誌を内

歳。読みを入力するだけで，漢字の語句を

ワンタッチてや呼び出せる。 もちろん，名前

や住所な Eを記憶させる際にも漢字での入

力が可能。

また，辞書機能に加えて r名刺管理Jr電

話l様Jrスケジ、ユーノレJrメモJrカレンタ守一」

「ワーノレドタイムJ r時計」な E多彩な情報

管理機能を搭載。知1りたい情報がいっても

簡単に呼び出せる。

記憶させた内容をノfソコンや電子手帳と

通信することもできる。外出先で集めた情

報をパソコンや電子手帳に転送して保管，

あるいは，電子手帳に記憶されているデー

タをH寺前ーにインプッ 卜して行動するなどと

いったl幅広い用途が考えられる。

価格はシルバーカラーの rDKW-IOOJが

30，000円。シルバー&ゴーノレドの rDK W-

100SGJが32，000円(ともにF見別)。



〈問い合わせ先〉

カシオ計算機鮒 ~03(3347) 4811 

画像処理装置

HK帽 700N
ミノルタ

3圃 .---L.J画面 こ二 i1-:'~ニ「之よ 邑

~ ・・ 1 ‘1コ4

HK-700N 

ミノルタカメラは，タ守イナミックレンジ

の拡大や方、ンマ変換， ノイズ低減等の前処

理を行うビデオ信号変換機器アナログ・プ

リプロセッサ iHK-700NJを2月15日より

-発売する。

この機器をビデオカメラと画像処理J!.装置

との間に接続することによって，入力され

た信号が画像処理に最適となるよう増幅し

たり，オフセットを加えたりすることによ

って，より高度で精密な画像処理が可能。

本機は画像入力用カメラと画像処理装置

との聞に簡単に楼統でき，信号の拡大やpゲ

ンマ変換， ノイズ低減な Eの前処理がアナ

ログ方式によって行えるため，画像処理の

応用分野を拡大て、きる。

また，本機と同社のリアノレタイム画像処

理装置 iRAPIDJとでシステムをt旦むこと

仁より，よりインテリジ、エントな画像処理

もできるようになる。

価格li600，000円(税}jl])。
〈問い合わせ先〉

ミノノレタ側 ~03(3435)5511 

業務用追記型CDレコーダ

CDR-l 
日本マランツ

-圃圃・・[引叶一J
CDR-I 

日本マランツは，業務用の追記型CDレコ

ータ.>iCDR-1Jを発売した。

この rCDR-IJli， 1回限りの記録方式

であるライトワンス (Write-Once)方式を

採用したCDレコータ守て、ある。ライ トワ ンス

方式は， CDの規格書“レッドブック (Red

Book) "と完全に互換性を持ちながら，コ

ンパクトディスクへのユーザーによる記録

を可能にする規格“オレンジ、フやツク (Orange

Book) "によって仕様が定められた方式で

ある。

CDライトワンスは，未記録エリアへの追

記が可能で， しかも記録ずみのディスクは

従来のCDプレイヤーで再生が可能。光学デ

ィスクを録音メデ、ィアとして使用している

ため，摩耗がなく高速アクセスができると

いう，テープメディアにはない利点を持つ

ことになる。

このような録音方式に対する需要は，音

楽ソフ ト作成， 記録・保存等を業務とする

分野を中心に高まってきており，この

iCDR-1Jはそういった要求に応えること

ができる機器である。

音声を夕、、イレク 卜にJI又S表するためのマイ

ク入力，アナログ機器からのライン入力の

ほかにテ、、ジタノレ入力端子を備え，デジタノレ

信号を音質の劣化なくダイレク卜に記録す

ること力主できる。

また，ライ トワンスディスクばかりで.な

く通常のCDの再生も可能であり， 一般の

CDプレイヤーと同等の再生機能も装備し

ている。ピットストリーム方式の1bitD/A

コンノfータ， 1bit/A!Dコンパータを搭載す

るなど，音質を重視した設計となっている。

価格は950，000円(税5]1])。
〈問い合わせ先〉

日本マランツ側 ~03(3719)2231

lINFORMATION 

ゲレンデ情報など

インフォメーションファクス
NTT 

NTTでは，ファクシミリが日前生活の中

で手il歪に利用されるファクシミリゼーショ

ン社会の一刻も早い到来を目指し，新しい

ッピング，ブライタツレなどあらゆるジ‘ャン

ノレへ情報分野を拡大， 114番組(うち，ゲレ

ンデ情報は73番組)を数えている。

情報提供者は伝えたい内容をメモリポー

リング機能っきのファクシミリ端末などに

蓄キ貸してお(。そうしてあらかじめファク

シミ リ番号ぞ周知lしておけば，アクセスが

あるたびにファクシミリが自動的に24時間

対応する。

情報提供者のメリッ卜は，

・安filfiなコストて二手軽に入手をかけずに

始められる

-昼夜を問わず，情報を欲している相手に

ダイレク卜に送れる

・観光などの情報提供により地域活性化に

役立つはか，使い方によっては新しい広告

媒体としても発展性も期待できる

というもの。

情報を受け取るfJ!iJは，ファクシミリのポ

ーリンク受信ボタンを抑したあと，情報提

供者のファクシミリ番号をダイヤノレしてス

タートまたは通信ボ、タンを:t1jlすだけで，自

動的に情報が送られてくる(機種により操

作方法が異なる場合がある)。

NTTてやは， この「インフォメ ーションフ

ァクス」の普及と利用促進を図っており，

番組を紹介する小illl子「ゲ、レンデカ1 ド」

を作成，全国のNTT窓口や一部の大型スキ

ー用品庖，ガソリンスタンドな Eで無料配

布している。

〈問い合わせ先〉

NTT側~0l20-393725(フリーダイヤノレ)

DBサービスを
PC-VANヘ
三菱総研

三菱総合研究所は， 日本屯気のパソコン

通信サービス iPC-VANJに， DB (データ

ベース)サービスの提供を開始した。

ファクシミリの使い方， iインフォメーショ 提供されるデータベースは，国立国会図

ンファクス」の市場開拓，普及に力守注い 書館(JAP AN /MARC) ，日本出版版売(ニ

てス、る。

「インフォメーションファクス」とは，

各地域の行政や企業などが提供するスキー

や観光，ショッピング情報など，現地なら

ではの生の情報，生活に密着した新鮮な情

幸院を， ファクシミリを使って簡単に耳足り出

せるサービスである。

NTTでは平成元年度から iFAXゲレン

デ情報」を13番 組でスタート，年間約

700，000コールだったものが，平成 2年度に

は53番組550，000コールに達した模様。

これを受け，平成 3年度からは rFAXゲ
レンテ。情幸I~J に加え，観光， タウン，ショ

ッパン・マーク)，第 l法規出版(政J符政策

情報)，ユー・シー・プランニング(全国都

市開発情報)など， 7種類のデータベース・

ファイノレて、ある。

三菱総研のDBサービスの提供は， 1991年
6月よりノfソコン通信サービスNIFTY-

Servelこも開始されており，これで囲内 2

大パソコン通信へのオンラインデータベー

スサービスが実現，パーソナノレユース(個

人利用者)への情報提供がより整備される

ことになった。

〈問い合わせ先〉

三菱総合研究所 ~03(5256)2574

ペンギン情報コーナ- 155 



F I L E S 1:l1.，t.芯
ニのインデックスは， タイトル， ;，主言己一一一

筆者名，誌、名，月号， ページで構成されて

います。寒さが厳しい時期です。でも，コ

タツに入ってばかりじゃなしなるべく身

体を動かしましょうね。

参考文献

1/0 工学社

ASCIIアスキ

コンプティ-'7 角川書后

テクノポリス 徳間書庖

POPCOM 小学館

マイコン 電波新聞社

マイコンBASICMagazine 篭波新聞社

LOGIN アスキー

新刊書案内

156 Oh
' 
X 1992.2 

一般
砂THENEWS FILE 

晴海で行われたデータショウの模様を レポー ト。残念

ながら，今年はこれといったマシンの発表はなかったよ

うだ。シャープは'92年春に発売予定の高機能力ラ ノ

トパソコンを参考出品。一一編集部，LOGIN， 23号，38-

41pp 

砂 'CD-IJってナニ 7 (後錦)

最近よく聞く 'CDーIJつてなんだろうフ CD-ROMとは

違うのかな? そんな疑問は二こを読めばパッチ リわか

る。一一編集部， LOGIN， 23号， 284-287pp 

砂ハイテク地獄耳

シャープの旬子システム手帳 'PA-S1 Jと新ICカー ド5

種を紹介。一一編集部，POPCOM， 1月号， 164-165pp 

砂アJレゴリズムを見切ったぞW

RPG函面を作るときによく使われる，3D迷路を実現す

るためのアJレゴリズムなどを解脱している。一一おにお

ん，テクノポ リス， 1月号， 148-152pp 

砂HOT'INFORMATION 

シャープ電子システム手帳用ICカー ド3種「ラスベガ

スカードPA-5C03J，'プロゴルフ 1IカードPA-5C07J，'電

子シー ト集計カードPA-3C39Jの紹介。一一編集部，マイ

コンBASICMagazine，月号， 96p 

砂どこでもいくぞ日本パソコン百景

新宿新都庁の 8・9階にある防災センターを取材する。

市町村からの情報，気象庁や警察などからの情報が リア

Jレタイムで表示され，さながらSIMCITYのようだとか。

一一フデヨシ&カワラ， ASCII， 1月号， 290-291 pp 

砂パソコンで体験する天文学 ・宇宙の旅

最終回。ピyグパンをテーマに解説を行い.宇宙の膨

脹と，天体からの光の伝婚をパソコンでシミュ レートす

る。一一藤原隆男， ASCII， 1月号，359-363pp 

砂ThePlay 01 Words 

単語を並べ替えて別の単語を作る遊び，アナグラムに

コンビュータで挑戦する。 3介間で4485組のアナグラム

を発見。一一 ホーテンス ・S・エン ドウ， ASCII， 1月

号， 373-376pp 

砂米国ソフトウヱアメーカーは何を考えているか

9月10日から 9月14日まて'フロリダ州オ ランドて'

SPA (ソフ トウ エア・ノマブリッシャ ズ・アソシエイショ

ン)の年次大会が開催された。大会の仕組みゃそこで話

し合われた内容，今後の傾向などを伝える。一一線岸邦

彦，ASCII， 1月号， 377-380pp. 

砂MYCOMティールーム

ナピコヰ?ショ ンレーシング社長でもあ り，レーシン

グ・ドライパーでもある赤池卓氏にレースとコンビュー

タの関わりについて聞く 。一一編集部目マイ コン， 1月

世間では人工現実(アーティフ ィシ ヤルリアリ

ティ)と仮想現実(バーチヤルリアリティ)が混

同されている。後者のほうがよ りテクノロ ジック

なイ j ージであり，日本ではこちらのほうが好ま

れているようだが，重要なのはテクノ ロジーでは

なく，人工現実という概念ではないだろうか。本

書のポイントは“人と機械のインタラクシヨン"

だ。著者が 1970年代から行ってきた数キの作品，

今 日の技術を使った新しい実験，人工現実と芸術

などテクノロジーより人間の側に立ったアプロー

チで語られている。

本讐はこのテの書物の中で出色の面白さである。

号，162-163pp 

砂MYCOM WATCHING 

JR東海道新幹線スーパーひかり 30日系は，従来の新幹線

を50km/hうわ図わる新型車両だ。その試験車両の梯子と

設計の苦心などを リポー トする。 菊地秀一， マイコ

ン， 1月号，164-167pp. 

砂ピジヰスマンのための情報管理術

シャープの電子手帳DB-Zを対象に，今回から数回にわ

たって表計算カー ドの活用について解説する。今月は特

徴のまとめと表計算の基本について。 塚田洋一目マ

イコン， 1月号， 278-282pp 

砕入門DIY工作

ズパ リおl苫で売っていた「効果音シリーズ 鎮の音キ

ット」を作る。その仕組みについても解説。一一石川至

知，マイコ ン， 1月号，290-295pp 

砂PCワーキングJレーム

プリン?の切り替え器を製作するロ以前作ったものか

らの改良点，回路の解説なども併せて行う 。一一石川至

知，マイコン， 1月号， 296-302pp 

MZシリーズ
MZ-1500(BASIC MZ-5Z0日1)

砂シロフォンス

戦神アウレ リスを倒せ 1 カーソJレキーで主人公を移

動させ敵の弾を避けつつ攻撃する。バラエティに富んだ

攻繋のア'7ションゲーム。一一FROG，マイコン BASIC

Magazine， 1月号， 1 18-1 19pp 

MZ-2500(BASIC-M25) 

砂兜割り

昔，世界の 4つの国が集まって武道会が開かれた。そ

こでの種目のひとつがこの「兜割り」だ(? )。テトリス

風 7クションパズルゲーム。一一NEW太郎，マイコン

BASIC Magazine， 1月号， 120-122pp 

Xl/turbo/Z 
X 1シリーズ

惨さくらんl;f

スペースが 0になるまでさくらんぼで埋めつくす。逆

パッフマン型ゲム。ーーさぷ，マイコンBASICMagazi 

ne， 1月号，148-149pp 

砂CAT&MOUSE2

MOUSEがCATに捕まらないように仲間を助けるアクシ

ヨンパズルゲ ム。 金子秀樹，マイ コンBASIC

Magazine，月号， 150-15Ipp. 

X 1 +FM音源ボード(要NEWFM音源ドライパ)

砂ダライアス1I ~Cynthia~ 

タイトーのゲームミュージックプログラム。一一伊藤

テクノロ ジ を駆使して現実をシミュレートする

のではなく，機械とのインタラクションを通じて

人が仮想の空間で遊ぶことに重点が置かれている

からだ。いうなれば，ゴーグルと グロ ーブをつけ

てSFな世界を散歩するより，身体全体を使った表

現を反映させるシステムを目指している。

もし，あなたがゲームを作ろうと 思lうのなら，

本害を読むべきである。パソ コンゲームも人と機

械のインタラクションだから。 (K)

人工現実 M.w.クルーガー著下野隆生訳 ト

ッパン刊 fi03(3295)3461 A5半IJ

342ベージ 3，900円

書籍の価格は，肖質税込みです



圭一， マイコンBASICMagazine， 1月号， 173-175pp 

X 1 turboシリ ーズ

ー森のサッカ一場

あなたはウサギチームのヱースストライカー。森の動

物のサッカ一大会で優勝を目指すサッカーゲーム。一一

OZISAN，マイコンBASICMagazine，月号， 152-154pp 

X68000 
ーNEWSOFT 

美しいグラフィ， 7と高度なアクションで人気だった，

ジエノサイドの続編「ジヱノサイド 2J と，エニックス

が放つシューテイングアクション 「コード・ゼロ J，一見

よくあるパズルゲーム，でもよく見るといままでにない

要素がたくさんの rplTAPATJを紹介。一一編集部，

LOGIN， 23号， 22-34pp 

ー最新ゲーム徹底解剖N

パワーモンガーを徹底攻略 l 読めばこれだけで最終

面まで行ける? 発売が延びていたスターウ ォーズを紹

介。感動の映画オープニングを再現。ゲーム性もパッチ

リ1一一編集部， LOGIN， 23号，174-185pp 

砂SOFTWAREREVIEW 

次代をになうサッカーゲーム(1) rプロサッカ-68J

を紹介。一一松岡ひできち， LOGIN， 23号， 202-203pp 

砂X68000新聞

新婚&発売予定ゲーム紹介，アJレy ャ-7，コ ー ド・

ゼ口。第 3回サイクロンCG大会の結果報告と各部門の優

秀作品の発表。X68000芸術祭神奈川地区大会の模械を紹

介。一一編集部， LOGIN， 23号， 288-291 pp 

ー最新ゲーム徹底解剖11

ズームの新作 rジェノサイド 2Jの見どころを紹介。

人気のアーケードゲーム「出たなH ツインビーJ が早く

も移植。パワーアップ攻撃の種類など解説。一一編集部，

LOGIN， 24号 196-199pp

砂X6800日新聞

待ちに待った「シムアース」がついにX68000にも登場

するぞ。 しかもこの「シムアースJ は.サードパーティ

から発売される初めてのSX-WINDOW対応作品だ。そのほ

か新作ゲームは「大戦略111'90 グレート ストラテジーJ

と「エイリアンシンドロ ームJの紹介。 X68000芸術祭の

中部地区大会の模様など。一一編集部，LOGIN， 24号， 298 

-301 pp 

砂HotPress 

エニックスのオリジナル縦スクロールシューティング

「コード・ゼ口J と，アーケードでおなじみのキャラ 7タ

ーがかわいいシューテイング「出たな11 ツインビーJ，群

がる敵を怒破しろ 1 美しいグラフィ， 7と過激なアク

ションの「ジェノサイ ド2J を紹介している。一一編集

部， POPCOM， 1月号，26-28pp. 

ソフトウエア基地物館

惨NEWSCLlP 

X 68000:芸術祭 ・中部地区大会をレポート。一一編集

部， POPCOM， 1月号， 37p. 

~ゲームの達人

「レミングスJ，rパワーモンカi-J をレポ 卜。一一編

集部， POPCOM守 1月号，102-1 11 pp 

砂SOFTEXPRESS 

「出たな11 ツインピーJ，rジエノサイド 2Jを紹介して

いる。ー一一編集部，コンプティータ， 1月号， 114-117pp 

'ミュージック .I ~ ヒリオ ン

X 68000用OPMデータ rキャラクタ ズ・7リスマスJ

(らんま 1/2歌麿より)を掲載。一一編集部， POPCOM， 1 

月号， 181-184pp 

~ GAMING WORLD 

X-WINGでデススターを破寝 1 ワイヤーフレームで

ちょっぴりノスタJレジック「スターウォーズ」や.縦ス

フロールの名作ア ケードゲーム「出たな11 ツインピーJ

を紹介。そのほか「コード ・ゼロ」や rXENONむを紹

介。一一編集部，テ7ノポリス月号， 18-29pp. 

砂誌上公開質問状

CYBERNOTE PRO-68Kをハードディスタにイ ンストー

Jレするときの手順。ディスプレイ CZ-613Dが対応できる

他社のパソコンは? カラーイメージジェ ッ ト10-735X

でBASICのリストを印字するには? などの質問に答え

ている。一一一多国太郎，マイコンBASICMagazine， 1月

号，90-91pp 

砂FULLMETAL円GHTER

ラウンド 12まである 2人用対戦ポ?シングゲーム。一

少年一号，マイコンBASICMagazine， 1月号， 155-157 

pp 

砂Mr.BLAST

いわゆるゲーセンのパンチマシンをマウスで再現。 3

発殴ってチンピラを KOだ l一一一福田圭介，マイコン

BASIC Magazine， 1月号， 158-159pp 

砂エンドレスエレキー

プラマイ(+，-)パワーで電気を流し続けろ l ボー

ル当てアクション。一一 遠藤 克之，マイコ ンBASIC

Magazine， 1月号， 160-161pp 

炉ストリートファイタ - n~ガイ Jレのテーマ~

カプコンのゲームミュージ yクプログラム。要NAG

DRV+CM-64.一一一牧因竜也，マイコンBASICMagazine， 

l月号， 176-178pp 

砂X68000:芸術祭インフォメーション

750名を集めて近畿地区大会大成功 I 北陸地区と近

畿地区の大会の模様と優秀作品の一部を紹介している。

次回はラストの九州地区大会だ。一一山下章，マイコン

BASIC Magazine， 1月号， 261-267pp 

砂AV STRASSE 

システムサコムのX68000周MIDIボー ドSX-68M2，CARD 

昔は“ゴミの島"のイメ ー ジ しかなかった東京

湾だが，最近では“ウォー ターフ ロン 卜"という

呼び名が定潜し， イメージもぐんと上 がった。 そ

して，この東京湾一帯は21世紀には臨海副都心と

呼ばれ，超高層ビルが建 ち並ぶ未来都市になる予

定とのこと 。本容はその臨海副都心に建つ 日本の

情報サービス産業の〆ッ カとなるべきピル「東京

インフォマート 24J を中心に，これからの 日本と

情報化社会のあり方を考えた本である。

lIil!I 
岩淵明男著 コンビュータ・ヱージキ土刊

fi03(3581)5201 A5判 269ベージ 1，800円

害絡の価格は消費税込みです
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PRO-68Kver2. 0/ ~ーソナ Jレプログラム集，第 3 回サイク

ロンCG大会， X68日00芸術祭などX68000にかかわるイベン

トなどを紹介している。一一編集部，ASCII， 1月号，381 

-384pp 

砂FREESOFTWARE INDEX 

ここ数カ月の問に主要ヰットにアップロードされた

PDSをその内容とともに紹介する。X68000用にはSX-WIN

DOWのタス?一覧をはじめ数多くのソフトが登場して

いる。一一編集部，ASCII， 1月号， 457-462pp 

惨長期ロードテスト

X68000EXPERTIJの使い勝手を調べる長期間の使用記。

フリ ーソフトウェアによっていかに使用環境が改善され

ているかについて述べる。一一編集部， ASCII， 1月号，

481-483pp 

砂Software Review 

X68000でグラフイツク DTPの道を開く rNEWPrintsh叩

PRO-68K Ver.2. OJを紹介。使い勝手の問題が大幅にクリ

アされ軽快な操作性を手に入れているようだ。一一都築

敏也，マイコン， 1月号，19卜 193pp

~X680∞芸術祭

川月 10日に シャープ本社で行われたX6即日0:芸術祭近

畿地区大会の模械と，エント リーされた作品の紹介を行

う。レベルも高(，盛況だった模縁。一一高橋雄一，マ

イコン， 1月号， 242-245pp 

砂GAMEREVIEW 

ピヲター音産の rplTAPATJ，電波新聞社の「キャメ Jレ

トライJの評価記事，そしてSLGLaboratoryて・は戦国特集

として「信長の野望 ・武将風雲録」と「天下統一J を取

りよげている。一一編集部，マイコン， 1月号， 331-345 

pp 

惨なんて'もQ&A

Multiwordのグラフィックで色変換はできるか. Human 

68kでディ レク トりの変更を行ったあと，前のテ・ィレ?卜

リに戻るには? などの質問に答える。ーーンヤープ株

式会社電子機器事業本部AVC事業推進室目マイコ ン，1月

号， 390-391 pp 

~SFNC.X 

ファンクションキーの内容の表示を，シフトキーに対

応して切り替えられるようにするユーテ ィリティ 。一一

杉本利貴， 1/0， 1月号， 130-135pp 

ポケコン
PC-E500 

~ SUPER GT -DRIVER 

マップ10種類のレースゲームロPC-E200版からの移植

作品。一ーとぴざる ・てやんでえい，マイコンBASICMaga 

zine， I月号，163-165pp 

20日1年のコンビュータ

私たちの生活のいろいろな面で，コンヒ.ユータ

はもはや欠かせないものとなっている。 そして，

今後さらに コンビュー タが活躍する度合は増えて

いくはずだ。

本容は，現在のさまざまなコンビュータ技術の本

質 をとらえてわか りやす く解説し，明日のコ ンビ

ュー タ.そして未来のコンピュー?を占うものだ。

人工知能，ニューロ，バイオなどに興味のある方

は，ぜひ-a売を。

川面恵司監修 ベストブック相IJ fi03(3583)9762 

86判 211ベージ 1，300円
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LJES可戸IC3r、..and 

「て二ご寸 X 68000はリセットボタンを押

!((Ql! したときゃ， CTRL+OPT.l + 

じ竺三J DELキーでリセットした場合

に，グラフイック画面をクリアしないとい

うことを友達から間きました。ぞれなら，

市販のゲームソフトを起動したあとでリセ

ットをかけてHuman68kを立ち上げてグラ

フィック函菌を表示させればゲーム函面の

ハードコピーが取れるはずですよね。とこ

ろがCOMMAND.Xにはグラフィックを表

示させるコマンドがなく， IOCSコールや

005コールを探してみても，グラフィック

函箇をクリアせずに表示するといった機能

のものが見当たりません。自作するにもな

にをどうしたらいいのかわからないので困

っています。できれば僕の要求を満たすよ

うなプログラムを紹介してもらえません

かっ 埼玉県 立 花 秀 明

1-寸 もし立花さんがZ'sSTAFF~持

網Uつれるのなら がースキー

にこ三日 を押したまま起動することでグ

ラフィックiiJi'lI{ijをクリアすることなく表示

することができます。しかし， Z'sSTAFFは

iilli而モードカ165536色モードに悶定されて

いるので，ゲーム画面 t合わないこ tが多

いと思います。

次に. Z'sSTAFFなんか持つてないよー

という方や，いろんな画面モードに対応さ

せたいという方。この場合は直接I!Oを操

作してグラフィックj曲l而を表示することに

なります。 したがって，アセンブラでプロ

グラムを創lんで‘みました(リスト 1)。

X68000におけるグラフイツク画面tjJ，カ

リスト 1

1: 傘

2 : ・グラフィック画面をタリアしないで表示する
3: * 
4 : 
5: CRTNOD 
6: B 5UPER 
7 : 
8: EXlT 
9: CONC1'RL 
10: 
11: 10C9 
12・
13 : 
14 
15 
16: 005 
17 : 
18 
19: 
20 
21 : 
22: 
23: 
'H 
25 
26 
27: 
28 
29 
30・

macro 

equ 
equ 

equ 
equ 

ioc8cal1 

S 10 
$81 

SFF00 
'FF23 

move.l #iocscall.d0 
trap '15 
endm 

macro doscall 
dc.w doscal1 
endm 

.text 

jS100+12，dl 
10C5 CRTMOD 
move.w .2，-(sp) 
move.w #10，ー(spl
005 CONCTRL 
addq.l #8，sp 

clr.l al 
10C5 B 5UPER 

158 Oh! X 1992.2 

の有無は，ビデオコン トローラのレジスタ

3の下位 4ビッ トで決められます。 このレ

ジスタはE8260011にマッピンク'されていて，

仮想l画面が1024x 1024のグラフィックモー

ドの場合，グラフイツクを表示するならピ

ット 4を1に， しないなら Oにします。表

示するならピットを 1に，表示しないなら

Oにするのがすべてのii!iHfiiモードで共通の

作法です。

また仮想図l面が512x 512の場合，たとえ

ば16色 4而モードなら，それぞれのピット

が各面に対応して，第 Oピットがもっとも

優先度の高い而，第 lピットが 2番目，第

2ビットが 3番目，第 4ピッ トがもっとも

優先度の低い而の表示のON/OFFに対応

します。また256色 2商モードなら，第 Oビ

ット t第 1ピットをベアにして考え，これ

を優先度の高いページに訓り 当て，表示す

るならば両方のピッ トを 1にします。

同様に第 2. 3ピットは仮r先度の低いペ

ージに対応します。さらに65536色モードで

は第 0-3ビットをまとめて考 λ，表示す

るなら全ピットを 1にします。

ここに紹介するリスト lは. ii!iHIiiモード

を65536色モードに変更して， グラフィック

iiJi'1頂iをクリアせずに表示するようになって

います。 もしほかの画面iモードにしたいな

ら. 22行の10CSコールーCRTMODに与え

る引数を変更して〈ださい。 また表示する

面を変更したいなら. 35行の 1にセットす

るピットぞ前述の説明石?参考にして各自変

更して(ださい。ひとつ例を挙げておく t.

256 x 256 256色 2ii耐高解{象度

率モード切り鶴えのみ指定

-テキスト画面ヲリア

-スーパーバイザへお行

31: move.l 
32・wait_vdisp:
33・ btst.b 
34: bne 
35・ or.w
36・
37: move.l 
38: IOC5 
39: 
40: clr.w 
41: move. w 
42: 005 
43・ addq.l
<14: 
45: move.w 
46: clr.w 
47・ move.“
48: 005 
49・ addq.l
50: 
51: DOS 
52 
53: . bs. 
54: 8Sp: 
55: d..l 
56・
57: .end 
58: 
59: 

I'.IS ，^，E言R

に設定する場合，プログラマーズマニュア

ノレを見ると，一CRTMODに与える引数は10

です。 しかし，ここでは画面モードの変更

のみ行いたいので，百~ 8ピットを 1にしま

す。ですから22行は，

mov巴.W将10a，d1

になります。 また表示商を優先度の高いほ

うにする場合は. 35行を，

move.w祁0003，d1

にします。

リセット後にゲーム|亙l商を表示させた場

合は，表示されたグラフイツクがゲームrl'

と違う場合があります。 これはゲーム中に

グラフイックパレットを変更しているから

で¥ リセットをかけるとグ‘ラフィックノfレ

ットまで保存しないために表示色が狂って

しまうからです。 リセット前のグラフィ ッ

クパ レットを保存する手もないわけではな

いでしょうが，これについてはまた別の機

会に触れることにしましょう 。

それからひとつ注意点があります。 この

プログラムは画面モー ドの変更をDOSに

知らせていません。ですからDOS内部のワ

ークエリアには変更前の画面モードが格納

されたままです。JjIJに困ることはないと思

うのですが. DOSコール CONCTRLを使

って匝n商モードを調べた場合に，実際の匝l

而モードと違ってくる場合があるというこ

とです。注15iしてく fごさい。

また，当然のことながら，テキス卜画面

を使って絵を表示させているもの(結構多

い)などは再現されませんのであしからず。

d0，ssp 

14，・e88001
wait_vdisp 
U000f， 'e82600 

ssp，al 
B 5UPER 

ー(sp)
#14，-lspl 
CONCTRL ・8，sp

131，司I.pl
-(spl ・15，-(spl
CONCTRL 
.6，sp 

EXIT 

WjLlJ 絡11m

8 垂直帰線郷nを待つ
・グラフィック蕗面を表示する

-ユーザーモードへ移行

• 77ンヲションキーを再表示

Sスクロ-I!-f翻を再邸主

$終了



ワ孟日 OPMDRV.Xではトラックヘッ

仮濁| ダを一度書いたら以降は省略で

」二三士三」 きましたカぜZMUSIC.Xて'はどう

なのですか。 京都府安蓋 芭直

「て孟ζ「 トラックヘッダというのは

fQ111 OPMファイノレやZMSファイノレ

団型U で見られる"(Tl)"のような昔1;

分のことです。 OPMDRV.Xではたとえば，

トラックヘッダ→(Tl)ABC 

DEF 

とすると“ABC"はもちろん トラック 1へ

セッ トされます。 そして トラックヘッタ。を

省略してある次行は以前の トラックヘァダ

が選択されるため“DEF"もトラック lへ

セッ卜されます。ところがZMUSrc.xでは

処理の関係上， 以上のような表記を認めて

いません。 MMLを{!::< iiiiに必ず トラ7ク

ヘッタ守を告H ようにして<t.ごさい。

しかし， OPMDRV.X用のOPMファイノレ

(あるいはZMUSIC専用の コマン ドをま

ったく使用していないZMSファイノレ)なら

ば，以上の表記がZMusrc.Xでも有効とな

り正常に演奏で、きます。

[で云云ζl ZMUSIC.Xを使っていてよくわ

直通|からないことがあるので質問し

」二二」 ます。ZMUSICで以下のような

記述をした場合，

04 I C4 < : I 
2回目のc4はオクターブ5で鳴らなければ

おかしいと思いますが。福島県 鈴木 達 也

~孟つ 気持ちはわかりますが， OPM

白 DRVXi:の互換性僻のためから

直り!日 そういう仕様にしました。同じ

ような動作ぞするものに相対ベロシティ

r@uJコマンドがあります。これも，

@U100 I C4 @U-10 ・ ID4 

としても rC4Jは2回ベロシティ 100て、演奏

し後ろのrD4Jがベロシティ 90て鳴ります。

しかし，相対ボリュームコマンドはリピ

ー トコマン ドでくくればその回数ぶん有効

となります。たとえ 11，

I : 10 C4 ・|

とすればfごんfごん音illが上がっていきます。

「三孟ζl AD PCMのコンフィグレーシ

ぽ茄| ョンで数件数字から始まるフ

」ー--I ァイル名を書 くとエラーになり

ますがどうしてですか。千葉県土井浩樹

「一二ζ一寸 マニュアノレの33ページにあるよ

O うにZMusrc.XやZPCNV.Xで

直型U はADPCM定義 コマン ドの第

lパラメータに数値を書くと，以前に登録

したノ ート ナンバーを参照するような仕様

になっています。ですから数字のみ，ある

いは数字から始まるファイノレ名の AD

PCMデータは使用できません。

「τ==ア寸 トラ ック10で幽を作り rmtot 

1(011 al()Jでトータルステ ップカウ

L一三士二」 ントを出力したら使用していな

いトラ ック 1の結果 も出てきました。 トラ

ック 1は使用していないので，もちろんト

ータルステップは Oでしたが。

君群宇馬県 高橋 利之

「二孟ζ寸 これも OPMDRV.Xと互4換梨性を

fQ111 i保呆つfたニfたJめて、す。oωPM旧DR肝V.X

直竺!里!!J てlは立rm
一
ini叫l

mη1一alloc(1，100) 

m_assign (1，1) 

相当の処理をしています。ZMUSrc.xでも

互換性保持のため同様の処理をしています。

このためli1ti保したずtえのない トラック lの

結巣が出たのです。 しかしコンパイルH寺や

演奏H寺には未使用の ト ラックは削除/~!'.F，視

されるのでIIlJj包はありません。

「五亘コ ZMUSIC.Xを使っていて MML

K週| 中で以下のように演奏 したら，

」ヱニーJ KO [DO] CDEFG K2 [LOOP] 

1回目はCDEFGで 2回目にはDEF+GA

で鳴るはずなのにCDEFGを無限演奏 して

しまうのですが。 東京都 高 橋 哲史

1一-_一「 いってしまえばそういう f士事長な

伯 U のです。 ZMusrcには演奏"1ヨリ

日里町」 アノレタイムに考慮されるノ巧メ

ータと演奏データ生成"寺に考慮されるパラ

メータの 2種類があります。ディチューン

r@KJ，相対ボリューム「プ二」は前者，これに

対し てキート ランスポースマKJコマンドを

はじめ，相対ベロシティ r@uJやベロシテ

ィシーケンス rZJ，相1Mオクターフ。r< > J 

は後者に属します。高橋さんの期待どおり

の効よu:を実現したい;場合には，

@KO [DO] CDEFG @K128 [LOOP] 

のようにします。

r::孟云ζl (Z)コマン ドあるいはrM_COU

ぽ到INT()J命令でマスタークロック

」二士山 を変更すると各トラ ックの演奏

カ心〈ラパラになることがありますカずどうし

てですか。 佐賀県畠山 馨

「一二一「 マスタークロックはZMUSrc.
rOl11 Xが音長官I.z;rのときに参照する

日哩!!J 全音符 lイ|自分のクロックカウン

。".. ，ll質問箱

タ値を表しています。たとえば，いまマス

タークロック192で，

(T1) L4CDEFG 

(T2) @L48CDEFG 

を演奏したとします。 2つのCDEFGはま

ったく 同時にl鳴ります。 トラック 1の4分

音符の音長は192/4=48カウン トで トラッ

ク2の絶対音長r@L48Ji:一致しているた

め当然です。しかし，ここでマスタークロ

ックを96にしてしまうとどうなるで、しょう 。

トラック lの4分音符は96/4=24カウント

となり トラック 2の絶対音長r@L48Jとは

違った音長になってしまい， トラック lと

トラック 2の演奏はずれてきます。

つまり演奏デー夕刊1に絶対音長をパラメ

ータに持つものは，マスタークロックを変

λ てしまうと正常にi資事きできなくなってし

まうのです。絶対音長をパラメ ータに持つ

コマンドはほかに「和音J，rポルタメン

卜J，rモジ、ユレーション/ARCC/アフター

タッチ関係」などがあります。

またマスター クロックがよく IJ:'， IJ~する背

長で告IJり切れない場合も演奏がずれてきま

す。たとえば白，マスタークロックを180など

にすると 16分音符が180/16= 11. 25となり，

誤差が新み重なってi釘奏が各パー トバラバ

ラになってきてしまうことで、しょう 。

てはこれか bもZ-Musrcについての質

問を受け付けますので，疑|11i点があればど

んどんお寄せください。 (西川 普司)

質問にお答えします

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ

とでも結構です。どんどんお便 りください。

難問，奇問， 編集室が総力を挙げてお答え

いた します。ただし， お寄せいただいてい

るものの中には，マニュアルを読めばすぐ

に回答が得られるようなものも多々ありま

す。最低限.マニュアルは熟読しておきま

しょう 。質問はなるべく具体的に機種名，

システム構成， 必要なら図も入れてこと細

かに響いて くださ い。また，返信用切手同封

の質問をよく受けますが，原則として，質

問には本誌上でお答えすることになってい

ますのでご了承ください。なお，質問の内

容について， 直接問い合わせることもあ り

ますので，電話番号も明記して くださいね。

宛先:〒108東京都港区高輪2-19-13

NS高繍ピル

ソフト パンク株式会社出版部

rOh! X質問箱」係
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早〈公11f.1きれないかな。

.FM TOWNSにもとうとう一体型のモデルが出

た。Macintoshにも新しくノート型のモデルが出

た。こうなったらシャープは68000CPU内蔵の炊

飯器でも出すしかないでしょう。広告コピーは

「母の電子ジャーを超えろ」ですね。

国部恭司(17)佐賀県

1月号の広告の女の子に炊飯器4を抱かせま

すか?

.一説によると X68000の真のユーザーは「アク

ションゲームをパリパリクリアできる反射神経

を持ち，メロディを与えられれば即座にアレン

ジスコアを讐〈音楽的素養を持ち，イラストレ

ータになれるほど絵が上手で.UNIXとC言語と

マシン語に造詣の深い人」なのだそうです。そ

こへいくと，私なんか偽者もいいところですな。

まず自分がステップアップしなければ，と考え

る秋の夜長であ りましたとさ。

河 野 浩(28)東京都

要するになんでもできるマルチ人間ですな。

僕は完全にこなせなくても，広い知識を持

っていきたい tいつも}J.Iしっています。

.最近寒くなってきたのでパ、ノコンを起動して

暖を取っています。昔はコーヒーが沸かせたも

のだが。 石川 明(21)東京都

目ヨふiYtきが角itけるようなノfソコンもあった

らしいですからねえ。.a隈がない。大学生になったら暇ができて，思

う存分XIをいじれると思っていたのにとても

忙しい。皆，どうやって時間を作るのだろうか?

まあ，理系だからしょうがないが数学，物理.

化学，語学の勉強で脳ミソは疲れるし.レポー

トは降ってくるし.実験は終わるのが遅いし，

バイトする元気もない。思い切り勉強して思い

切り遊ぶ。誰かがいってたけど難しいぞそんな

こと。 梅 本 幸一郎(19)東京都

H寺附lは有|浪， でもやりたいことは無限にあ

りますからね。 ま，暇なl時間というのはね

じり出すものt:'と思ってますけど。

.私はりてブルポプル」より「フェアリーラン

ドストーリーJのほうが好きだ。「フェアリーラ

ンドストー リーJ のほうがノTターンイヒしやすい

ので. 1面 l函最高のパターンを探して何度プ

FROM READERS TO THE EDITOR 
現在，冬の真っただなか。ドカ雪，粉雪， 丸まって冬眠したいもの。寒いのは嫌い

山口美由紀などガンガン降って寒~い， だもん。でも，スキーができるからやっ

寒い。こんな季節はコタツで猫のように ばり冬は好きなんだなあ。

羽部君のゲームに対する 4思い入れも [lflいて

みたいな。

.私は某国民機メーカ一関連会社へ就職し，現

在UNIXで遊んでいるサラ リーマ ンです。実は.

12月号の rV70Jの記事を読むまで，自介の使っ

ているCPUが，そんなたいそうなCPUだと思っ

ていなかったのです。あまりオモテにはイ吏われ

ていませんが，電話交換機など速度と効率の望

まれるハード関係に使われているようです。実

際.そのソフトを組んでいるわけですがC言語

をイ吏っているため，別にCPUなど気にしてなか

ったのです。今回の記事のおかげで少しは仕事

が好きになりそうです。 上松中(23)千葉県

なるほど，隠れたところで結構がんばって

いるんた二!il.It;'L'，!:L~I心。

• rV70ボードJは. 20万円を切る価格で発売さ

れるとかいわれているようなので，とても楽し

みです。あれだけのレジスタとアドレッシング

モードが徹っていると.68000のマンン語からの

移植も命令の置き換えだけでいいような気がし

てきます。r68000MPUの探求の結論を得た」とは

このことでXV70なんていうマシンが発売され

たりして。 梅山英昭(20)福岡県

なかなか情幸j~が集ま ら ずナソeの多い rV70J 。
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.12月号の特集は「音・そして音楽とコンビュ

ータ」だったけど，音や曲自体にほとんど触れ

ていないのがコンピュータ雑誌らしいと思いま

した。さすがだなあ，と感心してしまいました

が音楽雑誌(~恵くほうではなく弾くほう)もそ

ういう感じなので. 12月号の特集はいままでコ

ンビュータで音楽をしていなかった人向きでは

なく，すでに始めている人向きの特集だと思い

ました。 岩橋崇寿(19)山梨県

ただの 「音」といっても，いくらでもいじ

くりまわして遊ぶこ tができるということ

力九 わカ・ってもらえた力・な。

.X68∞0で音楽をするといえば. OPMDなどの

MMLを使うのが当然で，それ以上細かい部介を

考えないのが普通だと思っていました。しかし，

音，周波数，スベクトルなどというところまで

介析していくと，また新しいアプローチができ

るのですね。X680∞でまた新しい「音」が出せ

そうだと思いました。 河合 竜次(17)岐阜県

そして，その新しい「音J でなにができる

か考えるのも楽しいでし ょう。

.ついにMIを買うことになりましたあ。と. 12 

月号を読むと音楽の特集だあ。これでMIDIも大

丈夫。おお，この卜シでこの文章は結構切れて

いる。てことで私は 18歳です(大ウソ)。

久保田 文 彦(30)長野県

民ったはL叫、けど使う暇のないうちのMl。

えーん早〈遊びたいよ。

.12月号の別冊付録はとてもよかったです。た

だ，いわせてもらえば紹介ソフトを50本くらい

にしてほしかったです。それにしても「サンダ

ーフォース IIJがないのは納得がいかないなあ。

鈴木正直(20)静岡県

じゃあ，その怒りを rGAME OF THE 

YEARJにぶつけてみませんか?

.12月号の特別付録についてですが， もう少し

情報を少なくしてもいいから，もっとたくさん

のソフトを紹介してほしかった。あと，ゲーム

座談会みたいのを特集でやってみると面白いん

じゃないですか。 羽部昇(18)東京都

160 Oh! X 1992.2 



レイしたことか。最後の面になるほと・全滅アイ

テムがよく出るのでとても気持ちがいい。スコ

アをセーフできるので友達とスコア争いができ

るのもいい。現在，ノーコンテイ ニュー永久パ

ターンなしで500万点オーバー， 残機数30前後と

いうところです。次は 101面でドラゴンをケーキ

にしたあと ;'貸されるというお遊びをすること

にしよう 。 上垣内 良行(23)広島県

すごいなあ。 これには「ボンパーマ ンJ / 

ーコンテイ ニュークリアのS.K氏もびっく

りでしょう 。

.先日 “バーチヤルリアリティーシステム"な

るものを体験してしまった。手にはグロープを

はめて，頭にはロポコップのようなヘルメッ卜

をかぶって仮想現実空間を楽しむようになって

いました。視界の中にポリゴン処理された赤い

ポールをつかむと，その感覚が手に伝わるとい

うものでしたがなんだかよくわからなかったの

で残念でした。でも，インス トラ クタ ーのお姉

さんがき れいな人だったのでよかったと思いま

した。 山崎勘太郎(19)愛知県

しょせんは仮想現実。 現実世界のお姉さん

のインパク トにはI!nてなかったようです。

• r飛勿鮫J，rプリンス・オブ・ベルシヤ」を

見て悲 しんでいた人司の気持ちが僕にもわかり

ました。X68000版の「飛朔鮫」はもうないのだ

と...・ a・。「飛朔鮫」のなんたるかをまったくわか

っていない移植に体の力が抜けてしまいました。

「達人Jも「鮫 1鮫 !鮫 !Jも「究極タイガーJ

もいらないから，お願いですもう 一度作り直し

て本当の「飛朔鮫」を!尾下 克也(20)京都府

オリジナノレならともか〈移植ものであの出

来はまずいですね。金子さんにはも っ とし

っかりしてもらわなくちゃ。

.テキスト文化を背負った化石人聞の私にとっ

て， X680∞は家庭に置いとくパソ コンとしては

最適な機種でしょ う。そして，アプリケーショ

ンを使うだけで満足と思っていた私も， 10月号

のマシン語特集，“吾輩はX68000である" を読

み，Oh'X掲載のプログラム リストを入力してい

るうちに，だんだん深みにはまっていくような

気がしま す。 谷黒 宏明(49)北海道

用途はなんであれ使って こそのコンピュー

タですから，有効に活用しま しょう 。

.PCMの録音の仕方 bOPMの演奏の仕方も知ら

ない私にとって， 12月号の特集はキピシイと思

うと同時に「ホウJ と感心するものでしたe 音

楽プログラムなんかを見る と. 猛烈に長いもの

が多かったりするから rすげえJ rよくやるな

あ」と思ったりもします。では，善さんがんば

ってくださいね。 熊 沢徹(17)愛知県

そうして，自分で作る喜びを見い出すとズ

フeス。フ。とはまっていくんt:'な， こ11.カ1，

.先日，マ クセルのNEWフロッピーディスク

rSUPER RD 11 Jを見かけました。パッケージの

表面には「よいフ ロッピ は省電力」と害かれ

ているではありませんか。 さてはこのフロッピ

ーディスクは ドライ ブの回転で発電を して くれ

るのでは?と思ったのは手ムだけでしょうね。

伊南 健一(19)青森県

うん。

.とうとう「パ ロデイウスだ !J をク リアして

しまった。 ランクはもちろんEasyて・コンテイ ニ

ューも何回か使ったけどクリアはクリアだ。 し

かし，最初は 2面を越えただけで驚きだったの

に。 というわけで，生まれて初めてシューテ イ

ングゲームをクリアした「私の母」に，なにか

おヰ兄いのメッセージのひとつもかけてやってく

ださい。ちなみに母は60歳です。

西原英治(22)愛知県

それはそれはおめでとうございます。これ

からも親子てコンピュータを楽しんでく fご

さいね。 それにしてもすごレ。

.年をとるとゲームはシミュレーションが適し

ていますね。毎晩 2時間継続して「信長の野望・

武将風雲録」でやっと信長で全国統一に成功し

ました (rA列車で行こう 111J と同時進行だっ

た)。私は大級生まれなので秀吉に統ーさせたか

ったのですが，途中で戦死してしまい信長の年

を気にしながらの毎晩でした。 ちなみにエンデ

イングシーンは写真に撮ってあります。再度挑

戦していますが，今度は秀吉を大切にして信長

を途中で戦死させるつもりです。今度は「パワ

ーモンガーJ と同時進行なのでいつまでかかる

ことだろう。 中野譲(65)兵庫県

すでにク リアの実紛があるんだから ，11国制

にい〈と思いますよ。

.最近もの忘れがよすぎて困ってます。買い物

をすれば商品を置いて帰り，電話をすれば財布

を忘れ.ゲーセ ンに行けばコインを重ねたまま

忘れて帰路につくという始末。ああ，僕っ てい

ったい…一 。 今回智宣(17)兵庫県

いい若い者が情けないそ。 しっかりしろよ

(人のことはいえないかな)。.r週刊モーニングJ に載っている「ナニワ金

融道Jというマンガに出てきたダイヤル Q2用の

パソ コンは，どう やらX68000PRO系のようで

す。あんなしぶいマンガに載っているなんて

……うるうる。 高橋明(25)新潟県

マンカ'やアニメ， ドラマにも :J!.i前してると

は，ユーザ、ーのひとりとしてなんかうれし

いな。
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.私の友人が 4つ年下の女性と，おなかが大き

いまま結婚することになったんです。 ところが

その女の人の母親は，男と一緒に住んでいるな

んて知らなかったのて・知ったとたん.寝込んじ

ゃっ たんです。そのうえ妊娠していることを知

ったときどうなったと思います? r寝ている場

合じゃない， J と元気になって丸くおさま った

そうです。 早野哲也(22)香川県

話がこじれなくてよかったですね。やっぱ

り rllJは強し!J ってことですか。

.この度，某おみこし，舌動隊の一員となってし

まいました。 というよリタネを明かすと， 某企

業のバイトに応募 したらそこでおみこし活動隊

を請負っていた。というわけです。私はもとも

とかっ5人だったので(全然かついでないけど)

採用されち ゃいました。わはは。

高磁美千代(24)大阪府

あははは。いや，つられて笑っちゃったけ

E活動隊の-L:tとなったからには， しっか

りみこ しをかつぎま しょうね。

.12月号の「大人のためのX68000Jを読んであ

らためて荻窪さんはすごいなと思いました。凡

人とは見るところが違いますね。 さすが「大人

の…・・」といっているだけはあります。 さらに

証拠写真まで織ってくるなんて，もう「すご

い !Jのひと言です。 これからは僕も荻窪さん

のように視野の広い人になるため.カメラを持

ち歩こうと思います。 長縄 直樹(18)北海道

なにを凡て感心し てるんt!か…・ 。 くれf

れも危ないことはしないようにね。

.私は最高と いわないまでもかなり 高レベルな

雨男だ。「明日出かけよう」と思うとほとん ど

雨。傘を忘れるとこれまた雨。卒業式，入学式

はたいてい風だし，入試の下見のときには大雪

で交通機関大混乱。 さらに方向オンチレベルも

高い。迷っ てもかまわず突き進むからますま す

深みにはま ってしまいます。友人の家にも 5回

以上案内されないとひとりではいけないんで'すe

大森幹雄(19)神奈川県

大森おのような前労を集めてかんばつに苦

しんでいる土地に行ったら， きっと感謝さ

れるんだから務ち込まないでね。

.ええーっ rょうこそここへC言語」もフ ァ
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榎本 一美(19)東京都

家庭でできるマウスの修復方法でした。

.うちの兄の英国名は“エドモンド・コイダ"

っていうそうだ。なんせ「ストリートファイタ

ーIIJに出てくる.日系 2世の力士エ ドモンド・

ホンダというのがいたく気に入ったようで。変

なの。 小井田伸雄(18)東京都

弟にパカにされてしまったお兄さんはちょ

っとかわいそう 。て也も，変なの。

. 1月18日から修学旅行で秋田県へスキーに行

きます。 H許lの生徒が初心者だけど僕はスキー

歴 9年。白銀の魔術師と呼ばせてみせるぞ l

加藤安弘(17)滋賀県

ふっ，臼~Rの道化師の{業には絶対l勝てない

な。なにしろ，七色の転び方は設にも，.;j、

で.きないfごろうから。

.いよいよスキーシーズンですね。私はさらな

る技術の向上のために，スポーツとしてのスキ

ーに入っていくしかないと悟り ，足腰を鍛える

ため夜な夜な走り回っています。そうしたら体

調のよいことよいこと。斉藤 国博(21)東京都

健康なのはいいこ tですね。

.12月には発売日が 2週間延ひ7こ「アルシャー

ク」が発売される。MIDI対応なので一緒に音源も

欲しい。 しかし， rZ's STAFF Jも欲しいなあ。

今年のお年玉はパソ コン関係へと消えていくん

でしょうね。 佐藤剛(16)静岡県

そっかあ，正月にはお年玉 tいう l鼠IIW'収入

があったつり。今年からあげる立場になっ

てちょっと悲しし、。

.でーっ，間違えた。12月号170ページで銃に脅

されて焦ったのは，例のカこさん口ポット(デ

ューイ)ではなくニューイでしたね。はあ。以

前の(で)氏の気持ちがよ~くわかりました。

大平浩貴(18)崎玉県

/lfJ違いに気づかなかった僕にフ ァンの資格

はないかもしれない。

.最近，体の前菌(主に手の外側や顔)にほく

ろが増えたような気がします。こ，これはいわ

ゆるディスプレイから出る有害な電磁波のせい

では?皮l宵ガンかどうかはわからないけど，変

なことは確か。本気でCRTフィルターを買おう

かと思ったけど高いなあ。 ところでイ士事柄テ・イ

スプレイに向かいがちな編集部の皆さんは平気

なんて・しょうか。 出林聖悟(19)千葉県

少なくとも倹は平気みたい。

.X68000の広告に戴っているあんちゃんは誰

なのか知っている人はいませんかフ

南口 龍 (16)大阪府

1 月号では，ねえちゃんに{-~わ っ てました

けど稚なんでしょう 。

.今夏，人工内耳装嘆手術を受けました。難聴

で20数年間音声とは無縁でしたが.現在ではい

ろんな音声を聞けるようになったのでたいへん

うれしいです。いまはX68000をイ吏っていろんな

音を聞いています。特にゲームミュージックの

音楽 リス'ムはなんともたまりませんね。

山西至(22)石川県

今度は聞きす き「に注意しなくちゃ。

かも乾燥しがちですから，火の元には気を

つけましょう 。

.うちの学校(日本工学院八王子専門学校)は，

日曜日に放送されている「ソルブレイン」とい

う番組の本部にされていることを最近知りまし

た。 まったくうちの理事長や学校長はなにを考

えているのだろう 。 まあ.あの建物はき れいだ

から別にいいけどさ。山田 智広(20)神奈川県

それとは対称(1句なのが苅悶校舎ですね。周

りにはパチンコ届，飲み届，ゲーム喫茶な

Eが乱立していて汚い汚い。

.現在妻が 3カ月です。たぶん， 6月14日には

元気な男の子(? )が生まれるはずです。それ

にしてもパソコンにかける時間とお金がどんど

ん滅っていきます。果たして私はX68000XVIに

クラスチェンジできるのでしょうか。話変わっ

てどなたかタバコをやめる方法を教えてくれま

せんか。 石川仲宰(32)福岡県

う~ん， 幸せそう 。タパ、コについては僕も

いい方法が知りたい。

.友人がPC-9801でハードディスクを使ってい

るのを見て自介も欲しくなゥてしまった。 しか

し，気がかりな点がひとつだけあります。それ

は.我が家では夏と冬によくプレーカーが落ち

るんですよね。ああ，コタツの上にはなにも置

けない。 安部一馬(24)福岡県

でも，ハードディスクは λλで~。

.推薦で某大学の工学部情報処理科に決まりま

した(石を投げないで!)。これも受験雑誌Oh'X

のおかげて・す。X68000置いてある大学を， と思

っていたのですがやはり英国民機(間違っても

TRONではない)しかありませんでした。入学後

はX68000とOh!Xの普及活動につとめたいと思

います。 斉藤淳三(18)神奈川県

Eうも最近受験ネタが多 くて困っちゃうな

あ。ま， とにかくほかの人たちもラストス

ノマー トでがんばりましょう 。

.祝!マウス復活。私のマウスがサラダ油とマ

ジックインキで復活しました。ポールとの接触

部のメツキが剥げた部分にマジックを塗 り，サ

ラダ油をただ塗っただけ。いままでマウスの動

きが鈍(，空回りすることがしょっちゅうだっ

たのがすいすい動く 。あ~気持ちいい。

イル関係に入ったなあ，と思って左側を見ると

「最終回」の 3文字。何度も何度も読んで理解

を深めようと思って毎月楽しみにしてたのに。

ぜひ第 2部を早急にお願いします。それと，中

森章氏の記事の讐き 出しは，いつもきっちり読

んでいます。私は 「怪傑ズパット」のLDならた

ぶん買ってしまうかも(しかし.先立つもの

が)。 菅谷英明(25)兵庫県

倹は「魔法のO精ベOシヤ」の全話LDが出

たらrtってしまうかも。

.ある日，本屋をのぞいてみると中森章さんの

rX68000 Cプログラミング」が目に止まりまし

た。 う~む，予告もせずに単行本化するとはな

かなかやるわい。 もちろん買いましたよ。第 2

部にも期待してますのでがんばってくださいね。

酒 井克倫(21)栃木県

タイ トノレが本誌i聖戦時と違うのでちょ っ と

見逃してしまうかもしれませんけど，中身

はそのまま 。皆さん，よろしくね。

.武蔵野線が復活するそうな。一応12月12日と

指定しているところを見ると，復旧作業はほぼ

完了していると思われます。一時は「半年は無

理J とか「年内には復旧できない」とかいわれ

ていましたが， 2カ月でなんとかしてしまうと

は，優秀なんだか単なるウソつきやろうなんだ

か・・E・..JRはよくわからない。まあ，どっちにし

ろ大学への通学が楽になった(元に戻った)こ

とには変わりないからいいや。

柴田和久(19)神奈川県

不死，臼のように蘇った武蔵野線が燃えつき

ないように祈ってます。

.近頃のストーブはどれも耐震消化装置が付い

ていますが.私はあれほど邪魔なものはないと

思っています。なぜなら以前，耐震消化装置が

知らない聞に働いていて酷い自にあったからで

す。気がつくと部屋中が雪景色ならぬ墨景色に

なっていたのです。さすがにこのときは自の前

が真っ暗になりました。後始末もすげえ大変だ

ったし。皆さんもス トーブの取扱には十介気を

つけましょう。ちなみに現在，我が家ではこの

ストーブは使われていません。

藤原彰人(21)岡山県

これから暖房器具をガンガン使う季節。 し
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.最近テレビ朝日系のこユース番組での天気予

報で. 3次元天気予報 (3D天気予報)というの

が採用されています。なかなか見応えのある映

像でとても面白い。どんどん用途が広がってい

くともっと菌白いでしょうね。

原 因謙(17)広島県

3D CGAのヤン坊マー坊天気予報なんかが

登場したりして。意味ないか。

.12月号の170ページにあったOH-Xについて

会社でもらった略語集をもとに調べてみました。

意味は以下のとおりです。

基本任務記号

o Observation観測機

H Helicopter へリコプタ

X Research 研究機

ついでにMZについては，

改造任務記号

M Missile carrierミサイル輸送機

基本任務記号

Z Airship 飛行船

となっていました。 坂井 秀昭(21)岐阜県

へえ. -Ije}そういったなl床があったんです

ね。僕はてっきりうちの相長がこっそり思

いたのかと思ってたかfカ丸山し)。

.恒例の「古代米」その後レポート。ついに収

穫に成功……しましたが，穂の中身がないもの

がたくさんあってガックリ。身のあるものはご

くわずかでした。 しかし，これが来年また苗と

なり・…・・。 迫田 賢一 (40)大阪府

残念な結果に終わってしまいましたね。が

んばって来年もチャレンジしてくださ L、0

.編集部の方キ，お元気ですか。最近寒くなっ

てきましたね(11/23現在)。これからも っと寒く

なるけど，僕の部屋には暖房器具がない。冬で

もうちのX68000は動いてくれるのだろうか。い

まからとても心配です。横溝貴志(17)北海道

寒いぶんには， それほど悶らないか ら安心

してfaえると思いますよ。

.最近は 5インチ2Dのディスクが少なくなっ

てきましたが，先日 FUJI0)2DDを10枚500円で売

っているのを見つけ. 3箱も買ってしまいまし

た。XIにはもう市販ソフトがない状態なので，

CZ-FBOI のMUSICプログラム用にイ吏おうと，思っ

ています。それにしても昔は 10枚|箱 1，8∞円も

したものでしたが，時代の移り 変わ りですねえ。

境武志(25)東京都

そうそう ，昔はノーブランドの 5インチ2D

が101文3.000p:1もし たH古代がありましたか

らね。フロッピーが普及する前は， もっ と

すごかったし。

性114:叫 i::i?tLG
結構すニ・いなお。

.そろそろ正月です。現在プリンタが故障中な

ので，とうとうプリントゴッコを買ってしまい

ました。なかなか年賀状のアイデアが浮かばな

いため，今回はパクリでやろうかなっと思って

います。ちょっと耳bずかしいかな。

五十嵐克司 (20)大阪府

このハガキが絞る与lには，すでに正月なん

かとっくに過ぎてますけど，やっぱりオリ

ジナノレ年賀状を作りましょうよ 。

ぼくらの掲示板
-掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目(売る ・買う ・氏名 ・年齢・連

絡方法 )を明記してお申し込みください。

.ソフトの売買。交換については，いっさい掲載できません 0

・取り引きについては当編集部では責任を負い力、ねます。

仲間

*創設 2周年を迎えるS-OSクラブ rlllegalJでは，

新規会員を募集します。主な活動は月に l回の

会報発行.S-OSアプリケーションの無料テ'イス

ク配布などです。会報では rマシン語講座超基

礎編J. rS-OS講座」などを連載しています。ち

なみに日コン連に加盟しています。入会希望者

は年齢，電話番号，使用機稜およびS-OS歴を明

記のうえ62円切手を同封して下記住所までご連

絡ください。〒065 北海道札幌市東区北22条 3

丁目365-112 パークハイツ'88507号 渡 遜

裕之方 S-OSクラブ rlllegalJ

*rOREGAJて・は新規会員を募集します。年間 8回

程度の会誌発行を中心としたクラブて二会報に

はプログラミング講座「はじめての3DJ. ハード

ウェア講座 r電脳工作幼稚園J. ゲーム・パソコ

ン通信情報，読書案内，エッセイ rOLからひと

こと J. SF.ポードゲ ム，イラストなど盛りだ

くさんです。入会希望の方は入会案内所をお送

りしますので. 124円分 (62円x2)の切手を同

封のうえ，郵便番号，住所，氏名を明記して下

記の住所までお送 りください。干910 福井県福

・応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。

.紹介を希望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってください。

井市文京4-9-5 メゾン山本201 新海敏之方

rOREGA入会 XJ係

肯第31回日本SF大会のお知らせ。日本SF大会は小

説，マンガ，アニメ，ゲームを問わずSFとつい

たものをまとめて楽しんでしまう，みんなで作

るお祭りです。

場所 ・パシフィ コ横浜(桜木町駅徒歩|日分)

日時 1992年 8月21臼 (金) ~23 日 (日)

参加費 一般 18，000円

中高生 14，0∞円

小学生 10，0∞円

予備登録 5，000円

(1992年 3月末日までにお申し込みの場合)

資料の請求は下記の事務所まで72円切手を同封

のうえお申し込みください。直接参加される人

は郵便振替で「横浜2-71227IJ (口座名 :ノ、マコ

ン)へお振り込みください。干211 神奈川県川

崎市中原区今井よ田J37-12 ニックハイム607

ハマコン事務局

t芳ぽす
*X68000周トランスビュータボー ド+ソフトを

1∞，0∞円以上で売ります。高く買っていただけ

る方優先ですe また. Xシリ ーズ用プリンタCZ

8PCシリ ズを安〈売ってくれる方を探して

います。 こちらのほうもよろしくお願いします。

連絡は往復ノ、ガキでお願いします。干260 千葉

県千葉市磯辺3-12-10 山川 秀幸(23)

食熱転写カラープリンタ rCZ-8PC2Jを25，000円で

売ります。箱，付属品，マニュアルすべてあり。

連絡は往復ノ、ガキでお願いします。〒651-11

兵庫県神戸市北区鈴蘭台南町4-5-6 七浦啓

有 (20)

*Xlc用拡張1/0ボックス rCZ-81EBRJを15，000

円，フロッピーディスクドライブ rCZ-503FJ2 

台を各15，000円で売ります。セットの場合は

40，000円です。すべて完動品。詳細および連絡

は往復ハガキでお願いします。〒 170 東京都豊

島区北大塚3-3-9 関口荘 11号室平野 岳志

(20) 

パックナンバー

肯Oh'X1990年 6月号を 1，500円で買います。多少の

汚れは矯いませんが付録ディスク付きにかぎり

ます。連絡は往復ハガキでお願いします。〒857

長崎県佐世保市稲荷町14-2 小田原裕樹(14) 
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E 固』集室から | 

DRIVE ON 
このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の

意見を紹介しています。今月は 12月号の内容

に関するレポー卜です。

• r猫とコンヒ・ユータ」にあった，冷蔵庫か

ら自由落下するもののエピソードは私も共感

しました。あれって本当に痛いですよね。私

も肉の小さな塊を落としたことがあります。

「するつ」つてなにか落ちたなかな. と思っ

た瞬間足の親指の上にゴツン 1 ひえ~，思

わず飛ひ・上がってしまいました。ホンニャア

の気持ちがよくわかりますよ。背中をなでな

でしてあげたい。あと r吾輩はX68000であ

る」についてひと言。「愛J，愛ですよ。愛が

流れていくんです。「もう，泉さんってば，お

ちゃめJ と思ってしまいました。そして，今

月はリストの見間違いでずいぶん苦労しまし

た。だって， r， J と r.J が見にくいじゃな

い。 まあ，常識でものを考えない私も悪いと

いう宮古もあるけど。

安井百合i工(17)X68000 PRO愛知県

.12月号の特別付録は，オーソドックスに売

れたゲームが載っていたと患います。要する

に座談会以外は rX68000にはいままでこうい

った面白いゲームが出ているよ~Iv J という

感じに思いました。それにしても美少女ソフ

ごめんなさいの
コーナー

1991年12月号 Small-C周SLANGコンパチ関

数

peekw関数が正常に動作しませんでした。

リスト|のように変更してください。

リスト 1

1 peekw:: 
2 POP 

3 POP 

4 LD 
5 INC 
6 LD 
7 LD 

8 PUSH 

9 PUSH 

10 LD 
11 RET 

164 Oh! X 1992.2 

BC 
DE 
H，A 
DE 
A， (DE) 
L，A 
DE 
BC 
(HL) ，E 

1rDm~.~ ・ 1 ・ 1 ・ 1 ・ 1
トが摘発されたというのに，堂4と載せてし

まうとは 。 しかし，女性の身である私が

そういうゲームを見ても， iJlJになんとも患い

ませんけどね(当然ですが)。あと，座談会に

あった「ゲーム性」についての話は面白かっ

た。現在まで何本かゲームを買ってプレイし

ましたが，あまり「ゲーム4連がどこにある

か?J なんてことは考えたこ ιがありません。

ほかの人の考え方を見ると感心しますね。

もうひとつ rY70は何者か」について。私は

噂にほとんどうといので rY70Jといわれても

ピンときません。 まったくわからないなりに

記事を読みましたが，なんかすごそうだ，と

いう感じはします。それにしても記事の中で

「速い」関係の言葉が多い。そんなに速いこと

はいいことなのかなあ。

谷口有香(22)X68000北海道

.12月号の特集は，いままでのOh!Xの音楽特

集とは全然違っていて「音J とはなんぞや?

ということに露点が置かれていて，たいへん

勉強になりました。普段，なにげなく耳に飛

び込んでくる「音」ですが，結構復維なんで

すね。 しかし，その「音」の仕組みをコンピ

ュータ上で実行すれば，それにともなってさ

まさ'まな変化が楽しめるということがわかり

ました。

また r音とはなにか」を読んで音の発生の

イ土車Eみにも， いろいろあるということを責日る

ことができて勉強になりました。そして「音」

のイ乍り方にもいろいろあるんだなあと思いま

した。人間的な音と機械的な音というものを

強〈感じました。現在は歌を歌ったりする生

来の音仁機械が作った音との両方が楽しめ

るいい時代なんですね。

功刀和久(22)X68000 ACE-HD，Xlturbo埼玉

県

-とうとう「ょうこそここへ C言語」の連載

が終わりになってしまいました。非常に残念

でしかたがありません。 とにかく私はこの連

載にたいへんお世話になったのです。新しい

知識の獲得の手助けになったばかりか，すで

に知っている知識の強化になったり，一歩突

っ込んだ知識が得られたりと，ずいぶん役立

ちました。 こんなためになる連載を終えてし

パクに関するお聞い合わせは

ft03(54BB) 1311 (直通)
月~金曜日 16: 00----18 : 00 

まうのは， もったいないことです。第 2部の

連載の可能性が示唆されていたことですし.

ぜひとも連載再開をお願いしたいですね。

水沼一英(22)X68000 PRO-HD群馬県

• rマシン語カクテルinZ80'Bar Jについて。

ZX-81，MSXとZ80マシンをf聖っていた手ムも，い

まではすっかり 68000に染まっています。もう

手元lこZ80マシンは残ってませんが rマシン

語カクテル・ 」は毎月読む私です。概論的

なところが多いので， 68000に移植しょうかな

という気になります。常連にユニークな視点

で評判の柴田さんを加え， ますます世界が広

がりましたね。特に 12月号はプログラムがわ

からなくても，どのようなことをやろうとし

ているかがわかり，ゲームなと'への応用もで

きそうで面白かったです。

弦元達也(21)X68000 ACE -HD香川県

.12月号の特集は音楽よりも音に重点を置い

ていて非常に面白いと思います。いままで楽

曲としての表現方法を論じることが多かった

けれど，その前の「音」に関して考えてみる

ことがあまりありませんでした。そこで今回

のように，X68000ならではのADPCMを{吏って

音を作るという作業は，とてもユニークかっ

感覚的にわかりやすいと思いました。だたひ

とつだけ難点を挙げるとしたら，ZYT.Xを必要

とする点ですね。新たにプログラムを掲載す

ることを思えば，確かに便利なのですが rZ-

MUSICシステム」をR昔入しなくてはならない

からです。付録ディスクとはわけが違うので.

この点をもう少し考慮、してほ しいなあ， と思

いました。

松本康裕(24)X680∞EXPERT -HD，X 1 turboZII， 

PC-286YS，PC-E500広島県.rデータショウ，エレクト ロニクスショウ」

などは，現在どのようなものに重点が置かれ

ているか，今後どのようなものが主流となる

かなど，いろいろと参考になります。業界関

係の人だけでなく ，パソコンなどに少なから

ず関係のあるOh'Xの読者が，その流れを知っ

ていても損はないはずです。これからもこう

いったショウ関係の紹介はしていったほうが

いいでしょう 。

山森 和博(18)X68000 ACE愛知県

お問い合わせは原則として，本誌のパグ情

報のみに限りせていただきます。入力法.操

作法などはマニュアルをよくお読みください。

また，よくアドベンチャーゲームの解答を

求めるお電話をいただきますが，本誌ではい

っさいお答えできません。 ご了承ください。
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こんなの
あれば
便利だな

Vグラフィックツールに求められる機能.そ

れは数限りなく浮かひ'上がってくるものでし

ょう。どんなに優れたツールであっても，十

介な棚Eを持っているとはいえません。最初

はこれで+介だと感じても使い込んでいくう

ちに新たな機能がほしくなってくるのではな

いて・しようカ、。

そういった点て・は，今回のようなZ's-EXの

展開は正しい方向に導かれているといえます。

実際に絵を描くときのように，自分なりに工

夫した措き方を構築したり，ほかの人が作り

出した方法を利用したりする。

もちろん，最初に与えられた道具だけでい

い作品が描けるのであれば，それはそれて索

晴らしいことでしょう。実際.そのほうが味

のあるものができたりします。

しかし，面倒なそ問を省いたことによって，

より創造的な作業に専念したり，初心者ても

H F 
惨ダルシムは人閉じゃないし，ガイルもあんなにお

手軽で強いなんて卑怯だ。男じゃないぞ。本国だっ

て愛を持って抱きしめられると辛いし， ザンちゃん

も使う人力守主うとただの目旬毛男ともいってられない。

リュウケンが正統派てカ、っこいいとも恩うが，春麗

一筋の自分例建気に思えてしまう。身近に基盤を買

うような友達を持つととても幸せだ。(哲)

砕先月号の善ノてビで「里子駄~J という表記力清:在し

た杭あれは大5財重である。正確には「魔駄の王国」

であり， しかもオケヒがうるさいとか馬鹿にされて

いるのは名誉望射員だ。ゲームをやり込みもせずに軽

薄の治EDを押す姿勢は，全回数千万人の魔獣フリー

クを冒潰しているのて:私はその代表として誌面を

通じて戦っていこうと思う。乞う御期待。 (八)

怪毎年この時期になるとあちこちで工事が始まる。

私の家の近くの東京都と神奈川県の境を流れる，某

2統可川でも工事が始まった。おかげで，毎日駅ま

で出るのに使っていた，川沿いの自転車道路カヨ函行

止めて・ある。どうでもいいけど，この手の工事って，

結局来年度までずれ込むことが多いんだよなあ。あ

あ，やだやだ。 (毛)

惨外国文化力空知也人のフィルタによって変形される

のはfXENON2Jのレヒ.ユーに響いたとおりだが rク

リスマスJ とりてレン7インJ を2大「セックス祭

り」にしてしま った日本人のフィルタはすこ・い。さ

すが車と電子部品の国だけはある。キリストは自介

の誕生日カ1聖ノてレンチノは自分の命日がセックス

記念日になってしまったことをどう思うか。 (警)

簡単にいろいろな罫見ができたり効果が出せ

る，というのも必要なことだと感じます。

そのためにコンビュータという道具を使っ

ているというのは，少なからずあるでしょう

から。

V今年も iGAMEOF THE YEARJがやって

きました。少し投票形式か変わりましたので，

念のために説明をしておきます。アンケー卜

ハガキを使用する場合は， OhlXゲーム大賞

と，各賞の中から選んだひとつのttに関して

投票していただきます。所定の欄に該当作品

と推薦理由を書いて， どんと・ん送ってきてく

ださい。 もちろん，官製ハガキなどを使って，

すべての賞について書いていただいてもかま

いません。

毎年恒例の「勝手にGAMEOF THE YEARJ 

も募集します。どんな形式でもかまいません。

ノミネー トされなかった作品だけど，このゲ

ームにはこの賞をあげちゃおう，などといっ

たことを好き勝手に害いていただければ結構

です。

また，ゲームのイラス 卜もどしどし送って

くださいね。

T • B 
11>3年間乗ってきたバイクをやむにやまれぬ事情か

ら買い換えた。いま乗っているのは同じシリーズで

3代くらいあとの機濯にあたる。性能は上がってい

ても乗り味のほうがまったく損なわれていず，うれ

しく 感じた。前の機穏に愛着はあるものの，こう L、

う「進化」なら鯨出回だ。X68000シリーズの今年が楽

しみ。 (負けじと AMIGAにHDを装備したA.T.)

11> rゴジラ対キングギドラ」を見た。生物に核物質

を与えると巨大化し狂暴化するという設定もなんだ

が，サイポーク.になったキングギ ドラに人間が乗り

込んでゴジラと戦うという4寺lillヒーローもののノり

はいただけない。次は「ゴジラ主サモスラ」というこ

とだが，悪のゴジラと迎え撃つ正義の霊獣という路

線力続いていくのだろうか。少し心配。 (KO)

俳優近買って，喜んでいるもの。それは， リムーパ

フJレHDとMacintoshPower8ook 1 000 Power8ookLま

いいぞお。 Mac~隊医志て・は酷評されていた杭使い勝

手はなかなかだ。編集部に持ち込んで原稿を容いて

いると，デスクトップのMacを見て「ふうん，Macね

え」といっているDOSユーザーも，こいつだけは「す

こ1りという。f吏えるマシンなのだ。 (K)

惨わ~い，北海道.北級差だよ。年明けそうそう北

海道へスキーをしに行くことになって，いまからと

っても楽しみ。とりあえず生まれて初めて海の向こ

うへ行くことになって， うかれまくってるんだなあ。

滞在期間は未定なので，ちょっとばかし不安なとこ

ろもあるけど， まあ無事に帰ってこれるでしょう。

うんうん。 (最近頚がプップクプ~な J) 

R 

投稿応募要領

・原稿には，住所・氏名・年齢・職業・連絡

先電話番号・樹重・使用言語・必要な周辺

機器・マイコ ン歴を明記して ください。

・プログラムを投稿される方は，詳しい内容

の説明，利用法，できればフローチャー 卜，

変数表，メモリマップ(マシン語の場合)

に，参考文献を明記し，プロ グラムをセー

ブしたテープ(テ・ィスケット)を添えてお

送りください。 また，掲載にあたっては，

編集上の都合により加筆修正させていただ

くことがありますのでご了承ください。

・ハードの製作などを投稿される方は.詳し

い内容の説明のほかに回路図，部晶表， で

きれば実体配線図も添えてください。編集

室て検討のうえ，製作しか、ードカ〈必要な

場合はご連絡いたします。

・投稿者のモラルとして.他誌との二重f銭高.

他機種用プログラムを単に手掛直したものは

固くお断りいたします。

あて先

〒108東京都港区高輪2-19-13NS高輪 ビル

ソフトパンク出版部

Oh IX iDS定渇」係

E A K 
炉ケパケパしいヨーロツ/¥の事態志はアメ リカの車箆志

より下品である。カ1上品て'あっても面白くなけれ

ばそれまでだ。そのことはパソコンゲームに関して

もいえるし，ほかの文イ七にも当てはまる。とにもか

くにも最近のアメ リカはどことなく元気がない。ア

メリカンドリームなんてものを期待するつもりはま

ったくない力，求む，パ力なアメ リ力人 ， (A) 

怪気介が落ち込むと，あたしはパチンコ屋に行く。

銀色の玉が次から次へと流れていく。あたしはこの

様子をただポーッと眺めているのが好きだ。それは

小雨にも似て，なんとなく剃那的て慢しい感じがす

るから。宝を弾いて時間が涜Enる。]JIJに勝ち負けは

関係ない。とはいえ.この間保留玉だけで3逮チャ

ンしたのにはさすがにカンドーしたけどね.(E.O.) 

悟グラフィックについては山ほどやりたいことがあ

る。そのうちのひとつは今回のおーEXて注成された。

しかし， もっともっと柔軟で5車力なツールも必要だ

よなあ。とにかく，やらなければならないことが山

積みの状況。せめて，1992年は本を作ること以外で

神経を使わなくてもいい年でありますように。

(昇龍拳の出せないRYUi吏いのU)

炉マウスを嫌う人に話を聞くと「やっぱりキーボー

ドから手力習仕れるというのはちょっとねJ というこ

とになる。そうかあ，私の場合なら「キーボードは

便利だけどマウスから手か離れるのはちょっとね」

ということになるけどな。左手はずっとキーボード

の上がホームポジションだけど，右手はマウスと戯

れているほうが長かったりして。 (T)

編集室から 165 



microOdyssey 
渋谷パルコ Part3の前にガーディアンガーデ

ンというちょっと酒落たイベン卜ルームがある。

そこでクリスマス明けの 12月26日からの 2日間，

Macintosh MUSEUMが開かれた。一般の来場者を

対象としているものの，展示内容は生っ粋のマ

ック愛好者たちによって演出された思想的なも

のであった。基板が剥き出しのAPPLEIIから，憧

れのマシンLisa，そして歴代のMacintoshがずら

りと並び，それぞれに「誕生Jr革新Jr進化」

といった言葉が添えられている。たまたま迷い

込んだ渋谷っ子がフーンと眺めて理解できる内

容ではない。そして，フロアの真ん中に無造作

に置かれた鉄の閉まり。それこそ，あのアラン

ケイが提唱したダイナブックの~;t1'乍品としてイ乍

られたAltoである。

残念ながらAltoは動いてはいなかったが， Lisa 

はそこそこに触わることができたのでユ気つ・いた

ことを挙げてみよう 。まず起動時間が異常に遅

い。 CPUやメモリ， 1/0などがチェックされアイ

コンで表示される。そして 5インチディスクが

カタカタと回り，一見Macintoshと変わらないデ

スクトップ画面が現れると，改めて「そうだっ

たのかあjという思いがこみあげてきた。コン

トロールパネルの元祖のようなダイアログもあ

り，なんとスクリーンセーパーがついているの

だ。それから， Windows3. 0の便利な点にウイン

ドウの最小化(アイコン化)というのがあるが，

これもWindowsのオ リジナルではなかった。Lisa

のウインドウをクローズしようとすると，本当

に終了させるか，起動したまま画面の下にアイ

コンの形で置いておくかを聞いてくるのだ。 ま

いった。

MacintoshはLisaの思想を引き継いだものであ

り，そのLisaはAltoに触発されて作られたものだ

という 。しかし， AltoとLisaを並べて見れば，そ

こにジョブズの志の高さを感じとることができ

る。ジョブス1まLisaをイ乍った際にワンポ?ンマ

ウスを採用していたのだ。いまではGUIの基本作

法となったダブルクリックもこのときに生まれ

たのだろう 。

結果的にはマウスのボタンは 2つあったほう

が使いやすいと思う 。人間は 2つのボタンを使

い介けられないほど不器用ではない。 しかし，

ワンボタンの真価は別のところにある。ポタン

が lつしかないぷん，ソフトに工夫を強いると

いうことだ。ここに志の高さがある。単純なア

クシヨンですべてをつつがなく進行させるため

に，画面設計をはじめ操作体系が必然的に洗練

されていく 。ボタンが 2つある機穏では，操作

;去に自由度が増すぷん，気をつけないとソフ卜

が甘やかされる。便利だからといって，右ボタ

ンを押しながら左クリックといった操作を安易

に採用してよいかは疑問だ。 2ボタンを生かし

たSX-WINDOWの操作体系はかなり高いレベル

にあるが，シャープにはアプリケーションに対

してもっと厳しい態度で臨んでもらいたい。

今回Lisaを触ったことで， Macintoshがワーク

ステーションとは違った形でGUIへの道を切り

開いたことを改めて認識した。Macintoshがほか

のパソコンと違うのは徹底して「商品」である

ということだと手ムは思う。

考えてみれば， X68000はあらゆる面で関かれ

た自由なマシンだ。だからこそ私たちユーザー

はよりいっそう賢明でなければならない。(T)

166 Oh! X 1992.2 

1992年3月号2月18日(火)発売
特集 SCSIの活用
.SCSIとはなにか
・大容量SCSIハードディスク/光磁気ディスクの接続

Z岨 MUSICシステム支据ツール
CARDDRV用カードゲーム ACCORDION

It:5 a MAGIC/Gωlaxy ]<;川'((' TRY-Z 

パックナンバー常備庖

東京 神保町 三省堂神田本l苫5F
03(3233)3312 

11 害泉ブックマート BI
03(3294)0011 

ノ/ 書泉グランデ5F
03(3295)0011 

秋葉原 T-ZONE 7Fブックゾーン
03 (3257) 2660 

八重，州 八霊洲ブッフセンタ -3F
03 (3281) 181 1 

新宿 紀伊国屋書庫本庖
03 (3354) 0 131 

高田馬場未来堂害庖
03(3200)9185 

;3そ谷 大盛堂寄席
03(3463)0511 

池袋 リブロ池袋庖
03(3981)0111 

11 西武百貨庖9F
コンビュータ・フォーラム
03 (3981) 0 1 1 1 

神奈川 横浜 有隣堂横浜駅西口庖
045 (31 1) 6265 

11 有隣堂Jレミヰ庖
045 (453) 0811 

J頂沢 有隣堂藤沢庖
0466(26) 1411 

定期購鶴のお知らせ

Oh!Xの定期購読をご希望の方は綴じ込みの

振替用紙の「申込害」欄にある 「新規J r継

続」のいずれかにOをつけ，必要事項を明記

のうえ，郵便局で購読料をお振り込みくださ

い。その際渡される半券は領収書になってい

ますので.大切に保管してください。なお，

すでに定期購読をご利用の方には期限終了の

mドごY:I'"lJι 2月号

神奈川厚木 有隣堂J草木庖
0462 (23) 41 1 1 

平塚 文教堂四の宮庖
0463(54)2880 

千葉 柏 新星堂力 Jレチェ 5
0471 (64)8551 

船橋 リブロ船橋庖
0474(25)0111 

11 芳林堂書席津田沼庖
0474(78)3737 

千葉 多国屋千葉セントラJレプラザ庖
0472(24)1333 

埼主 川越 黒図書庖
0492(25)3138 

川口 岩測害庖
0482 (52) 2190 

茨城 水戸 川文書庖駅前庖
0292 (31)0102 

大阪 北区 旭屋書唐本庖
06(313)1191 

都島区 駿 4 堂京橋后
06(353)2413 

京都 中京区 オーム社書庖
075(221)0280 

愛知 名古屋 三省堂名古屋l吉
052(562)0077 

ノノ パソコン2上前津腐
052 (251) 8334 

刈谷 三洋堂書庖刈谷庖
0566(24) 1134 

長野 飯田 平安堂飯田庖
0265(24)4545 

北海道室蘭 室蘭工業大学生協
0143(44)6060 

少し前にご通知いたします。継続希望の方は.

上記と同じ要領でお申 し込みください。

海外送付ご希望の方へ

本誌の海外発送代理l苫，日本IPS(株)にお

申し込みください。なお，鰍読料金は郵送方

法，地域によって異なりますので.下記宛!必

ずお問い合わせください。

日本IPS株式会社

干101 東京都千代田区飯田橋3-11-6

fi'03 (3238) 0700 

・ 1992年 2月 |日発行定価600円 (本体583円)

・発行人孫正義

園 編 集人橋本五郎

・発売元 ソフ トパンク株式会社

・出版事業部 干108東京都港区高輪2-19-13 NS高輪ピル

OhlX編集部窓口3(5488) 1309 

出版営業部 fi'03(5488) 1360 FAX 03(5488)1364 

広告営業部 fi'03(5488) 1365 

.印刷 凸版印刷株式会社。1992SOFTBANK CORP雑誌 02179-2本誌からの無断転載を禁じます。

落丁・乱丁の場合はお取り替えいたします。



二こには 1991年 2月号から 1992年|月号までをご紹

介しました。現在1990年10，1991年1，5，1 -12月号

の在庫がございます。パックナンパーおよび定期購

読の申し込み方法については， 166ページを参照し て

ください。

8月号
特集 印刷の世界へ

目…響子 l川nCGわ~るとiρJハ、一ド工作/シヨ一トプ口lぱ1一てい
吾輩lはまX680∞0∞0である/マシン藷プ口グラミング

.X68000力一ドゲーム 七並べ

UI用ゲーム DEF臥T2

LlVE in '91 パワードリフト/イースIll/TURBOOUTRUN 

THE SOFTOUCH 黄金の罷針盤/サイレントメヒ・ウス/パロディウスだ!也

会機種共通システム Small-Cライブラリの移植

iii:;，J;_玄ε月号(昂切れ)
特集 1 クグ，ラフイツクの仇実験的0 手法

特集 2 SX一WI附NDOWプログラミングE目J一作似入一泊幼M一刈ン刀泊湘プ拘抑…口即グ
マシン穏プ口グラミング/大人のためのX苅680ωDω0/βZ8ωO'sBar 

シヨ一卜プ口ぱ一てLい、/IN前T正臼GR陥ALXIげ/μようこそここへc言語
.1川99卯0:年年度 GAMEOF THE YE日ARノミネ一ト発表

LlVE in'可引g引1 Misty Blue/スプーンおばさん

THE SOFTOUCH 栄冠は君に/KLAX/ダイナマイト・デュ-7他

全機穣共通システム ダイスゲームKISMET

I~I官邸
4

白
白
d

ー一ー-zで、~ 9月号1.11'1・ι企ム 型宗 Brushup your MAGIC. 
一ー "ーよ二 回マシン語プログラミング!DoGA/Z80'sBa仇ートプロ

ぷるお之ら1イ司 書調 響子 inCGわ~るど/ハード吾作/シミュレーション入門

・圃吾輩はX68000である/大人のためのX68000/C言語

・XI用ゲーム ManualRunner ・ANOTHERCG WORLD 

LlVE in '91 One/WHITE MANE 

THE SOFTOUCH イース/生中継日/アー?ス・オデッセイ他

全機種共通システム SLANG周NEW7i'イル入出力ライブラリ

一一個-Jで"¥."¥7 3月号{届切れ)''''L:l¥.斗堕 MIDI& MUSIC PROCESSING 
. ハードウェア工作入門/シミュレーシヨンプログラミング入門

山 』 耐 判 闘マシン語プログラミング/大人のためのX68000/Z80'sBar 

・幽 ショートプロぱーてい/DoGA-CGA/C言語/PurePASCAL

・SXUFE完結編/ウインドウシステム大比較

・周辺機器新製品紹介

LlVE in '91 戦いの兜/LlTTLEWING/リゾ・ラパ/花

THE SOFTOUCH アトミック・ロポキッド/スペースローグ他

全機種共通システム ア?シヨンゲームMUDBALLlN' 

10月号
特集 マシン藷との滋遁1:配 響軒子…一Jハ、一ド工作/βZ80'sBa釘rげ/よLい、にこの5以X州ND∞owf刈ANOT刊HERCG WORLD 

吾輩はX鴻68ω00∞0である/ようこそc言語/大人のためのX苅68即0ω

・新連載 Computer Music入門

I NEW Print Shop PRO日KVer 1.0 

LlVE in・91 うれしいl たのしい! 大好き/SPANISHBLUE 

THE SOFTOUCH ポナンザブラザーズ/ロードス島戦記/ジーザス11他

全機種共通システム Small-C活用講座(初級編)

田辺芯
4月号(品切れ)
特集 人とゲームのインタフェイスE…ぬレーシヨンプログラミン州

ハードウェア工作入門/ょうこそここへC言語fZ80'sBar 

ショートプロぱーてい;;背水和人流プログラミング道場

・新連載 吾輩はX68000である/よいこのSX.WINDOW講座

・決定1 1990年度GAMEOF THE YEAR 

LlVE in '91 Easy Come， Easy Go!/シシリエンヌ

THE SOFTOUCH メルヘンメイズ/中華大仙/スライス他

全被種共通システム SLANG用力一ドゲームDOBON

区

一

~h
河一。

11月号
特集 空間街復型ゲーム大分析

自 書子……のX印刷/… GWORLD 
DoGA/ショートプ口/ComputerMusic入門/吾援はX68000である

ょうこそC言語/マシン藷プログラEングjZ80'sBar/ハード工作

IXω000用力一ドゲーム ギャップ

・新製品紹介 F-Card GT 

LlVE in唱1オーダイン

THE SOFTOUCH キャメルトライ/アクアレスf7~ーチャーウォーズ他

全機種共通システム Small-C活用講座(応用編)/MORTAL

oh長さ了5月号
特集新登場! X68日OOXVI/XVトHD

特別付録黄金週間PRO-68K(5"2HD) 

第B困 言わせてくれなくちゃだワE-ァェーニへC言語
大人のためのX68000/X68000マシン語プログラミング

ショートブロぱーてい/マンン語力クテル inZ80's Bar 

LlVE in '91 ブーピーキッズ/NO.NEWYORK 

THE SOFTOUCH マーブル・マッド才、ス/シグナトリー/石道他

会機種共通システム 実数型コンパイラ言語REAL

v・1
A

町

長
問

-aE
園

"

回

i
-

一nq

12月号
特集 音・そして音楽とコンピュータ

B別1)服冊付録 X苅s削1叩仰00仰1叩E日TH舵EGωAM舵E5鈎0円W削AR庇E目庇E5釘T5箆ELぱEC叩T羽|ω0側N 

I~響軒肝…子引H刊山In川附川n刊叫岬Cω帥G肋わ叶引叫叫一どU附山伽/片仰仰川マ吟初叫シ汐崎ン浴語プ…ヨ
Jハ、-ド工作/βZ8ωO'sBar/ようこそC言語fA州NOT刊HERCG WORLD 

吾輩(!X回000て・ある，/ComputerMusic入門/大人のためのX臼000

・エレクトロニクスショウ&データショウ

LlVE in '91 OH YEAH'fサイレント・イヴ/ジングルペJレ

THE SOFTOUCH 7ェ7')ーランドストーリー/プロサッカ一郎他

全機穣共通システム Small-C用 SLANGコンパチ関数

区
一

一JM
3

一
m制

6月号(昂切れ)
特集 初心者のための環境構成術

創刊 B周年記念Oh!Xアンケ一ト結果大分析大会その 1Eハ一人M川の航ωた愉め…山 h
ようこそC雲語/シヨ一トプロ lぱz一てい/SX-w州IN可~DOW
吾輩はX泌68ω0∞でで?ある/マシン言諮苦プ口グラミンクグ

. 

・響子 inCGわ~るど

LlVE in '91 暴れん坊将軍/ナディア/POWERHALL他

THE SOFTOUCH パロデイウス1:1f遥かなるオーガス1/ノス-YIレジア他
全機種共通システム S-OS 6周年記念 Small-C 処理系の移植

1月号
特集 SX-WINDOWの未来目軒肝一…l附凶山n叫巾ω帥町一……わトM山川~叶哨叫るM阿ど'e/

Jハ、一ド工作/βZ8ωO'sBarげ/シヨ一トプ口/吾叢lはまX680∞0ω0である

ANOTHER CG WOR胤R札LofCom町mpu叫Jte町rMusic入F門v力一ドケゲ，一ム
.MAGIC用ゲーム 3DMAZE 

・CM-300!500&LA音源の活用法

LlVE in '92 DORAGON SABER/すき/THEENTRETAINER 

THE SOFTOUCH 出たな11ツインビー/ブリッツクリーク/j時期鮫他
全機種共通システム パスコレゲームLlNER

回古芯
d

白
白

m

・・・・圃誼

一一--""""-'t'7' 7月号
~/"Iιぬて特集 Personal Tool;BASIC 

"舛叩4 ご 唖付録 X-BASIC ポケットリファレンスブック
-';":~.'士三吉叶五.~ .大人のためのX68000/ハード工作/智子 inCGわ~るど

隆司 ショートプロばーてい/SX-WINDOW/吾輩はX68000である

幽園ょうこそC言語!Z80'sBar!マシン語プログラミンク・

・XI用ゲーム The Master of Payment 

LlVE in '91 今すぐKISSME/歩いていこう

THE SOFTOUCH パロデイウス1:'/77ランクス/スコルピウス/AIIl他

全機種共通システム 実数型コンパイラ言語REALソースリスト編

167 BACK ISSUES 



プログラミング
・中森章

.85変形判・ 34日ベージ・定価2600円(税込)

-本書の内容
1 プログラムって何だろう

2 変数って何だろう

3 制御構造って何だろう

X68000上でのCによるプログラミングをXCの利用を中心に

初歩からわかりやすく解説。

4 配列って何だろう(一次元編)

5 配列って何だろう(多次元編)

文字列って何だろう

関数って何だろう

B 再帰呼び出しって何だろう

9 式と演算子って何だろうプログラムを書く際どのような点に注意すべきか，
10 標準入出力って何だろう

C言語に用意されている機能はどう活用したらよいのかを 11 ポインタって何だろう(前編)

12 ポインタって何だろう(後編)

13 欄量体って何だろう豊富な実例，設聞を交え紹介した。軽妙な語り口で好評を得た

Ii'Oh!X.!I誌連載『ょうこそここへC言語」の書籍化。
14 ファイル入出力って何だろう

15 プリプロセッサって何だろう

|好評既刊

X68000マシン語
ブ日夕、ラミング.入門編
村田敏幸著

.85変形判・定価2800円

If'Oh!Xnの好評連載をまとめた単行本。プロ

グラミングの力は実際にプログラミングす

るなかから培われるという視点で，豊富な

実例を示しながら，マシン語プログラミン

グのおもしろさを解説。

SX-WINDOW 
プログラミング
吉沢正敏著
.85変形判・定価2800円

X68000にマノνチタスク，マノレチウインドウ

環境をもたらしたSX-WINDOW上でプ

ログラミングするにはどうすればいいか。

著者独自の内部解キ斤にもとづいたフ。ログラ

ミングの実例を示す。

168 Oh! X 1992.2. 

サ:al，III;U幽
国語温司逼E盛d

同 一三重量
ーー圃

「ーーーー』圃 .ー '.1岨

追補版SX-WINDOWプログラミング
吉沢正敏箸 .85変形判・定価4200円 (5インチ向付き)

SX-WINDOW ver. 1.10で新たに加わったマオ、ージャ， SX 

コーノνなEを解説。f校野ゴイスクには，本書で取り上げたサン

プjVプログラム以外に， vel'. 1.10.対応のCのライフヲリ(サン

プノν版) 1:.， PDSとして公開されている SX-WINDOWfflの

プロクーラムをJ時弘

1 X68000マシン悟プログラミンググラフィックス編

品村田敏幸箸 ・85変形判・予価35∞円 (5インチ剛持)

入|勺編lニヨ|き統き， "Oh!:lC.Ji誌に逃除されたもののうち，グラフ

イツク関連の述械をまとめたもの。f祥事ディスクには，本文中で

取り上げたプログラムのほかに，著者カ喋rrt.:に作成したプロク守

ラムもi時記

ヲインサイドX68000
育粂野雅彦著 .85変形判・予価35∞円

保ジj~者の立場に立った，使いやすいX68000のハードウェア解

説st:の決定版。ハードディスクインタフェイスや， AD PCM 

など，これまでの解説書では取り上げられなかった部分につい

ても詳説。

ヲGNUツールボックス
言吉野智奥著 ・邸変形判・予価36∞円

GNUツ-jVはX68000にいかに移粒されたか? GNUツール

(GCC， G++， Nemacs)をX68000に移摘する際の方法とノウ

ノ、ワを， 実際の移植者が些富な実例を挙げて明快に解説。<G+

+を収録した5"2HDFD付き〉

・問い合わせ ソフトパンク糊出版事業部fi'03-54BB-13印

， 



体
感
・
快
感
・

標準価格￥19，800

純正コニペパチブル
X68000対応

MIDIインターフェースボード

渇現戸:m:
幻?k手話ベ
1~15~;!'~~~ 
;.;;主目、'~_'"T~j

~~;;)~::.~.~~ぷ

rSX-68MJを、より純正面に近づけての再塗場で
す(※1)。スロットの突起部を抑え、さらに使い易
くなり、安定度の高いクロック回路の採用で信頼性
の高い仕様となっています。もちろん16MHzIこも
対応しています(※2)。
MI口|音源に対応したゲームソフトも続々畳場して、

コンビュータMIDIの世界も限りなく広がっていま
す。rSX-68MllJで、あなたも素晴らしいMIDIの
世界を体験してください。
m 1) TAPE SYNC.綿子は実装されておりません。
，.， 2)ソフトウエア側で対応していない場合、音色や音調

わることがあります。

ミざとBBDDD対応SGSIハードディスク

MB-SRseries 
(高速性)(信頼性)

母宅芝府
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株 式会 社シ ステムサコム

干130東京都墨田区両国4-38-16
両国桜井ピル4F

TEL. 03-3635-5145 FAX.03-3635-5148 
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満開製作所

購読方法.，定期購読も しくはソフ トベンダー武尊(タケル)でお買い求めいただけます。
肯定期購読の場合=定期購読料6ヶ月分6，∞0円(送料サービス、消費税込)を、

現金書留ま たは郵便振替て'下記の宛先へお送 り下さい。
現金書留の場合:干171東京都萱島区婆町|ー19-3
郵便振替の場合 東京5-362847 満開製作所

・御注文の際は、郵便番号・住所 ・氏名・電話番号を忘れずに記入して下さい。
・新たに購読を開始される方は、「新規」とご明記下さい。
・製品の性格上返品には応じられませんが、お申 し出があれば定期購読を解約 し残
金をお返し します。

合武尊でお求めの場合= 1部につき 1，200円 (消費税込)です。
・定期購読版と内容が一部異なる場合があ ります。ご了承下8い。

.お問い合わせ先 TEL (03) 3554-9282 (月一金 午前11時一午後 6時)
(なお、定期購読版のパックナンバーについては定期購読者の方のみご注文を承ります)

いさみピル4F



型醤 晶 名
定価特価

型醤 ロロロ 名 定価 特{円価) 型番 昂 名
定価特価

{円) (円} {円) (円) (円)

AC-02 PC側 i用キーボード日ケーブル(I.5m) 2.5∞ 2.∞o CZ-8BGR2 グラフィyクボードXl -・4・・・ 14.800 3.000 MZ-1SI3 MZ-1D17用チルトスタンド 12.000 5.000 
AC-06 アナログディスプレイ量豊ケープル15P(I.5m) 4.800 3.900 CZ-8BK2 Xl漢字ROM 19.800 16.800 MZ-lT02 MZ司 2200用テープレコーダー 19.800 8.500 
AC-I0 X縦四用キーボード延長ケーブル(I.5m) 2.500 2.000 CZ-8BM2 RS・232Cマウスボード 19.800 16.800 MZ-lT03 MZ-55∞用テープレコーダー 12.000 8.500 
AN-1506 15ピAピノディスプレイ宜換ケーブル 1.700 CZ-8BOl フロッピーディスクI/F 14.800 8.000 MZ-1U09代 MZ-25∞用拡張ボード 7.200 
AN-1508 15~Alピノディスプレイ聖換ケープJレ 1.700 CZ-8BSl XIFM音源ボード 23.800 19.500 MZ-IVOl パソコンプリンタ・コピー・ファデス 278.000 85.00日
AN-SI00 アンプfサスピーカー 36.600 特価 CZ-8BV2 カラーイメージボード 39.800 32.000 MZ-IX22 MZ用モデムユニット 21.800 13.00日
AN-X68 キーポドγ1)コンカバー(EXPERT) 3.500 2.800 CZ-8EB3 Xll広張1/0ポッヲス 33.800 28.0日oMZ-IX30 MZ用1200/300モデムホン 98.000 19.即日
BF-68PRO ディスプレイフィルヲー 19.800 16.800 CZ-8LMl RS-232Cケーブル 4・・・ ・ "7.200 6.0日日 MZ-2Z012 MZ-5500付属ソフト " ・・，，， 5.000 
CE-120P ポケコンプリンタ 24.800 21.8日日 CZ-8LM2 RS-232Cクロスケーブル 7.200 6.0日日 MZ-2Z013 MZ-5500 MS-OOS 25.000 20.000 
CE-123P ポケコンプリンタ -・.. 19.8∞ 17.8日日 CZ-8NJl ジョイカード 1.700 1.360 MZ-2Z016 MZ-55∞付属ソフト 5.000 
CE-124 力セットインターフェイス .... 4.500 3.6日日 CZ-8NJ2 インテリジェントコントローラ 23.800 18.5日oMZ-2Z023 MZ-55∞ GW BASIC 50.000 30.000 
CE-126P ポケコンプリンタ 17ι00 13.800 CZ-8NSl カラーイメージスキャナ 188.000 149.000 MZ-2Z029 MZ-6500 TOOAY 68.000 20.000 
CE-130T RS-232CコンI~ータ 17.800 15.800 CZ-8NTl トラyデポール ..... 13.800 11.500 MZ-2Z065 MZ-6500・院日本館ワープロ 69.8∞ 28.000 
CE-135T PN500/5日用RS'412Cコノハ→(Maに用) 9.800 8，800 CZ-8PC5 48ドyト熱転写演字プリンタ 96.800 特価 MZ-4Z001 MZ-5500 IBM変換 30.000 8.000 
CE-140F ポケyトテ'ィスデドライブ 49.000 44，日日日 CZ-8PKI0 24ドyト136桁漢字プリンタ 99.800 特価 MZ-5511 パソコン本体 288.000 35 . 000 
CE-140T PN蜘15切用RS'231Cコノパ→ (PC用} 9.800 8.800 CZ-8PK7 24ドット80桁漢字プリンヲ 122.000 59.800 MZ-5521 パソコン本体 388ρ∞ 55.000 
CE-159 6KBプログラムモジュ Jレ 35.000 4.200 CZ-8TMI モデムユニット3∞切s(XI'ノフト付属) 29.800 5.000 MZ-5Z013 MZ-15∞クイックテ'{A?通信ソフト 3.500 
CE-1600E パラレルポケyトディスヲI/F 19.800 17.800 CZ-8TM2 モデムユニット却111働 ps(XIソフト付属) 49.800 39.800 MZ-6F03 デイッヲテrイスク 450 400 
CE-1600F ポケットディスクドライブ 39.800 34.800 CZ-8WB51 XIターボ diskBASIC 9.800 4.000 MZ-6P06 MZ-IP06用トラフタフィーダ 15.0∞ 7.500 
CE-1600M 32KBプログラムモジュール 32.000 16.000 HXD040 ITEM 40MBHD(SACI外付型) 118.000 65.000 MZ-6PI8 MZ- I PI8/26用力ドントシートフィ-~ 60.0∞ 35.000 
CE-1600P 4色力ラープロッタプリンタ 69.800 59.800 HXD140 ITEM 40MBHD(SACI内蔵型) 98.000 69.000 MZ-6P20 MZ-IP22/17用ロールホルダー 3.100 2.700 
CE-1601M 64KBプログラムモジューJレ 45.000 30.000 10-735X カラーイメージジI';Jトプリンタ 248.000 180.000 MZ-6P27 MZ-IP27用力ットシートフィーダ 58.0∞ 39.800 
CE-161 16KBプログラムモジュール 50.000 3.800 IP-1251 MZ-2800デスヲUP 88.000 10.000 MZ-6P29 MZ-IP29用力yトシートフィーダ 50.000 37.500 
CE-1650F ポケットディスク(10枚組) 9.800 8.800 IP-1253 MZ-2800クリッJぐー 77.000 10.000 MZ-6Z22 MZ-6500用CP/M 86BASIC 10.000 6.000 
CE-20IM 8KB増段RAM 18.000 3.000 IP-1254 MZ-2800プランUP ー... 66.000 10.000 MZ-6Z25 M1-50AトリーマユーティリティZプロセッサ 39.8∞ 15.000 
CE-202M 16KB増股RAM .... 35.000 6.日日日 JX-I00S ハンディカラースキャナ 89.800 特価 MZ-80P4日 136桁ドットプリンタ 48.000 
CE-203M 32KB増段RAM 32ρ00 7.日00 LED看板 15cm * 15cm * 8文字3色 950.000 特価 MZ-80T20A MZ-80用マγン悟

CE-212M 8KB増位RAM ...... 。18.000 6.000 MZ-IDI0 12モノクロディスプレイ 41.800 25.日日O MZ-80T40A MZ-80用PASCAL(曹語) 10.0∞ 5.000 
CE-2HI6M 16KB増位RAM 16.000 11.000 MZ-IDI7 IS'CRT for MZ-5500/6500 …124.000 59.800 MZ-80T70A MZ-80用FDOS(OS)・ 20.000 7.000 
CE-2H32M 32KB増段RAM 32.000 16.000 MZ-ID27 Mz.'fJl週間デジタル/アナログディλプレイ刊 99.800 69.800 MZ-80TU MZ一日日用システムプログラム 20.000 8.000 
CE-2H64M 64KB増段RAM 45.000 30.00日 MZ-IEOI MZ-3500用RS-232Cボード 28.000 13.000 MZ-80TUB MZ-80用パ・ノヲアップツール 20.000 8.000 
CE-T8∞ PC-E200用RS-232Cコンパ一歩 12.8∞ 11.800 MZ-IE04 MZ-2000用プリンタI/F 10.000 6.日00 MZ-8376A AXノートパソコン286N 398.000 298.000 
CU-B4FD アナログカラーディスプレイ0.31ドットピッチ 74.800 特価 MZ-IE08 MZ-2匹目/22∞180日用プり/':タI/F 9.000 8.000 MZ-8BI04 MZ-2000/2200用GP旧 I/F 45.000 18.000 
CU-14KD アナログカラーディスプレイ0.28ドットピソチ 89.800 特価 MZ-IEll MZ-6500用SFDI/F 38.000 25.000 MZ-8BCOI MZ-2∞0/2200用GPIBケーブル 18.000 8.00日
CU-14TV デジ'11~1アナロダディスプレ行V (O .3 I ) 98.800 64.8日日 MZ-IEI4 MZ-15∞周クイックディスヲI/F 9.800 3.000 MZ-8BGK MZ-80用 BGRAM2 39.000 10.000 
CU-SXl I~)コン用プロジzP~ キケプル15P (3m) " 980.000 800.日日oMZ-IEI8 MZ-l0∞用タイツヲディスヲI/F 9.800 3.000 PA-7CI8 BASIC'ICカード32K日 15.000 13.500 
CW-l00 ICカードリーダー 40.000 36.000 MZ-IE21 MZ-5500用GPI/F 3ι000 12.000 PA-7CI9 BASIC ICカード64K日 25.000 22.500 
CW-l∞D 開発マニアル 40.000 36.000 MZ-IE22 MZ-5500用GPIBI/F'" 72.800 25.000 PA-9500 電子手根ー 48.000 特価

CZ-115LF XIFORTRAM(曹館) 13.800 11.700 MZ-IE29 RS-232C I/F 300BT 17.800 9.800 PA-9C90 DB-Z RAM力一ド64KB 12.000 
CZ-116LF XIC(冒筒) 13.800 11.700 MZ-IE32 MZ-2500用パラレルI/F 30.000 27.000 PA-9C91 DB-Z RAM力一ド128 20.000 17.000 
CZ-128SF XICP/M(OS) 9.800 8.500 MZ-IE33 MZ-65001唱パラレルI/F 34.800 28.000 PC-1248DB ポケコン10KBRAM 11.000 9.800 
CZ-130SF Xlturbo;JI字CP/M(OS) 14.800 12.500 MZ-IE44 MZ-65∞用S-RNI/F 50.000 15.000 PC-1262 ポケコン1O.4KBRAM 24.800 19.60日
CZ-141SF Xlturbo NEW BASIC 18.800 16.000 MZ-IE4S MZ-65001弔RS-232CI/F 50.000 15.000 PC-1280 ポケコン8.4KBRAM 24.800 19.600 
CZ-300F 3'7口yピーディスクドライブ 79.800 6.000 MZ-IMOl MZ-20∞/22∞周16日比ポ ド ， 78.000 8.000 PC-1360 ポケコン8KBRAM(カナ対応) 29.800 19.800 
CZ-31F 300F用増般ドライブ 59.800 6.000 MZ-IM03 MZ-SSOO用数値演算プロセッサ J占000 38.500 PC-1360K ポケコン8KBRAM(漢字対応) 36.800 32.800 
CZ-3CP/M 3インチ XICPM 5.000 MZ-IM09 MZ-6500用8082-2演算プロセyサ 82.000 30，000 PC-1600K ポケコン16KBRAM 69.800 49.800 
CZ-501H Xl増般用ハードディスクユニy卜 258.∞0 印 .000 MZ-IMI0 MZ-2500パレットボード 14.500 10.0日日 PC-E200 ポケコン32KBRAM 22.∞o 17 .800 
CZ-612DGY 15力ラーディスプレイTV 119.800 80.0日日 MZ-IMI2 MZ-1861/65∞/6067演算プロセッサ 90.000 45.0日oPC-E500 ポケコン32KBRAM 28.600 19.800 
CZ-6BCl X68000FAXボード 79.800 67.800 MZ-IP06 ドットプリンヲ 234.000 45.000 PC-E500BL ポケコン32KBRAM 28.800 19.500 
CZ-6BEIB 1MB:増叡RAMボード 28.000 19.500 MZ-IPI0A 24ドット80桁漢字プリンター‘ 245.000 79.000 PC-E550 ポケコン64KBRAM 32.000 特価

CZ-6BE2 2MB増段RAMボード 79.800 63.800 MZ-IP22 勲転写演字プリンター 59.600 19.800 SII-6BEI-IM 1/0データーCZ-5∞C増位RAM 25.000 20.000 
CZ-6日E4 4MB増設RAMボード .... 138.000 110.400 MZ-IP27 漢字水平プリンター 268.000 98.000 TP-18 力セットデーターレコーダー(ポケコン悶 )10守800 9.800 
CZ-6BFl RS-232C増殴ボード 49.800 42.300 MZ-IP29 136桁水平漢字プリンター 166.000 134.400 UE-IE02 AX ICカードインターフェイス 45.000 30.000 
CZ-6BGl X68000GPIBボード 59.800 50.000 MZ-IROl MZ-2∞0/22∞Gボード 39.600 10.日日日 UE寸R13AX 1M増敏RAMボード 100.000 65.000 
CZ-6BMl MIDIボード ..... 26.600 23.800 MZ-IR06 MZ-55∞用増設RAM 45.000 8.000 UE-IR07 AX 辞書ROMボード 32.800 26.200 
CZ-6BNl スキャナボード ....... 29.600 25.300 MZ-IR09 MZ-5500VRAM 35.000 15.000 UE-IR09 AX 1M'曽段RAMポド 75.000 52.500 
CZ-6BPl 数値演算ボード 79.800 63.800 MZ-IRI0 MZ-5500漢字ROM付 30.000 9ι00 UE-IR03 AX 辞書ROMボード 32.800 25.00日
CZ-6日51 SCSIボード 29.800 23.800 MZ-IRll MZ-5500用増設256KBRAM 80.000 35.000 UE-lUOl AX スロットポッデス 5.000 4.000 
CZ-6BUl ユニハーサル1/0ボード .. 39.800 33ι00 MZ-IRI2 MZ-80B/2000/1500/700用RAM 35.000 8.000 UN-X68 キーボードシリコン力パ ( P~O) 3.500 2.800 
CZ-6BVl ビデオボード 21.000 16.0日日 MZ寸R14 MZ-55∞用辞書ROM' 。40.000 22.000 UX-5 ホームコピーファヲス 89.000 69.800 
CZ-6PVl ビデオプリンタ ー・. 198.000 158.日目。 MZ-IRI6 MZ-5500用増段128KBRAM 30.000 8.000 XC-I00P イメーンプレゼンテート畳ケーブルl伊(3m) 。398.000298.000 
'CZ-6SDl システムラyヲ 44.800 36.000 MZ-IR21 漢字ROMMZ-IPlO第二水準ROM 38.000 13.000 XC-I0SCl 24K TO 15Kスキャンコンパータ 。300.000240.000 
CZ-6TU RGBシステムチューナー 33.100 26.500 MZ-IR24 MZ-1500用辞書ROM 22.000 6.000 IP-1246日 ノぐソコン7ァデス98 98.000 78.000 
CZ-820C XIG MODELlO ・ 69.800 16.800 MZ-IR26i't MZ-2500用増段RAM 10.00日 IP-1243 I~ソコンファクス25 30.000 8.000 
CZ-822C XIG MODEL30 118.000 39.800 MZ-IR32 MZ-6500用RAM 80.000 40.000 Xト将軍 Xlワープロ 5"2HD.2D 34.800 29.0日日
CZ-82F CZ-802C用増 股ドライブ ー 59.800 6.0∞ MZ-IR35 MZ-2861用1MB増股RAM 55.000 19.0日oXト待46B Xlワープロ5".2D2D 19.800 16.800 
CZ-830C Xl twin ...“ 99.800 35.0∞ MZ-IR36 MZ-2861用1MB増股RAM 45.000 15.0日日 MACRO-80 Xlマデロアッセンプラ5'2D.. 20.000 17 .500 
CZ-8BFl フ口 yピーディスクI/F . 14.800 11.500 MZ-IR37 MZ-25∞ 640K RAMファイル 34.800 37.000 MACRO-80 MM-7刀7/8801/8∞lマヲロアアセンプラ5・10.....20.000 17.500 

滋富士通、NEC、シャープ周辺機器(拡張機器全側、プリンター他)も常時取り撮っております。 (全商晶新昂完全保証付〉 シャープ』ン村ケコノ全機種酬い。ヵタ町、価格表ご献 には72円切手

を添えてお願い致します。
通信販売のお問い合せ、御注文は I 11 11 

'Fショッ7
2Fハソコン紋宜

ココに'J1!Io(J.
主駅前徒歩O分)1

FAX.0426・44・6002
.営自臨時間/10:00-19:00..結受付/20:00迄可・定休日/水帽日
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-園田園画面固温画面画面画歯画幽圃圏直面Ii

全通販叫料11.:::-"".克の際c:和町…h
ー・・ ・園田制首織の刈Md乱すべて術品‘保組:創刊で寸二

ーーー.. .司帽暗*描純の尚，1101:先特別M:Lてhります以ごi民主的帰

国国圃 a・a ・・ー は、1t帽の峨I:!の"..叫骨骨将官tまたは.銀行似込で
量置.. ..- "'曹司目 指申し込み 1・~1.・9 "'k 1術品・，タレジ坤でも微っており埠寸E

花房副芯石制で:ぉ::7.321225732?よTwi-MLτ ド1:1，・

0428-45・3001C本属)
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アイビット電子検説会社 干192東京都八王子市北野町560-51 至l柵l浜 11富士銀行八恵子支腐 〈普)1752505
・本誌 発売時に は上記価格よりさら に お 求 め や す い 価 格 に 変 更 さ れ て い る 場合がありますユ・この広告の商品にはすべ て送料・消費 税は含 まれておりません。



TEL0286-22・9811/FAX0286-25-3970

-Jff:Illm:医師綱自国出回置亘区画阻副掴FMæ軍国~~湖周到軍事扇

以鵠撃と壱
X68000ロコン〈ッチ

X68000テ"rスクラベル
2HDdiskl箱

ブじ盃ZJトj
車ソフトプレゼントは定価￥10，000以下の物とさせていただきます。

-・・・・・:‘四日:1・11111)1__  _ 

12回

￥36，200 

-・・・・:‘~jf:-{・郭~~f!I._ _  • -・・=t・l副司副司・f"..c~1l司・圃・・
0江.3引1ピツチ弘、3モ由ドスヰ宅tヤンCRT!TVset110.3剖1ピツチ玖、2モ.で竺ドス全vンCRT/Tν'se拭t 

'砂'認詑:詑沈叩叩官枇配惚ム3泣品:2:
一一 一一 4特8回 11 .，..白 1n.白 l 内…《白 I .一n=

E主静窓生損1:;恒岡叫司直面:i]詔=~::_.

48回

￥8，500 
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=l副:l鴎~~~ìi回ru司 CBasicHouseオリジナルハードウエア)
PRKIIの新発売に伴い、I fO"r文陥000
旧型PRKを大特価販売.

さ思ffflいたします。
警125:oool在庫分のみですので品

ztiiml切れの際にはご容赦くだ
誓120，0001さい

おg:~~~1 TEL CALL!! 
E=-:1・~.1II同国国圃目置町田配置lIiil岡田司 E~~同町~虚書面量
言十側技研オリジナノν
SCSIノ、ードデ河スク

X68000/Mac対応

定価"'298，000
Basic House特価

￥203.000 

PLI干土リムーノfフコν42MB
SCSIノ、ードデ河スク

X68000/Mac対応/メディ72枚サービス

呂田icH叫 e特価 ￥148，000 
メディ72枚&SCSIインター7エースセット

Basic House特価￥170.000

2台限り!
SHARP JX-220 
(CZ-8NSlコンパチ)

定価￥148，000
8asic House特価

￥95，000 
*パラレルイン世ーフェースは付属しません。

E副副I~回国司=・・・ E:.;耳目函祖国誼渇~・国政回同i~
SHARP CZ-8PC5 I CZ-6BVI&B笛icHouse製ケース ICZ-8NM3 
52mt特価 ￥82，000 I (KGB-BVBX)O)特別セット |221与制;:価
EPSON AP-l000 

8asic House特価

CZ-8NTl E21:till特価 ￥81，000 
器13流宗莞漏主総究Z7 目前旧 House特価

-四I・1・I司m・・・・
CM一3犯2L￥4仕ω0叫ICαZシリト一ズ用CRTフ引イ}Vνタ

CM-6ω4 栴扮却0引|BJ2zz1:出:

C伽M釧 N削E印W序吠0糊0伺叫0付| ￥到16，200
CM-5叩棚0叩0附(仰NE印W序丑玩紛0叫|涼2釘Eとセ{!，;t川、;さらにお安〈惜致し

omron MD-24FB5V 
NEC COMSTARZ CLUB 24/5 

定価>，139，800
BasIc House特価

￥32，800 

12bit.8/16ch高速A/Dコンバータ
(Xb恒与X包yセンプラ用ライブヲリ泡昼1. _ 

12bit4-16ch高速D/Aコンパータ
(Xbasic， XC，アセンブラ用ライブラリ付属}

16bit絶縁型、パラレルインターフェース
(Xb虫色~誌Yコヴ用ライブラリ付属)--田園田一

64180CPUアドオンボード(Mach180) 
(専用インヲーフェース，CP/M80エミュレータ付属)

，、三詔:tY..ど鉱JE国立内百コ
ユニバーサルボード

ビデオボードケース
(CZ-6BVI在外付けにしますa

for Xl/turbo 

BASIC拡狼闘敵パッケージ
(旦担~金傘型聞賞算}

C冒悟ライブラリ
(拡張関数パッケージの8asToC用ライブラリ)

BAS1C鉱獲側徹パッケージ
C冒tJliイプラ旦付 品目一一一一

ディスクキャッシャー
(SASI HDDとFDDのアクセスを高速化出来ます。)

CP/M68Kエミュレー夕、T

(Human68K上でCP/M68Kのコマ之E壷実行で皐まれ}

低金利クレジット・通情販売料金国一律￥1.000'畳期クレジット可能 ※表示価格に消費税は含まれておりません。

株式会社計測技研/マイコンショッフBASICHOUSE干321栃木県宇都宮市竹林町503-1



⑨￥228，000 
※実装方法など各支庖のfpROSTAFFJまで

10デ一空機鶴割純正E娩増股RAMボード
PI06BE1A (1MB内部省設RAM;j(一円
PI06BE2宇2M 位MBJ鎗股RAMボード)
PI06BE4-4M  (4MB増粧RAM;j(一川
SH-6BE1-1M (CZ匝lOC専用1MB増詮RAMボー吋
SH-6BGl (GPIBげFボード)
SH-6BFl (RS232C 2チャンネル情誼 νFボー門 時￥37.4∞
SH-6BNl (イメージスキャナー用 パラレルI/Fボード)暗￥22.4ω
SH-6BUl (ユニバーサル1/0伏 ド) 嘩￥29.800

SHA円P純正銘彊インヲーフェースボード
CZ-6BEl (CZ6∞G専用1MB増駁RAMボード)
CZ-6BE1B (1MB内部増設RAM-iミード)
CZ-6BPl (世情清算プロセyサ ボ ド )
CZ-6BSl (SCSII/Fボード)
CZ-6BFl (RS232C苫チャンネル会普段 I/Fボード)
CZ-6BMl (MIDII/Fボード)
CZ-6EBl (慌強1/0ポンクス)

CZ-6BVl (ビデオボード)
CZ-6BNl (GPIBI/Fボード)

XVIシリーズ専用タイプ
CZ-6BE2A (XVI専用内蔵あ息調服貼附ード) ￥59.8∞ 嘩￥47.800
CZ-6BE2B (CZ田E2A増世悶2M3RA叫 ￥54.80日 時￥43.8ω
CZ-6BP2 (XV専用肉離組曲演算プロセツサー)"'45.日日日 時￥35.800
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御予約受付申/

I ) ROLAND 

I I MI口l音酒モジュール

蝉油脂|岱ssr削軒川
l・・臨み総出凋聞聞回 I MIDI豊富の斬しい理由'GS官軍』
I I 16/(-ト、リズム音車内離と
I I -台で本描的事アンサンブルtJ'可能
L一一一一一一一一一一. MT置、CM担L上田コンパチ揖置です

ROLAND SC-55 
￥69.000 

システムザコム SX68M
￥19.釦日

RQLAND C排 32L 判 9.000
LAシンセ8ν古一トリス.ム音源l'ぐート
9パート同時尭脅可能
yステムザコム SX必8M 1'19.800 

橿準価帽合計 》関即日

￥74，000 
ROLAND CM-64 ￥129.日00
lA::'-ノセ8パート リズム音窓1パート
PC1措置が→ 1加 ート周碍尭奮可能
システムザコム SX68M ￥19.80日

棚準価格合計 1'148.800 

￥125，000 



シャープ
X68000セット
XVI 

株式会社テ、ンキヤ 特価 299，700円より各種
干332t奇玉県川口市西川口4丁目6番4号 TEL0482-54・3400AM竹 :OO~PM7:00 無休

合X6800本体脅 *ハードディスク各種肯 脅ソフト告漏*

CZ-644C-TN ￥| IICZ四 64H ￥ 90.000 CZ-249GS ￥ 22.400 
CZ-634C-TN ￥| 11 TX-80 ￥ 79，000 CZ-255GS ￥ 6.600 
CZ-653C ￥192，400 TX-130 ￥ 99，800 CZ-256GS ￥ 6，600 
CZ-623C-TN ￥323，700 脅インターフzイス脅積脅 CZ-245LS ￥ 33.600 
CZ国 604C・TN ￥226，200 CZ-6BS1 ￥ 22，400 CZ-260LS ￥ 7.400 

スプレイ* CZ-6BM1 ￥ 20.100 CZ-251 BS ￥ 29.900 
￥ 68，400 CZ-6BV1 ￥ 15.800 CZ-243BS ￥ 14.900 
￥ 91.100 CZ-6BF1 ￥| 11 CZ-240BS ￥ 11.100 
￥ 53，100 CZ-6BG1 ￥| ! 1 CZ-278SS ￥ 7，400 
￥ 64.000 CZ-6BU1 ￥| lCZ-257CS ￥ 14.900 
￥ 99.900 CZ-6BC1 ￥| 11 CZ-219SS ￥ 22.400 

-ケーヨレ付合 CZ-6BL1 ￥| |CZ-252MS ￥ 21.600 
CZ-8PG1 ￥ 90.400 CZ-6BL2 ￥| |CZ-213MS ￥ 14.100 
CZ-8PG2 ￥ 111.200 CZ-6BP2 ￥| CZ-247MS ￥ 21.600 
CZ-8PK10 ￥| 合周辺機器各種脅 *ゲームソフト各種合
CZ-8PC5 ￥ 67.300 CZ-8NJ2 ￥ 17.900 シグナトリー ￥ 8.900 
10・735X ￥| |CZ-8NJ1 ￥ 1，300 パロディウスだ ￥ 7.350 
CZ-6PV1 ￥| |CZ-8NM3 ￥ 7.400 FOXY2 ￥ 5.800 

ヲ台 CZ-8NT1 ￥ 10，400 まあじゃん2 ￥ 5，800 
CZ-8NM2A ￥ 5.100 遥かなるオーガスタ ￥ 9，400 

￥| |BF-68PRO ￥ 13.800 ファランクス ￥ 5，800 
￥| Ilcz-6TU-BK ￥ 23.000 生中継68 ￥ 7，400 
￥ 18.100 CZ-6VT1 ￥ 48，500 サイレントメビウス ￥ 11，500 
￥ 33.800 CZ-6SD1 ￥| A列車で行乙うE ￥ 11，500 
￥ 59，400 合モデム脅種脅 シムシティー ￥ 7，350 
￥ 44，900 MD24FB5V ￥ 28，900 スコルピウス ￥ 5，800 
￥ 41，000 PV-M24B5 ￥ 27.700 

合その他脅 PV-A24B5 ￥ 27，700 
CZ-6BP1 ￥l |コムスターズ2424/5￥ 25.500 
CZ-6E日l ￥| |コムスターズ2424/4￥ 24，000 
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③X68000 PRO II ・CZ-653C-BK/GY ・CZ-606D-BK/GY
.MD-2HD 20枚

.SX-WINooWStrll ⑤X68000 当量
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特画￥鳳m CZ-68H 

骨量￥ 17，51.田 ・ロジテッヲ LHD初日

椅画l'日'I.JII.却 ・アイテム HXD-04日
摘草民』闇 HXD-042 

・OZ-BPGI削~.mラー酔ド ')'''':1'.リント附) 一…............ ~............帽"21.000 (，，-;10(':訓 ・ Z'sST，肝同盟 V~ 1J ・ PRK1H4(￥11O.l1111 
制調Dl)...........------.-----.---....特値￥ 剖8由 <..>州 国cstuclo PRDID< VE夜由 同 1刑定.単調皿

.CZ-BP印刷ピンカラ4 字い'1"'1')ンター136桁) 簡明間 C2開 MS 帽 叫 S∞ ・ PRK1H6(￥!日脚l
E・桜田醐 惨精・￥H品a旭 川 符・tl21，3，田 川 、

M・ 鴎K (?弓フ4ツタ}・C-TAACE図 Ver.l.G
・旧735X目的ラーイメージェットアJン判 定制29iDCi:2岨 s 自由咽血
定僻'fl即 時・n田副札 輔 "'22.200 帽 "69.000 ・MC恒国IRC (￥甜朋}

PRKIH8(￥閣刷)

特画学院8I1J ・アイテッヲ・TX-8t)

桔植￥111'<<>> 価応格談 ・TX-130
暗量制‘創蹄 .TX-I80 

骨量￥2f.5(町 合8C81;f(ド

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃.ffïl日言語沼田祖国司~.Þlr.______  . 
通信販売によるご購入方法(お電話でお申し込み下さいJ

'CZ包日 |酬tllRAMボード {単車郎防椅薗￥25JI1J・CZ昔、M14マウス {￥8BII1 ~ 特画￥ t700 | 現金一括払い II クレジット

語321
特価￥γ制限

特価1''''9'/;IIOQ_

特価￥m旗:WI.

思烈日晶

'CZ也EIB1削lIlIRAMボード (挙制刷)砂時画￥2OJI1J・CZ-iI'IT マウストラ汐市ール {￥ 8BII1 ~ 特圃￥ ιm 
・CZ-侶臼 倒閣lIRAMボード (￥ lallDl惨輔画￥品m ・CZ制割 方うーイメージス射すナ {単肌1lD1~ 特圃￥ 114.700

銀行慣込。電慣銀いにてお輝込下古い。 専用のお申し込み用紙をお送り致しま ・第一働黛錨行 御徒町宣庖

・CZ也E4 刷B珊lIRAMボード (￥1:11.即時僻102.2111・CZ世記1F.以ボード {挙laIIDl・特恒￥5&700
手敏料はお客栂負担となります。ー すので、必要車項を己記入・接印のう (昔11376679オーエーブレイン

現童書留住所、民名、電話番号、商晶名、置用植 え、ご返送下古い。 ・朝自信用金庫本后
・CZ也F1 咽置用問-z!!cボード (半 WI~ 骨量￥æ.7OO・CHTJ.11 モデムエット (￥ WI~椅圃￥晶m 圏、メディア毎毛布薗告書えのうえ璃 ※未成年寄の万は.保樋寄のご承認を (膏1334閃3オーエーブレイン
'CZ世話1 GP町トド (挙血聞I ~ 特橿￥弘m ・CHIH 咽阻ハードディスヲ ー(単1111Jlll1・特圃￥1IS.7OO 童.闇にて当社までお遮り下古い。 受けて!J'らお申し込み下古い。
・CZ恒 州 MIDlilH..............(挙直聞)砂時面￥1ιm・CHTUGYI白IKRG8o).jL.h寸司[挙且l田I~ 特圃￥13.700

*':Jレジットは1-60回払いで月々 5.目。日円より=自由に殴定で告ます.
・CZ也附 スキャナ蝿パラレルボード (￥a.1ID1時僻 11.700・BF-9A1OI世ICRTフィ帥 (￥旧周l・骨量￥ It700
'CZ唖到 随軍曹苅1!'1サボード (挙 lallDl・特画1'5&700・CZ-l制01 骨量軍ディスヲ工咋 (￥filIllIl~ 特画1'32Ø.7OO

@オーエーブレイン1212122152問.CZie削 ユコトザ川口市ード (半æ.1ID1~ 特圃￥却m ・CZ也日 5GSイ'/9ーフ「スボード (￥且削除特僻 11.700
・CZ-6E8I1BKIi!畳間;)I:ò~.... ....，(￥凪IlDI・特圃￥脇m ・CZ也U 凶附ード (挙制朋)砂特画￥11&700
・CZ-ti¥パ1厄Kカラーイメージ工ツト (挙凪刷)砂特画￥ 5D.710

-流通事情により、広告表示よりお安くなる場合もございま弘ますl立、お電話下さい。・ビジネス・ゲームセットもございま弘

sI:~~~~ 提供す弱るのlE{ff:II]叩0船 | 

勤務地大阪・東京・岡山
(男・女不問)

.会社概要

設 立・ l昭和44年

資本金 ・1.500万円

従業以数・ 17名

平均年齢・26i.議

・事業内容

パーソナルコンピュータ・AXによる自社ソフトパッケー

ジの帥l発及びオーダーメイド販売サポート

X68000によるIllil像作成業務

資 情・ 2EI)卒以上30歳{立迄の方

※米経験者歓迎

給 与・経験・能力等与1.&の上、当社規定により催

巡いたしますL例 25歳 ⑫ 176.00011J 

※別途報奨金制度あり

待 過・ -1/ 給年1回・ tt与il~2回手当1:業務 ・営業

・皆勤 交通i'.I全額支給

勤務l時I:U・9:00-18:00

縞利厚生・各種社会保険完備溢職金品1]/度 i吋形11]・

務制度 社内旅行有

経験の有無を閏わす~X6BOOO大好き人間歓迎。経験者には、実
力を発揮する場を、未経験者には丁寧な指導をお約束しま昔、
シャープ、 XEROX等のシステム機器販売から、シャープ・コンヒ。ユーターの

システムプレゼンテーターとしてメーカーの期待を担う当社で活躍して下

さい。

|株吟似ステム
本社干Ml大阪市福島区鷺洲3丁目 ~II=101:DlCl(cl 担当菊田

干[81東京都北区浮間3-2-16 エスポワール~1I_'=-.IICa.'1:l!!DIìf:JJ 担当鈴木

休日休暇・隔週休2日制(完全週休2日市IJも検対中)

抗日 一
有給・特別・夏JUI・年末年始休暇等

応 募・ 'iUil古辿絡の」二、!反歴必(写真JI占付)

を持参又は郵送して Fさい。追って詳

細iを述紛いたしますL

※入社日相談に応じますL

※応募の秘骨i厳守いたしますL

交 通・阪神、地下鉄野IT.I駅下市徒歩7分

• 
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フォーミュラマシンに進化を遂げる/

これか噂の ~タ包号23P

.V70 AFPP(μPD72691) 

フローテイング・ポイン卜・プロセッサ

.V70 CPU(μPD70632) 

20MHz 32ピットマイクロプロセッサ

-併行動作

X68000とV70は、併行に動作することが可能。

データの受け渡し処理のために双方向ハンドシェーク1/0ポートを搭載。

V70+AFPP搭載

.ボードパッケージ (ヱクシヴィ対応)

VDTK圃 X68K.......................￥248，000
(V70 Development Tool KiトX68K)

-オプションソフト (Cコンパイラ)

VDTK-C-X68K-...................￥68，000 
(V70 Development Tool Kit-C Compiler-X68K) 

本製品はX68000のHuman68k上でV70のフ。ログラムを開発、実行し

て頂くためのハード&ソフトウェアキットでホ日32ヒ.ツトマイクロプロセッサ

V70の特徴である仮想記憶、メモリプロテクション、CPUレベルでのデバ

ックe機能などをサポー卜し、効率の良い開発環境を提供いたしま抗 V70

のプログラムからX68000の資源を利用するための動作環境を提供す

るシステムモニタを用意しておりますので、 X68000の10CSや、Human68k

とほぼ同等のシステムコールが利用できまれこれにより原理的に困難

なものを除き、オプションのCコンパイラを使用すると、 Human68k上のC

言語で害かれたプログラムを、ほとんど修正するJことなく実行させるこ

とが可能です。

V70CPUは、20MHzの高速クロックを使用し、さらにAFPP(フローテイン

グ・ポイント・プロセッサ)を標準で搭載しておりますので、 より高速な数

値演算が可能です二また、 V70をサフCPUとして浮動小数点演算を行わ

せるX68000周デバイスドライノて(VFLOAT.X)も用意しておりま1九これによ

りHuman68k上のアプリケーションからの高速な浮動小数点演算も可

能となりますL

-同梱ソフトウェア

・アセンフラ

-リンカ

.メインメモリ(DRAM)2Mノてイ卜

同一ページ内のアクセスはNoWait 

-共有メモリ(SRAM)128Kパイ卜

X68000との通信用

-ソースコードデパッカ.・コマンドシェル

購入方法

本商品は当面の問、通信販売のみとさせて頂きます。

購入ご希望の万は、住所、(社名、所属)氏名、電話番号を

お知らせ下さい。注文書をお送りいたします。

速度防較参考

自己平方型フラクタルを描いた場合

口X6B000(10MHz+FPP無しHFLOAT2.X…....…・約10.5時間

口X6B叩0(1OMHz) + VOTK -X6BK・.....・… ・・ …・ -約13分/

このようにVDTK-X68Kを利用することにより、コンビュータグラフィックスなど

においては、50倍近くのパフォーマンスを達成することが可能です。

また、市販のソフトを実行する場合に、FLOAT2.Xの代わりにVDTK-X68K付

属のフロートエミュレータ(VFLORT.X)をお使いになりますと、フロート演算に

かかる時間の短縮が可能です。

難上自己はOh!X1988年2月号掲般のプログラムをC言語で書き直してテストしたものです。

援本製品は、有限会社アクセスと株式会社ハドソンの共同開発製品で主

語アクセス;;:;ziZ空穂諮問:

王寺 F勿JづF
- 九ナ~
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J&P HOTLINE慣例

E 
第5回(ジャンプコード:LlYUKEN) 

1月20日スタート

1992年受験SIG参加クラブ・大学名一覧

北海道大学 Illegal/劃11路公立大学コンピュータクラフ

東北大学Z-80H/岩手医科大学コンビュータ同好会

東京大学マイコンクラブ/東海大学宮子工学研究会/日

本大学電子計算機研究会/横浜市立大学パソコンクラ

ブ。/東京水産大学コンピュータクラフ/東京学芸大学教

育工学研究会/成践大学FAC電子計算機研究会/工

学院大学電子技術研究部/工学院大学企画集団NUL

LI青山学院大学MEETCOUNT/早稲田大学パ

ソコン同好会/昭和大学コンビュータサークル/法政大

学計算技術研究会/中央大学統計学会/東京電機大学

コンピュータクラブ/関東学園大学情報処理研究部/!奇

玉工業大学パソコン研究部・FORMAT/足利工業大

学電子研究部マイコン班/多摩大学電脳研究同好会/星

薬科大学マイコン研究会

名古屋工業大学コシビュータプレイヤーズクラブY福井

医科大学マイコンクラブ/岐阜大学コンピュータクラブ

京都大学マイコンクラフ、/大阪大学コンピュタクラフY
神戸大学情報統計部/滋賀大学電子計算機クラフ7京
都教育大学電算機研究部/和歌山大学マイコン研究会

大阪市立大学マイコン研究会/兵庫県立神戸商科大学

電子計算機研究会/関西学院大学電脳研究会/関西学

院大学L.E.C/神戸女学院大学マイコン研究会/関西大

学情報処理技Iif'd研究会/近畿大学電気技術部マイコン

班/甲南女子大学パソコン研究会/京都産業大学電子計

算機応用部/大阪電気通信大学電子計算組織研究会/

大阪電気通信大学コンビュタプレイヤースヲラフY立命

館大学情報処理研究会/大阪学院大学マイコン研究会/

大阪工業大学電子工学研究部/摂南大学情報処理技術

研究部/奈良産業大学情報処理研究部/和歌山高専コ

ンピユータ部

〈中国〉 岡山大学電子計算機研究会/鳥取大学電子計算機研究

会/島根大学マイコン同好会/島根医科大学コンピュータ

クラブ/福山大学コンピュータクラブ/広島経済大学情報

処理研修部/東京理科大学山口短期大学電脳部

〈四国〉 高知大学マイコンクラブ/愛媛大学コンピュータサイエン

スリサーチ

〈九州 九州工業大学Com悶 siteComputer Club C3/，鹿

児島大学コンビュータ研究委員会一来夢

L ;~~参加卜tl体につきまして、 百11炎、lどがある場介もこ'ざいます。

スタータキットのお求めはJ&P各庖でどうぞ。

3月:;ç~で梼抱

大学生怠らで!歩前新鮮怠情報を毛とに、 h毛れ局、れ品

大学的先輩が翫得た品質問に答えます。

主催/日本コンピュータ連盟

日コン連の愛称で親しまれている日本コンビュータクラブー連盟。

コンピュータウイルスの予防研究など、幅広い活動をしています。

その活動の一環として、 J&PHOTLlNE上で、毎年の恒例行

事として開催するのが、この受験SIG。

大学生ならではの新鮮な情報をもとに、それぞれの大学の先輩が

親身になって、受験生の相談に答えます。

JIS.P HOTLlNE へのご入会はスタータキットで。

司のフ t そ各当。 A お求めは、下記のお庖ヘ。又は現金寄留|にこd弘彬沙イdグ〉て、訓胤判刈￥判胤削叩3.0川.ρ.00∞…0
令dヂグ夜勺夕y 雪嬰き里腎55竺雪号2:f詫足h誌送りしま討す。

A 干55日大阪市浪速区日本橋西1-6-5上新電徴株式会社
おi::]~、介わせは

..JsP  HOTLlNE事務局宛 TEし (06)632-2521 

J ・b

渋谷庖 車京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号宮 (03)3496-4141 コスモランド大阪市，且速区難波中2丁目1帯17号H(06)634-3111 岸和田原岸和田市土生岡T2451 -)H(0724)37-1021 
町 田 庖 東京都町田市森野l丁目39番16号含 (0427)23-1313 U. S. LAND 大阪市，自速区日本橋4丁目9番15号包 (06)634-1411 さMlみやlItlJll神戸市中央区八情通3-2-16tt(078)231-2)11
八王子底 東京都八王子市旭町1番1号八王子毛ごう7F宮 (0426)26-4141 ビジネスランド 大臣市北E梅田1-1-3大駈駅前車3ビル目lH(06)348-1881 西 宮 庖 兵庫県西宮市河原町5ー 11tt (0798) 7ト1171
立 川底 東京都立川市幸町4-39 -1H(0425)36刈 141 栴回庖大阪南北 区小松原町 1-10H(06) 362・1141 伊丹庖伊丹 市 毘陽池 1-63tt (0727)77-5 1 0 1 
本厚 木 l吉原木市中町 3-4 -3H (0462) 25-1548 高槻庖高槻市高倣町 11帯 16号台 (0726)85-1212 姫 路 庖 担 路 市 東 延 末1丁目!番住左生命臣昂蘭ビルIFtt(0792) 22-1221 
富 山盾 富山市掛尾町 300番 地宮 (0764)22-5033 くずは底牧方市崎葉花園田T15番2号H(0720)56-8181 京都寺町庖 車副門下車E寺可』弘光寺下ルE比靖之司日97i(日75)341-3571
金 沢庖 金沢市入江 2 - 63H(0762)91-1130 千里中央庖豊中市新千里l1i1lJ1-3SE~CHU PAL滞在j4Fn(06) 834-4141 京都近鉄広 京都市下京区烏丸通七幸刊岐阜小話町7配合 (075)341・5769
寺地后金沢市寺地 2 - 3H (0762) 47-2524 m津富田底 高 倒市大畑町 24- 1 Ofi (0726)93-7521 和 歌 山 庖 和 歌 山 市 元 寺 町4丁目 4署 地合 (0734)28-1441
大 須庖名古屋市 中区大須4丁 目2-48合 (052)262・1141 寝屋 川 庖 寝 屋 川市緑町 4-20合ω720)34-1166 奈良1ばん館奈良市 三 条町 478- lH(0742)27-1111 
テ7ノラン ド 大阪市，自速区日本橋5丁目6番7号fi(06)634-1211 枚方ハイパス庖 枚方市田口 3-4) -7fi(0720)48-121¥ 郡山イノタ-Jo 大和郡 山 市 償 回 693ー 1宮 (07435)9-222 1 
メディアラノド大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号合 (06)634-1511 藤井寺庖腹井寺市岡 2T目 l番 33号包 (0729)38-2111 熊本庖熊本市手取本町 4-12H (096) 359-7800 

') "':. 
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